PR/ESENTE 

ALLE TIDERS SPIL 



"Du kan roiigt regne med at "Det ma vist vasre ooget af 

have mange timers god uij- det mest optimale grafik, 

derholdning Ulgode i S.D.f - man kan fa pa sin 64'er" - 

COMputer " \,/' 




ALLE CINEMAWARE SPIL FAS TIL: AMIGA, C64/128, ATARI ST T OG PC KOMPATIBLE 



Udgives eksklusn/t af WORLD GAMES i Skandinavien 
SALG TIL FORHANDLER: Kun gennem MagnaGros, PCS og Quicksort 






Commodore Sports Service var pa" plads. da der af- 
holdtes VM i roning pa Bagsvzerd So. 



Commodore ode po dybt vand4 

Denmark var veerl for verdensmeslerskabel t roning, po 
Bogsva;rd so. Commodore Sporls Service vor troopet for 
al deekke begive i nheden. Leti reportagen. 

Modem Checkup 9 

Vi gor s»alus over databaser i Danmark, og kan pr«sentere 
den seneste komplette lisle over baser, hvor du kon ringe ind. 

Commodore HOT STUFF I I 

GAMES GAMES GAMES 12 

De nyesle spil tesles som sas-dvanbgi al voces dyglige 
joyshekvriderfi. 

Commodore HOT STUFF 14 

GAMES GAMES GAMES 16 
"COMputer" pa butiksbesmg 18 

Vi sendle en reporter ud i dot kobenhavnske compulerbuliks 
milja feral Se. hvofdon Servicen egenllig er i 1987. 

Vigirholt ind i 1 54 1 

Hennk Lund fortsaeMer sin serie, og gar denne gang 
dybl ned i den mindsle bit, og forklarer -oil, hvad der 
er veetrd ol vide. 

Harddiskens ettorfmlger: 
CD-ROM 

El he; I nyl logringsmiddel er ved at vinde indpos 
biond-l PC-eiere. Del dreier sig om CD-ROM. Del er en 
almmdefig CD'er, du tilslutter din PC, og vgps, du hot 
nu over 576 MegaByle inforroalion! 

Commodore HOT STUFF 
Or*ttkp6 64, I 

Vores nye miniserie, hvor vi gar ind i 64'erens 
grafikevner og vtser, hvordan du ban lave grafik lil 
dine egne programmer. 

Commodore HOT STUFF 
Amiga Magasinet 

Vces nye, ultraholle tillaeg. III olle jer 
Amigofrcoki, der bare- VIL nogel med Amiga'ent 



Amiga i 3D 
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Digital Amiga 



Vi tester DigiView 2.0, eflerfolgeren li! DigiView, 
som vi bar leslet for. DigiView 2.0 er bare 5VARET, 
hvis du vjl have optimal digilalisering pa din Amiga. 

Amiga HOT STUFF 
Arkade Amiga 

B firma i England har skudt popogojen og hor indset, 
at mon kon lave de fade orkodemoskiner ved al proppe 
en Amiga indent. 



Amiga Magic 



Dennegong bliver dor riglig rullet med Blirleren, den 
del at Amiga'en der styre* den suvereene groiifc. Som 
eksempel er der ogso el lille program lige til at 
taste ind I 

USA Amiga Update 

Nyt lit Amiga'en er neesien hve'dogskost nu i USA. 
Derfor har vores korrespandent Bob Lindslrom lavel en 
ipeciel Amiga update, med masser at nyheder! 

Amiga Aided design 

Her en hurh'g omlale al el a' de nye speendende 
prodbkler lil Amiga, et CAD program, der gor det 
muligt at lave de mesi komplekse konstruktioner. 

Bob Jacob 

Interview med manden bag Master Design Software, 
firmoet der skobte blxi. Defender of the Crown og S.D. 
L f l& kossesucces'er f • I Amiga'en. 

Max! Plan 500 

B nyt spreadsheet har set dagens lys. Og for torste 
goarig bllver alio Amiga'ens muligheder udnyllel, med 
beveegelig grafik og tale. B program der kon mola sig 
mod Lotus 1-2-31 



Nu er det endelig muligl at love 3D animation pa 
Amigo'en, med Animolor Apprentice, et program dor kon. 
gore del, du altid har anskel at kunne gore med din 
Amigc. 



The Dungeon 
64'er Magi 

Serien forisaetter ufortrodent med moser of leokre 
ru'iner, der fa' dm 64'*» til at go amok. Lige lit at 
taste ind. 

C16/PLUS4 Hps 
Commodore HOT STUFF 
128 Operafioner 

John Christiansen fatter oiler skalpellen og foeer os 
ind i 128'erens forundorlige verden. 

PC Special 
Super 20 
COMposi 

Leesernes sporgsrndl btiver besvorel. 

Naeste nummer 



40 

43 
44 

46 

48 

SO 
S3 
54 



56 
58 



62 
65 
66 

68 

70 
73 

74 




Amiga magasinet 

Si er det her - Amiga ma- 
gasinet for DIG og dm 
Amiga. Indtii videre vil det 
birve i 'COMputer". men 
vokser sig sikkert ud sene- 
re. som selvstaandigt blad. 
Apropos Amiga, forty der 
de seneste rygter. at Ami- 
ga 3000 nu er reaiitet 
Den skulle k0re med en 
68020 pmcessor. forbed- 
rede hardware grafikmu- 
ligheder. Muligvis med en 
dockfrekvens pi op til 24 
Mhz. samt en forbedret 
memory-management- 
chip. Amiga 3000 kom- 
mer dog f0rst om tidiigst 
J Sr. si I mi paent vente. 
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Samtlige programmer udltstet l 
bladet er afprovede for offentlig- 



q^relse. Fotlaget betaler op til 
1000 kroner skattefrit for god- 
kendte iasserprogrammer. For- 
laget har ret til aftrykte pro- 
grammer i bJadet. og otfentlig- 
gere dem p5 andre lagermedia. 
Elektroniske konstruktioner der 
vises I "COMputer", erkontrolle- 
rede og efter konstruktcrens og 
redaKtionens rnening funktions- 
dygtlge. n3r anvisningerne i bla- 
det fplges n&je. 

Forlaget kan iKke pdtage sig an- 
svarfbrffllgeraftrykfejl ellerfejli 
tegnlnger. 
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Sport er noget mon dyrker foran skdermen. 
Det er det i hvert fold nor der er tole om 
COSS-Commodore Sport Service, nor de er 
ude po opgove. Og det vor de, do der vor 
VM i roning po Bogsvoerd So. 




Commodore 




epa 



dybt van 




Pa akkurat samme ud som Com- 
modores GeneraldireKtererfra he- 
le verden sarnies pa D'angleterre i 
Kabenhavn til det Srlige manage- 
ment meeting, afholdtes VM i Ro- 
ning pa Bagsvaerd so. Og det er ik- 
ke hver dag derafnoldes Verdens- 
mesterskaberi Danmark. 
Dette arrangement var dog allere- 
de fastlagt 1 1 982, hvor det p3 ha- 
jere plan blev bestemt at (Det In- 
ternationale Roforbund) FISA 
skulle vaere arrangorer for VM i 
Roning 87 i DanmarK. 

Roning og Commodore? 

Aen hvad har roning nu at gare 

puter 




med Commodore. Jo. i Notting- 
ham, England, hvor VM i Roning 
afholdtes sidste ar, var Commodo- 
res Sport Service pa pletten. og 
tog sig af resultatformidlingen. Og 
det er blandt andet denne resu!- 
tatformldling vi skal se nasrmere 

Det var ogsS i Nottingham 86. at 
der blev lavet de indledende for- 
handlinger rnellem Commodore 
Sport Service, og det danske ar- 
rangement af VM i Roning blev 
gjort. 

Bagsvaerd Rostadion 

Meget skulle dog arrangeres pa 



aen tid. der var imeliem de to ar- 
rangementer. 

Blandt andet havde Bagsvaerd S0 
ikke de mal og dimensionersom er 
kraevetforen international rosta- 
dion. og det matte derj o gores no- 
get ved. 

Dette har dog sine helt naturlige 
grunde - i ordets bogstaveligeste 
forstand. Bagsvaerd so er jo som 
bekendt et naturanlaeg. og ikke 
kunstigt skabt. 

S3 her blev b.la. Rasmussen a Schi- 
Otz (Entrepenorfirma) bedt om at 
traede til. og foretage de nfcdven- 
dige aandringer. 

Der skulle bade graves i soen. 



spraenges sten undervandet. laves 
et banemarkeringssystem. plaee- 
res et startsted og bygges et dom- 
rnertira Derudover skulle der la- 
ves TV-platform og meget meget 
andet. Men som dujo nok har gaet- 
tet. sa faldt det hele i hak. 

Resultatfonmidllng 

Resultatformidling ernogleordet 
nar vi taler om Commodores ind- 
blandmg i VM i Roning.ja i utallige 
sportsbegivenheder verden over. 
Men i dette aktuelle tiifa?lde gael- 
der det altsS om at kunne rappor- 
tere om de aktuelle tider. placerin- 
ger, deltagere og deres lande sa 



Her kan tilsku- 
eme bade se 
roning UVE, og 
se det samme i 
fjemsynet. ved 
hjslp af de op- 
stillede TV 
sKsrme. 




hurttgt som overhovedet muligt 
for. under og efter et lob. 
I Nottingham 86' kunne COSS 
prEEStere at have de fserdige - af 
dommeme godkendte, resultater 
med placeringer. tiderog eventu- 
elle historiske data War til pressen 
og TV. fntet mlndre end 2.5 mi- 
nutter efter at et lob var afsluttet. 
hvad sigerdu sa... 

Hurtigere og bed re udstyr 

COSS fornyer hele tiden deres ud - 
styr, og det prager naturligvis og - 
sa resultatformidlingen. 
Resultatet under VM i Roning 87. 
blev at COSS kunne fa de fterdtge 



resultater frern - mangfoldiggjort. 
og udskrevet pS laserprinter pa ca. 
1 .5 mln. Og sS gflr det altsA hur- 
tigt. 

Taank f.eks. pa. at resultateme 
skal ka?des sarnmen med Omegas 
tidsresultater, og skrives ud. Her- 
efter skal de godkendes af dom- 
merpaneiet. N4r de sa" er blevet 
skrevet ud. skal der gives besked 
om at det godt kan skrives ud i 
masseraf ekse mpla rer, Og alt det- 
te pa 1 .5 min. Det er datapower i 
riejsaedet 

Men ikke Run tiden blev bedre end 
i Nottingham sidste aY. Danmark 
har det hojeste antal deltagende 




Mok styrer 
Commodore 
maskineme 
seWe I abet, og 
holder check 
pa det hele. 
Men her styres 
seive compute- 
ran. hvor der 
lynhurtigt kan 
skraeddersyes 
en lllle fiks ru- 
tine. for at fa 
resultateme 
hurtigere ud 
pa skaarmen. 

natloner og nojeste deltagere no- 
gensinde i et VM-Roning. S3 COSS 
far prcvet nogle forskellsge situa- 
tionen 

COSS og deres udstyr 

Starten pa COS5 blev grundlagt. 
allerede med 64'eren. Men det var 
ikke COSS'sskyld. 
Behovet for resustatfotmidling 
havde allerede den gang va?ret til 
stede i lang tid. De sma sports- 
klubbers arrangementer og de 
stores ligesa, kraver alle tidtag- 
ning. og resultatformidling. 
Det varede da heller ikke lasnge, 
for sma systemer var begyndt at 



dukke op rundt omkring I de for- 
skellige kiubber. og pludselig gik 
det staerkt. 

Efterhanden som kendskabet til 
maskinen blev mere udbredt. blev 
den tekniske viden ogsi bedre. 
Rundt omkring begyndte pro- 
grammer der kunne b ruges i Inter- 
nationale konkurrencer at dukke 
op. 

COSS brugte de CBM baserede 
8296 maskiner. hvorpS de udvi- 
klede deres systemer. Dem som 
du nok kender som PET. 
Det var bl.a. de maskiner COSS 
brugte. da vl interviewede dem I 
"COMputer" nr. 6 1986. 
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Her Oliver tiderne, der registreres af et andet firma. 
koordineret med Commodores maskin er. sa alt klapper 
og er kJart til at sende ud I <eteren. 




Nervecentralen i Commodore Sports Service- Her over- 
ages og kontrolleres alt og alle resultater. og ft sekun- 
der efter at resultater er lobet Ind. bllver de printet ud pa 
laserprintere. SadanI 



Foraeldet men brugbart 

Hvis du overhovedet ken der den, 
kan du sige dig selv. at CBM8296 
er en gammel maskine. Og den 
slags udstyr skal naturligvis pa et 
tidspunkt udskiftes. 
Derfor ser COSS's nuva?rende ma- 
skinkonfiguration ud 50m sa: 
7 stk. 8296 
2 Stk. PC 20 
1 stk. PC 40 

Hvor de nye Commodore PC'er er 
pa vej ind for at overtage sy- 
stemeT. Men s&dan en p races er 
langvartg og besvaarlig. Grunden 
til at det kan tage lang tid at fa" pa 
plads. er veisagtens at systemetjo 
korer fint som det er i djeblikket, 
sa" hvorfor skynde sig med at fa en 
masse problemer med at konver- 
tere systemet. 

Desuden har COSS utallige arran- 
gementer for cJjeblikket. Lige n u er 
de pa en 6 ugers turne. og derefter 
har de et par dage fri. N3r "ferlen" 
sa er slut, skal de afsted 2 uger 
[gen, 

Sa det er ikke den kolossale tid de 
har til at lave om pa systemet. 

Andet udstyr 

Foruden de 1 0 ovenneevnte com- 
putere der bruges til databehand- 
ling, nyt input, udskrift og TV-pro- 
duktion. er der ogsa en raekke an- 
det. 

Heriblandt 3 laserprintere. der 
kort efter dommergodkendelsen 
af resultatlisten. leverer en laser- 
udskrevet resultatliste pa" 3 for- 
skellige steder. 

Sa snart den er kommet, bliverder 
la vet k opier, og et ojebiik efter ved 
alle, hvad resultatet af sidste lob 
var. 

Commodores computers er ogsa 
direkte forbundet med TV. Swe- 
des at Com modore og det nasrva?- 
rende TV kan mikse resultater. 
navne og grafik ind pa skasrmen 
far. under og efter I0bet. 
Derudover sendes resultatet di- 
rekte pa" en seperat skasrm til alle 
de journal ister der sidder og kom- 
menterer lebet. Saledes at de kan 
informere eventuelle seere eller 
lyttere .mens de ser label Til 
tekstning af dette bruger COSS 2 
special byggede tekstgeneratorer. 
En sSkaldt Aston maskine. 
Aston er navnet pS et engelsk fir- 
ma, der som en af de 3 eneste fir- 
maer i verden. producerer denne 
form for Broadcast udstyr. og det 
er noget der koster knap per. 

Masser af monitorere 

Intet mincEre end 70 monitorer er 
opstilllet rundt omkring. Men der 
rygerogsa etparstykker. narman 
kigger ind i presselokalet. hvor 



journalisteme Ipbende Mr det faer- 
dige tv- signal serveret pa hver de- 
res ska?rm. 

Som du kan se pa billedet andet - 
steds her i artiklen. er vissejouma- 
lister lynhurtige med deres infor- 
mationer. og vaslger at sende dem 
direkte pr, modem til hjemlandet 
Der skal naturligvis ogsa noget ka- 
beL til al dennetransmission, coss 
havde denne gang 4.5 km 
videokabel med. og 1 .5 km data- 
kabel. 

Presseinformationer 

COSS dataservice bestaYikke kun 
af direkte og lynhurtig resultatln- 
formation. Men ogsa af en massiv 
databank med alle oplysningerom 
tidligere VM-ronings resultater 
f0rt heft tilbage til 1 932. 
Dette megalager var stillet op i 
presselokalet. der ogsa" var spaek- 
ket med skrivemaskiner, kopirna- 
sksner, telefonerog en laserprinter 
der sendte de fserdige resultatlis- 
ter. 



Her kunnejournalister stage og ud- 
skrive info rmati oner, der matte 
have relevans for deres artikler el- 
ler direkte reportager. 
Alt i alt har COSS ca. 3500 kg ud- 
styr med. fordelt over 2 forbavsen- 
de sma biler (udstyrets stcrrelse 
taget I betragtning) hvor de har 
pakket alt hele deres resultatfor- 
midlingsservice. Og alt dette bll- 
ver passet ogvaretagetaf4 perso- 
ner. Va?rsgo. 

COSS 1 fremtiden 

COSS er godt pa vej ind i fremti- 
den. De er ved at have fa?rdigbyg- 
get en OB-vogn. til direkte trans- 
missioner og resultatformidling. 
En mercedesbus. til 2 mill. mark. 
Herfra kan de betjene mindst 4 
stk. kameraer. og naturligvis er 
forbmdelsen til sateiltt ogsa kta- 
ret. 

Denne vogn er fremtiden for 
COSS. der sa patager sig bade re- 
sultatformidling. og TV-daekning 
af en eventuel sportsbegivenhed. 



men denne gang med en hidtil 
uset sammensmeltning af prasi- 
cion og samarbejde - resultatfor- 
midling og TV imellem. 
Dette giver jo ogsa i den sidste en - 
de et fuldendt resultat udadtll. 
Netop det at kunne prassentere et 
fgldent resultat er npgleordet ifpl - 
ge Hr. Heinz fra COSS's kontrakt- 
afdeling. Han afsl0rede uden at 
fortraskke en mine, at det var 
Commodores mSI og onske med 
den nye OB-vogn. at kunne tage 
sig af resultatforrnidlingen 1 OL i 
Barcelona der afholdes 1992. Og 
det er ellers lidt af en malsastning. 

En specie! opgave 

Samtidig med atHr. Heinzafslore- 
de deres Ware malsa?tning. kunne 
hanfortaelle om en af desvasreste 
opgaver de til dags dato er blevet 
stillet. 

Det drejer sig om et 
volleyballstaavne i Belgien her i ef- 
teraret. hvor resultateme skal 
samles fra 4 forskellige systemer. 
ka?des sammen. og derefter forde- 
les til 4 forskelligsprogede natio- 
ners fjernsynsselskaber. 
Et af dem er Belgiens TV der bSde 
skal have resultater pa Fransk og 
Flamsk. Derefter skal de sendes ud 
pa" Hollandsk. og p5 Tysk. 
Systemet er blevet afprpvet pa 
modelfasen. men endnu ikke i 
praksis. 5a Hr. Heinz "habede", at 
det virker naY de for alvorgaY i luft- 
en. 

Saelge produktioner 

Der biev under VM-Roni ng pa Bag - 
sveerd sa. truffet aftale om salg af 
et 1 times sammendragaf udsen- 
delsen pa Bagsvasrd Sc. til en Ame- 
rikarssk TV-station. 
Det betyder at udsendelsen bliver 
sencrttil godt 1 0. mill, seere i USA. 
og det har jo en fantastisk rekla- 
mevEerdi for Commodore. 
Det vil betyde at at programmet 
starter med at naavne. at Commo- 
dore sponsorerer udsendelsen. In- 
de midr i udsendelsen bliver deres 
navrt neevnt og til slut i udsendel- 
sen. s3 det erbare guf for Commo- 
dore. 

Resultatet af staevnet 

Hvordan resultatet af staevnet 
blev. var endnu ikke ved redaktio- 
nensafslutning afgjort. Men resul- 
tatet af COSS's arbejde kunne vi 
hurtigt afgcre . Forde blev lobende 
under fjernsynsudsendelserne 
bragt. 

De gcr et godt stykke arbejde dem 
hos Commodore, sa" vi kan jo bare 
krydse ftngre. og habe pa at se 
Commodore under resultatfor- 
midling i Barcelona 1992. 

Henrik Bang 
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DEN ORIGIN ALE =_ = =—= 

- Det prof&ssionelle copyinterface 

ft Ei nyt og spasndende kopivaerktoj, der kopi- 
erer ALT tapesoflware dlrekle mellem 
2 datasetter. Sa lei er Get 

ft COPY 2000 lilslutles Commodore 64/12B/VIC 
20"s cassellepori og lo almindelige datasetter. 

-ft Kopierer ogsa uden at man loader 
med under kopierlngen; det er 
nOk blol a! starte 
datasetterne. 



ft COPY 2000 er et a>gte 
dansk kvalitetsprodukl 
I Hot kabinet til kun; 




148.- 
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NB1 Fas ogsa uden kabinet tor kr. 99.- 



% TURBOS 



S&lg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indeholder bl.a,: 

ft 2 lapeturboer: ABC-flash og Turbo II 
ft Fastload til 1541'eren 
ft 19 sekunders lormaltering 
ft 3 auiomaliske 

koprprog rammer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Belagle tunktionstaster med 

mulighec for selv at define re 
ft Indbyggei resetknap (reset II) 
ft Elektronisk fornswitch 
Del hele er selvlolgehg 

fuldt menusiyret 
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MULTIMDDUL 
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ABC-tapeturbo 
Turbo ll-tapeturbo 
Kopiprogram tape-tape 
Delirerede Master 
Resetknap (reset HJ 
Elektronisk ROM-switch 
- optager ingen hukommeise 
Det hale or seMolgellg luldl menustyret 



KUN 



0 
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FINAL CARTRIDGE 



-A. 



• Dish- og tape-lurbo 

• Maskinkodemonitor 

• 24K-RAMek5tra('bankswllching; 

• Skaerm-dump pa primer 

• Baslc-vaarkioj 

• Freeze, superkopt - 
mulighed til og Ira bade band og disk 

• Og en masse mere 
Se den store 
annonce andetsteds 
t bladet 



m 

gdisT^^* 
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FREEZE 
MACHINE 



Supercartridget, der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorfor: 

' FREEZE: Ny. lorbedret f reeze-ruline kopierei 
endnu mere end Freeze-Frame MKIV 

" FASTSAVE: Saver hele hukommetsen pa kun 
15 sek. i sa mange eksempl.. du matte onske 

' GAMEKILLER: Evigt liv i spit. Hindrer sprite/ 
sprite- & sprite/baggrund-sammenstod 

' Enkelttilskoptering: Kopierer op HI 246 blokke 

* Tape turbo: 10 gange hurtigere save og reload 
med alle andre 

" 2 diskturtooer: En stanaara 6 gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 

gange hurtigere pa, alle "frossede" eller ornsa- 

vede programmer 
' LYN-fonnattertng; i2sekunderi 
' Deflnerede funktionstaster 

• Resettast Til snyde-pokes o.lign. 

Det bedste er prisen: 



KUN kr 
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Skulle du alligevel vaire i tvtvl om. at FREEZE- 
MACHINE er del absolut bedste cartridge til din 
64 'er, s& kob det og prov det i 14 dage med fuld 
returret.. 

Man behover tkke at vaare en E XPERT tor at 
bruge FREEZEMACHINE I 



v DOLPHIN-DOS 

r See tier nyt liv i 
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den slove 1541. 

Dolphin-DOS er pa ingen tid blevet det mesi popuieere hurltgload 
system til 1541 og deter absolut ikkeuden grund, se btoi her: 

ft 30 gange hurtigere load (PRG.-flter) 
ft 12 gange hurtigere save (PRO. -filer) 
* 10 gange hurtigere load (SEQ-liler) 
ft 8 gange hurtigere save (SEQ-liler) 
ft Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemonitor 
ft Centronics-interlace 
ft Udvidetskasrmeditor 
ft Quick- lormaltering 
ft 100% program- kompatlbel 
Aft dette ogmegermere Qfifi m 



t&t du far Kun • 





>, 



SLIMLINE 64 

Er du treet al at se pa din gode. gamle 
"brodkasse" , sa gtv den et nyt. smart ka- 
binet. der lilmed far lasiaiuret ned i den 
rigtige sknvehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gafflle" 64'or sa smart, al setv 
en 64 ll-ejer bliver gron I hovedel a! mis- 

undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en skru etrteKker pa kun 5mlnutter. 
Monteringsanvisning og skruer medfol- 
ger 



GIV DIN 64'EREN 
PLASTISK OPERATION! 




Kun kr. 



298.- 



for en ny, smart computer 



V! 




DISKETTE R med 5 ars garartti 

5 MA" i plomberet aaske med labels^^ 

SSDDIOstk OOi 

DSDDIOstk 78, 



Ved kob al 1O0 stk. medlolger gratis 
diskdobler og diskettebox! 



DISKD0BLER 



V 



Solid tang, der klipper et praecist. drkantet hak 
i disketlen. sa den ogsa kan bruges pi 
bagsiden 1 1541'eren. 



DATASETTE 

BSndoptager til Commodore. 

TO ars garantj 

TILBUD: KUN kr. 




KUN 



68.- 




DISKETTEBOX 

• Med plaslkort. der muliggor 
lorskydning at li diskette* 1 
ad gangen, grver sior 
disketleoversigi 

• Incl. las og nogler 



• Piadstii lOOstk 
5 1/4" disketter 



A. 



kun 



168.- 



ET "HERRE-JOYSTICK", DER BARE HOLDER: 

Du kenOer sikkert fornemmeisen af at sidde med ei joystick, der pludsellg far lyst til at 
delesigimtn 2 stumper. Med TUR BO-PRO erdisse tider lorbi -6microswi(chesog 
gennemtaanM mefcanik sikrer dig laaang tids uforsiyrret spi lleglaode. Incl. 1 Srsgaranti 
mod NEDSLIDNING" Kun kr. 



SAMPLER 64 




Se den icsen<Se mmeta&se ) 
A» Om Data nr 4 66* 
SAMPLER 64 COMdrum 

.795.- 198.- 



^ Indenolder ry lydchip. som saotiGrdig i 
stand til al konkurrere med professio- 
nelle musikere. 

ft Mulighed for reverberation, ekko og 
dalek voice som 'live e Heels'. 

ft Mulighed toratspille pa keyboard med 
den sampiede lyd 

* Alle lyde og keytroa/d-sekvenser han 
saves og loades. 

ft Ved kobet al Sampler 64 medlolger 
ogsA mikrof on, stik til stereoanlasg/lyd 
i fjernsyn, dansk vejledning og soft- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kobet af programme! COMdrum 
til Sampler 64, fair du ogsa en avan- 
cerel rYtmebox/tronimtfs*! ^^^V 



0BS! 

Vi forer masser al andre 
spsendende varer til 
Commodore. 
Ring eller skriv 
eftervo res gratis 
katalog I 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 

Postordrc til hclG landet 



Postbox 41 

3330 Gorlose- Postgiro 1 90 62 59 

□z Z7 ai □□ 

Alt er med 1 ars garanti, 
AJIe prlser er INCL 22% MOMS. 



COMPUTERE OG TILBEH0R A LA CARTE 

AMIGA 500 
4985.- 



COMPUTERE pmd 

Commodore64 1895.- 200 - 

Commodore 128 2495.- 200. 

Commodore 128D 4995.- 360,- 

DISKETTESTATIONER 



NYHED - 

NYHED 



Commodore 1541 

Comodore1571 

Commodore 1581 

Amiga 1010 

Amiga ikke comm odore 

PRINTERE 

Commodore 803 printer 
Commodore Farveprinter, 

Model MPS 1 500 C 

Citizen 120D 

CBM MPS 1200 



1995.- 200.- 
3295.- 200.- 
2395.- 
2695.- 
2395.- 

..KUN1995.- 

4995.- 
KR 2995.- 
2995.- 




DIVERSE 

DiskDoblerTang 39.- 

Diskettebox ti!40stk. ..... 1 99.- 

Disketiebox (il 40 sik. m. las 265.- 
Disketiebox3'^" 

lilSOsik.medias 109.- 

Resetstik 65.- 

UserPortstik 45.- 

PC modem 1200*1 200.. 1595.- 



Diskette 3.5" 
DS/DDlOstk 169.- 

5'/.DSDD10stk 

37- DSDD Nashua 1 0 slk 

TV-modulalor 

Ramudvidelse 

Monitor 1081 

MONITOR 

Commodore 1 081 til Amiga . 

Commodore 1 901 

Commodore 1 084 



Hop med pa, PC-dillen. 
Commodore har gjort del 
mutfgt at kore IBM-PC Kom- 
patibel til en meget billig pris. 
Prov den nye Commodore 
PC 1. 512 Kram, 1 diskette- 
station, 360 K medfoiger. 
MS-DOS 3.2 og GW Basic. 



99.- 
199.- 
299.- 
1599.- 
4495.- 

3795.- 
3795.- 
3795.- 



Kr. kun 
Incl. moms 



5485.00 



INTERFACE/MODEM 



Amiga Diskdrev 680 K 

extern passer tit all© Amiga- 
erog til den nye PC 1. 



NYHED. Dolphindos 2.0 
Hurtigtoader 202 
Blokkepakun4sek. ....... 

Copy 2000 

Turbo 2000 

Miracle modem 



895.- 200.- 

148.- 
398.- 
1895.- 



Handic Modem 
75/1200-300/300. 



CommodoreRS2332 . 
Handle RS232 



1895.- 200.- 
incl. software 

335.- 
675.- 



Kr. 



1995.00 



Betafon Centronic Interface 995.- 



Commodore PC 10-1 1 

512 K og farve/grafikkort + 1 x 360 

Kbm/monochrom monitor 

(Kan Ikke f&s uden monitor) 



7.950.- 



Commodore PC 10-11 

51 2 K og f arve/graf ik kort + 2 x 360 g 

7 



Kbm/monochrom monitor 



(Uden monitor).—,. 

Commodore PC 20-1 1 

20 Mb + 5i2 K og farve/grafikkon m/mo- 
nochrom monitor 



= (Uden monitor).. 



12, 
12, 



Commodore PC 40/20 

20 Mb + 1 Mb memory og 1 .2 Mb 
Floppy-Disk samt farve/grafikkort ^ g 

18, 



m/mo nochrom monitor . . . 
(Uden monitor).. 



450. 
960. 

950. 
460. 



950. 
950. 



AMIGA 2000 

1MB RAM, 
skeerm og. mus. 

15.900.- 

2000 tilbehor : 

XT(IBM)-kort..590O.-' 

Harddisk 5950.-* 

Internedrev....1690.-' 



■ 



— 



excl moms 



Commodore PC 40/40 

40 Mb + 1 Mb memory og 1.2 Mb 

Floppy-Disk samt farve/grafikkort AA QCA 

m/monochromrnonitor a9i9vvi 



(Uden monitor),. 



28.950. 



IAFON 

ISTEDGADE 79 - 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



Betafons Database 

Har du faet modem, kan du nnge pa Betafons data- 
base, og lees© nyheder og/efler skrivesammen med 
andre brugere. 
Ring pa tlinr. 01 2417 70. 

300/300 - 1200/75 - 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 




AUTORISERET 

L^liJ IVI 


t 

g 



Er du i nteresseret i at vide hvad Betafon ellers- har at tilbyde, 
sa indsend kuponen nederst pa siden. 



JATAK . Jeg vil gerne have tilsendt materiale ang. Be- 
tafons store udvalg af Commodore-tilbehor. 



Navn.. 



Adresse 



g Postnr By.. 




Modemet er over os - enhver med respeld for 
sig selv hor naturligvis tilsiuffet et modem til sin 
computer. Ldes mere om de forskellige typer 
modems somt databaser der Hndes i denne 
ortikel. 



Fig. i 
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CDWCO PC 24&0 1 
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SPECTRUM 
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Vai/v.aa 


CO. 




I SEC MTfc 




Diacctvory 1200a 


V'ii>V22 


Cfl . 


20 OM 


15EC D»~A 
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V22Af22bfc 
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Du er nu tilsluttet 'COMputer's' 
hotte modem-artikel pi 2400 
Baud (Hvisdu kan la?se s3 hurtigb). 
Siden sidste artikel hvor vi skrev 
lidt om de forskellige databaser. er 
der dukket endnu flere op. 
Det er ikke kun nye databaser vi 
skal byde velkommen. men sande- 
lig ogsa" de mennesker der star 
bag. De har pj ort et enarmt stykke 
arbejde i at oprette en/flere data- 
baser til DIG!, som du bare kan 
bruge las af. 

Navnligt er det vaerd at bernarke 
den nye Opus version, som erble- 
vet lavet helt om til dansk med 
stort D, Det er skflnt at se de for- 
skellige Opus sysop'er endelig kan 
tile at snakke sammen og derved i 
faellesskab udvikle "deres" egen 
version af Opus. 

Herved er det ikke kun CT-basen 
samt Tornado Denmark (Odense) 
der bruger RENT dansk menu-sy- 
stem. 



News fra undergrunds- 
llnieme 

"COMputer* har endnu engang 
vasret ude og tage pulsen pa de 
forskellige danske databaser (man 
er vel patriotisk!) for at finde de 
sidste hotte nyheder. Pa CT-basen 
stotte vi pa en selvsikker C-specia- 
llst som ligeledes er helt hjemme i 
68000. Hans omrade er endnu 
ikke helt oppe og kflre. men han 
selv regner med at der ma vasre 
nogle ude i det danske land, som 
har brug for C-programmerings- 
hja?ip, samt Information om 
58000. Hvis du er interesseret I 
C-programmer. skulle du nassten 
koble dig til denne base (eller an- 
dre der ogsa har C-help) for at se 
hvad de kan byde pal. 

Bomber i baserne 

PD-Software eller Trojanske heste 
flyder rundt pa det danske data- 
baser som bare p I Efter for- 

arets modem boom og det 



voksende database antal tilfolge. 
er der 'endelig" nogle (ikke helt 
darlige) programrnflrer der har 
sendt bombe- software til forskel- 
lige databaser. Deres hensigt er 
ikke til at rage fejl af. nemlig at 
pdeleegge den enkelte database 
eller endnu bedre dem alle sam- 
men!. 

Der har pa" det sidste vseret mang - 
lende kontakt fra enkelte data- 
baser, og om det skyldes en bom- 
be eller maskine-fejl laderjeg sta 
hen I det uvisse. Enkelte "bombe- 
rricend' har endda sendt trussel- 
breve til Sysop'en (System Opera- 
tflren pa" databasenj. for at ge>re 
ham opmcerksom pi at hans base 
Oliver den neeste. 
Derfor vil jeg kraftigt opfordre alle 
modem-brugere. at de medvirker 
til at stoppe denne dArlige opfor- 
sel overfor de databaser som 
virkelig giver sig fuldt ud. sSledes 
at DU kan bruge de m uden at ueta- 
le andet end din telefonregning. 



St0rrelse eller g0relse 

Man fir det ene chok efter det an- 
det nSrman kobler sig op til nogle 
databaser. Enten har de en op- 
startsmenu der tager syv lange og 
ti brede at komme igennem (og 
man kan naturligvis ikke stoppe 
den....), inden man er nede i selve 
hovedmenu'en. Hvis man sa be- 
gynder at udskrive de filer, hvoralt 
den software de kan byde pa stir, 
kommer du virkelig pi prove I. 
Et sted fandt jeg ikke mlndre end 
21 forskellige print-spool'ereog 5 
forskellige PD-tekstbehandlings- 
programmerll!. Det kan da ikke 
vsere rigtig at al den "der samrne"- 
softwareskaivasretil download?. 
Na? - venner. se t hellere at fa" pillet 
den software ud som ikke b liver 
downloadet, og sats mere pa det 
som ER noget va?rd!. 
Der er nu ikke meget ved en data- 
base som har 100 forskellige 
download areas, hvor der bare er 
fyldt op med en omgang S....I Kva- 
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litet er en fryd i mit sarte pre, og 
der farer mig straks over til en an- 
den database - nemllg RAM lage- 
ret fra Koldlng. Denne database er 
forholdsvis ny men god. derfindes 
KUN software sorn bliver 
downloadet Hvis der nu skulle sni- 
ge slg et enkelt program Ind sorn 
ikke bliver downloadet mindst et 
par gange om manedem, sa har I 
Erik Jensen's ord for at det bliver 
slettet "at once.,.*. 
Ligeledes Oliver der hver dag ind- 
lagt mindst 2 PD-programmer i 
river omrSde. 

De programmer sorn findes pa ba- 
sen er noget sorn alle kan bruge. 
enten tii deres egen utilities eller 
gemen brugl. For dem der godt 
kan lide farve/grafik med en EGA 
skaarm. er det na?sten et eldorado 
af 'farvelade-programmel". 



Endelig er der adskillige omr^der 
hvori man kan fare en snak pa 
kryds og tva?rs af alle grsnser. po- 
litik og religion!. 

En sidsteting skal dog ligenaavnes 
om denne database - nemlig at 
300 Bauds brugere IKKE har ad- 
gangL 

Ga til doktor pa basen 

Nej der er ikke tale om en com- 
puter doktor. der stille de vserste 
diagnoser om din stakkels com- 
puterE. Mange af jer har sikkert 
hcrt om "Dr. Ruth's Came of good 
sex'? - og hvis ikke. kanjeg opfor- 
drejer til at kobe "Alt om Data ' nr. 
4!. Sagen er at ogsa den danske be- 
folkning har stigende beh ov for in- 
formation i og omkring AIDS pro- 
blemet. 

Endvidere er der behov for almen 



Seneste oversigt over databaser i Danmark. 



Navn Program Tlf.nr 

Brown Bag PCBOARD. 02-570020 

Tornado Denmark TORNADO. 09-128590 

01-249600 BBS OPUS . 01-249600 

Control Board OPUS . 02-918355 

Data Dane FIDO. 02-992000 

Fido Nightmare FIDO. 01-397289 

Fredensborg BBS. .PCBOARD . 02-265469 
Humelbeek BBS .... PCBOARD . 02-192259 

Magna Base Ml CHTRON . 01-397110 

MUG OPUS. 01-545575 

N.Aa.K Trimmng OPUS. 08-622791 

PEH NET PEH. 01-861021 

Per' s BBS PCBOARD. 08-383236 

Ramlageret by Heavy-Ram. . 05-520222 



Max. 

Baud Wctiv Wek . Sysop 



96 00 00-24 
2400 00-24 
2400 00-24 
2400 00-24 
2400 06-03 
2400 00-24 
2400 00-24 
2400 18-06 24h. 
2400 00-24 
2400 06-03 
2400 00-24 
2400 00-24 
2400 00-24 
2400 22-06 



Lars 5e>rensen 
Hans Mosegaard 
Peter Burchardt 
John-Eric Langda le 
Anders Nielsen 
Kim Lykkegaard 
Carsten Joost 
Per Andersen 
Thomas Wi lhelmsen 
Mikkel MouWad 
Naak Trimning 
Per Hansen 
Per Gronfeldt 
Erik Oluf Jensen. 



Alpha BBS 08-323824 1200 16-07 Peter Guldbek 

BBG CITADEL. 01-183555 1200 00-24 

Betafon. . . . HKJ. 01-241770 1200 00-24 Henrik Jensen 

CPI TURBOBBS. 01-237153 1200 00-24 Peter Ferdinand 

Circuit Design RBBS. 03-146046 1200 18-06 24h. Jan Jensen 

Computer land. . OPUS. 02-971621 1200 00-24 Germ Jisrgensen 

CT Basen MI CHTRON. 06-554433 1200 00-24 Per Thomson 

Datatid OPUS. 01-390660 1200 06-03 Kurt Hansen 

DCR-BBS OPUS. 06-848G05 1200 00-24 Peter Kjege 

Falcon BBS COLLOSUS. 01-876335 1200 16-00 no Michael Stenander 

Interbase FIDO. 02-894829 1200 17-08 24h. Knud L0nsted 

KHL RBBS. 01-292259 1200 19-16 Klaus Larsen 

PC Base Vej<en OPUS. 05-362522 1200 21-08 Soren Ager. 

PC Line OPUS. 06-801351 1200 00-24 Bj0rn Madsen 

PC-MAIL II PCBOARD. 01-766628 1200 00-16 Lars Lautrup 

Nummerop ly» 0036 1200 00-24 KTAS ( 7E1 ) 

PCS BBS RBBS. 01-183738 1200 18-08 24h. 

SHE RBBS. 02-249600 1200 18-06 24h. Steen Hjorth 

Aarhus by night OPUS. 06-179760 1200 21-07 Kristian Ottosen 

Tornado DK 2. ... .TORNADO, xx-xxxxxx xxxx xx-y.x Kommer snart! . 

Tornado DK 3 RIBIT. 09-123354 300 21-07 Carsten Jiflrgensen. 

Tornado DK 4 RIBIT 02-831201 300 17-22 Stfren WiUe 

Tornado DK 5 RIBIT xx-xxxxxx 300 xx-xx LUKKET! 

Tornado DK 6 RIBIT 01-771417 300 00-24 Henrik Veje 

Kommende databaser i Danmark. 



Rflraers 87/??/??. 02-192523 18-05 F lemming Rflmer 

CB-Line 87/08/??- 05-84O899 Allan Krintel 



Ingen garanti for andringer samt skrivefejl! 



kpnssygdomsoplysning via ano- 
nym brevskrivning. 
Tornado Denmark - Odense, har 
som den forste database i Dan- 
mark ansat en rigtig doktor-mand 
til at besvare alle disse sptargsmai 
via computer/modem. 
Da alle der bruger denne database 
er 1 00% anonym, kun navn og by- 
navn er kendt. kan man rolig skri- 
ve alle sine sp0rgsmai til Dr. Byte. 
Doktor-manden sigerat derfindes 
to typer af mennesker, nemlig ( 1 ) 
dem som kommer op til laegen 
uden nogen grund. og (2) dem 
som kun kommer nar det er for 
sent). Wen her har du altsa chan- 
cen for at blive siddende hjemrne i 
din stue bag skaermen. samtidig 
med du besflger Dr. Byte, 
Nar du skriver dine breve til Dr. 
Byte kan du vselge om det skal vae- 
reetderkan laesesaf alle (svaret li- 
geledes) eller et der kun laeses af 
selveste Doktorenl. 

Modem ajour 

Du har sikkert stodt pa en masse 
sK0re udtryk da du kflbte mo- 
dem?. 

Disse skere udtryk kaldes V-for- 
mat eller endnu nemmere - Baud- 
hastighedl. Jeg vil her komme 
med en kort oversigt afdeforskel- 
lige formater der findes: 
BELL standard bruges som Baud- 
rate betegnelse i USA. 
CC ITT standard bruges som Baud- 
rate betegnelse i Europa. 
V21 - 300 Baud CCITT 
V22- 1200 Baud CCITT 
V22bis - 1200/2400 Baud 
CCITT 

V23 - Splttspeed 75 Baud RX og 
1200 Baud TX CCITT. Dette kan 
dog vendes til 1200/75 ogsal. 
Endelig findes der en V22A og 
V22B (sidste erfaktisk V22). men 
V22A er ment som 600 Baud's 
transmission i CCITT format. 
I BELL standard er BELL 103 - 
300 Baud og BELL 21 2A - 1 200 
Baud osv. 

Endelig hertllslut skal vi lige sede 
forskelige modern typer igennem 
der findes til din computer. Se 
Fig.l. 

Der findes ligeledes en del ngtlg 
dyre modems ala Miracle. Tele- 
learning samt Rixson. Disse mo- 
dems er klart de bedste i kvalitet. 
men prisen er ogsa derefter! Hvis 
du skal bruge modem til "hardt" 
brug. er der ingen tvivl - sa erdet et 
af de sidste tre stykker du skal 
Vcelge. 

Miracle modems fomandles af 
Magna Gross. Tele-leaming af for- 
skellige forhandlere samt Rixson 
via P&TI Defleste modems er IKKE 
godkendt af PST (kendt som Pe- 
ter og Trine), sa pas meget paWI. 

Hans Mosegaard 



10 - COMputer 




64'ER SPIL- 
NYHEDER 

OpatflyveLsynes Electronic Arts 
nasten atsige. nSrdetiJ PCWsho- 
wet i England pnesenterede 
ChucK Yeagefs Advanced Right 
Simulator. Dennejet-flyve simula- 
tion smider di g op i luften, som en 
a?gte cornputerpilot. Her skal du 
felge efter Yeager. en berornt pi- 
lot, og hans akrobatiske ©velser. 
En nyt krigsskibs simulation kom- 
mer i Novemberfra LucasFilrn. Det 
siges at vasre en efterf0lger til 
PHM Pegasus, og placerer spille- 
ren som kaptajn for en fl£de af 
krigsskibe. med multghed for at 
fiytte fra dsek til da?k. Titlen pa 
spillet kunne vi (endnu) ikke fS. 
men vent bare til November. 
Fra ovenna?vnte firma samt Acti- 
vision kommer Maniac Mansion. 
Det er Lu casFi Ims nye forspg p3 at 



MULTI- 
PROMMER m 
64'EREN 



Nu kan 'COMputer' prsesentere 
endnu et af de utallige boards i se- 
rien af EPROMbehandlere. Der er 
tale omen Multiprommer. derttl- 
sluttes i Expansionsporten. Den 
leveres med integreret styresoft- 
ware opbygget i menuer. 
Bra?ndetiden for en EPROM ligger 
pa ca. 1 sek pr. Kbyte. Derudover 
har Multiprommeren en indbyg- 
get maskinkodemonitor med 
mange og omfattende komman- 
doer. 




M 1 



skabe et eventyr. uden at skulle 
skrive kommandoer ind. (The 
Dungeon Master st3r i baggrun- 
denog BUH'erl). NS.resultatetser 
godt ud. og gaY ud pa fclgende: 
Maniac Mansion er lige sa meget 
en komedie som et eventyr. Du 
styrer tre eksentriske teenagere, 
der udforsker et gammelt for at 
finde deres kidnappede ven. Huset 
er beboet af en licit sa?r familie, sa - 
som en skerprofessor. en gal syge- 
plejerske og deres metalt forstyr- 
rede sen. Heitene. som du styrer 
med joystick, fiser rundt I huset i 
simuleret tre dimensioner. Alle 
kommandoer vaslges ved at bevaa - 
ge cursoren rundt p3 en menu. 
Et andet softwarehus. EPYX, har 
lanceret Create A Calendar. Det er 
et specielt printerprogram. der 
kan printe (guess what?l) KALEN - 
DERE! Du kan lave ugentlige eller 
manedlige katendere, og designe 
dem med grafik, specielle beske- 
der. eller personiig data. Det er 
ikke kommet til landet endnu. 
i n. gor det noget..? 




EPROMbranderen kan brende 
25 1 6-2564 . 27 1 6-275 12/13. 
Z816/A. 281 7/A. 2864 alle A og 
Ctyper. savidt de er pinkompatib- 
le. 

Multiprommeren er forberedt til 
Megabit EPROMs og typer der 
matte ligge et lille stykke ude i 
fremtiden. 

Multiprommer koster 1 79DM. og 
fas bos: 

Message Computer 
BTX 020824048 
Stockmansstrasse 78 
4200 Oberhausen 1 Tyskland 

Tlf. 009 49 208 240 47 



OOOOSCILLQS- 
KOP! 

Hvad siger du til at kunne slutte 
et Oscilloskop til din 64' er? Der er 
flere forskellige pa vej, og herer sa 
et af de farste. Du slutter det i ex- 
pansionsporten. og sa kan der ma- 
les kapacitets- spaendings og 
modstandsforskelle. 
Dereren Oscilloskopdel med utal- 
lige triggermuligh&der. eidsudma- 
ling- 0.3ms til 1000 sek.. Hardco- 
py funktion og mulighed for at 
Itegge udgangsmateriale for ma- 
linger ned pa diskette. 



Sidst men ikke mindst leveres os- 
cilloskopet med en tyk og instrue- 
rende manual. 

Oscilloskopet koster 348DM, og 
fas hos.: 

Message Computer 

BTX 020824048 
Stflckannstrasse 78 
4200 Qbernausen 
Tyskland 

Tlf. 009 49 0208 240 47 






multiprommer 
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Gennem historien har man hflrt 
masserom hvordanfolkbliverfan- 
get i deres egne opfindeiser. Sadan 
en historie er Shadow Skimmer 
ogsa bygget op over. 
Shadow Skimmer fra The Edge 
saetter dig i fcSrerssedet pa" rumski- 
bet af samme navn. og beder dig 
om at rydde op i en computerfejl. 
Hvordandet lader sig gore, medal- 
le forsvarssystemer sat i hojeste 
beredskab ved man ikke rigtigt, 
man man finder da ret hurtigt ud 
af at "Shadow Skimmer" ikke er 
VEerd at spille. 

NaY spillet har loadet ind. kommer 
der en fed tune. Eiler fed og fed. 
den kan ga an - man er vel bedre 
vant. 

Men s& siger man til sig selv, det 
g#r ikke noget at de har sparet pa 
musikken. hvis de bare ger noget 
mere ad af selve spillet. Det med at 
gtfre noget mere ud af spillet 
glemte de vist, n3 ja det kan jo 
srnutte det skidt 
Spillet starter, og med fuldstcen- 
dig ulseselig skrift fortseller The 
Edge, hvordan spillet skal spilles. 
De anglver hvilke taster der skal 
bruges i spillet, men selv efter et 
meget grundigt eftersyn kan jeg 
ikke finde de taster de anviser pa 
skaarmen. De bruger da vist et an- 
det tegnsaat end vijordlinge. 
En ting der altid virker. er at prop- 
pejoysticket i. Tryk pa fire, og spil- 



let er i gang. Jo den er go nok - den 
virker ogsa pa Shadow Skimmer. 
Du gar L gang og skyder vildt om- 
kring dig. indtil du finder ud af at 
der kun en gang imellem er noget 
at skyde pa. 

Det meste af tiden gar med at fly- 
ve rund pa overfladen gud ved hvil- 
ket nurnmer etage af hvem ved 
hvad. 

Ryver d u i nd i noget, sa brager du 
halvejs tilbage hvor du kom fra, og 
sadan er det hele vejen igennern, 
Man laeser instruktionen igen og 
igen, for der ma da vaere bare et ei- 
ler andet der er sjovt i dette spil. 
men det er ikke for hvid mand. 
Programmoren morede sig sik- 
kert godt da nan spillede sit spil, 
og maske endog gennemfarte. 
Men det er absolut ikke for hvid 
mand at tage 5ig af at gere kun- 
sten efter. 

Na=. sA er der s3 meget andet man 
kan bruge singe penge pa. 



Computertype: Commodore 64/ 
128 

Grafik 8 

Lyd 7 

Action ? 

Spsending 0 

Pris/kvalitet tfh 




PIRATER PA DISK 



Sa er der kommet et nyt spil fra 
Cascade Games (dem der lavede 
Sky Runner og ACE I og II). Spillet 
hedder Pirates of the Barbary 
Coast og er en konvertering af et 
Atarispit af samme navn. 
Det skal siges med det samme. at 
dette spil skal ikke kobes for gra- 
fikkens eiler lydens skyld. For den 
lyd og grafik der er, erynkelig. Men 
garneplay f3r man for alle penge- 
ne. S3 det skulle kun va?re hvis du 
har lyst til en 30 timers underhold- 
ning. at du skal bruge penge pa Pi- 
rates of The Barbary Coast. 
Du er kaptajn p3 "American 5tar", 
et handelsskib der sejler rundt og 
handler pa afrikas kyster. 
Du har en underskfln datter der er 
blevet taget til fange af piraten 
"Blood Throat", han forlanger 
50.000 stykker guld i bytte for 
hende. og de skal falde inden 30 
dage. 

Du har 2 muligheder. Tjene penge- 
ne eiler g3 i flassket pa Blood- 
throat med det samme. 
Der er tre mSder at tjene pengene 
pa. Handel, ved at grave gemte 
skatte op, eiler ved at borde andre 
skibe. Du skal sejle mellem de afri- 
kanske havnetfer sasom. Tunis, 
Tobruk, Tangier o.s.v. og her skal 
du handle dig frem til nogle gode 
og givtige handler. Derefter skal 
du sejle til en anden havn. og fS den 
bedst mulige pris for dine varer. 
Et godt r3d vi I vsere at sparge The 
Storekeeper" han haraltid masser 
af tips, men de koster... 
I "The Store" kan du ogsa leje 



mandskab til dit skib. hvis nogle at 
dem skulle vaere rpget i kampen 
mod pirateme (dem moder man 
tit nar man sejlerfra havn til havn) . 
Du kan ogsa k0be krudt og kugler 
samt mad til mandskabet. Det er 
vigtigt at huske at k0be mad til 
mandskabet (undga mytteri). 
Herefter gaT den vilde sejlads. og 
du far kobt og solgt en masse. Men 
pas pa. for du kan nemt komme til 
at saette til pa en handel hvis efter- 
spargslen er faldet i mellemtiden. 
Inden de 30 dage er g3et skal du s3 
gore op med dig selv om du vil be- 
tale eiler om du vil ga i krig med 
Bloodthroat. 

En meget vigtig ting for dig, er at 
du har ladt altedine kanonerfordu 
bekriger ham. Han er nemlig 
mindst 10 gange sa dygtig til at 
skyde som den dygtigeste du me- 
tier pa havet 

Bloodthroat befindersig i en klyn- 
ge »er. hvor han venter pa dig. Jo. 
der er spsending fo r alle pengene i 
"Pirates of The Barbary Coast". Du 
ma dog vaere forberedt pa lange 
ventetider selv om spillet kun fas 
pS diskette, men den kan Wares 
med et Fast Load modul. 

Computertype: Commodore 64/ 
128 

Grafik 5 

Lyd 5 

Garneplay 8 

Spsending 10 

Faengslende 10 

Pris/kvalitet 8 



NEDBRUDTE BREAKOUTS 



Sidste udspii fra ANCO pa C 1 6/+4 
fronten er Demolition. 
Spillet er endnu en udgave af de ef- 
terhanden oldgamle Break-out 
spil. Pa det sidste erderdukketen 
hel del nye versioneraf klassikeren 
op pa64'eren og Amiga'en (Crack- 
out og Break). For at det ikke skal 
vaere logn. har ANCO ogsa tasnkt 
sig at udgive en version af Demoli- 
tion til 64'eren. og der er allerede 
udgivet en til Amiga'en, dog af 
KjngsQft i Tyskiand. 
Vi vil dog her mest beskasftiget os 
med C1 6/+4 versionen. da de to 
andre udgaver uden tvivl vil druk- 
ne i strommen af andet software 
til disse maskiner. og da derikke er 
udgivet et lignende spit til C1 6-<-4. 
Selve grundideen i spillet er den 
samme som den gamle original. 



kan man va?lgeimellem6boldhas- 
tigheder og en meget pakra?vet 
on/off option for at sla stpjen fra 
(se senere). 

Defer 36 forskelltge skserme i stl- 
gende svaerhedsgrad. og det er ik- 
ke npdvendigt at loade for hver ny 
sk«rm.som i visseandreC16spil. 
Efter hver 4. skaarm kommer en 
speciel skarrn. hvor "brikkeme" 
ligner et ansigt. og man skal ram- 
me munden. Hvis du ikke klarer 
denne skEerm, skal du igennem al- 
le de tidlsgere skasrme, sa du bliver 
ikke fa?rdig med dette spil pa den- 
ne side af aY 2000! 
Som om dette ikke var nok. skal 
du desuden daje med en hel alfa- 
betsuppe af symboler. som gar 
spillet mere og mere kompliceret, 
F.eks. gflr et x battet storre. og et 
J vender styringen om. mens et B 
giver bonus, osv. osv. 
Grafikken i CI 6+4 versionen er a I- 






men battet er her sat i siden. og 
stedet for sirnpel mur i den ancten 
side af skasrmen. har Demolition 
en ny formation af "mursten" og 
symboler for hver skaerm. som er 
spredt over hele sksermen. 
Der er mulighed for 2 splliere mod 
hinanden, eller efter tur. Desuden 



deles udmasrket. Den grafik ma- 
skinen kan prsestere. udnyttes 
gartske flot pa trods af at spillets 
gameplay ikke lasgger op til det 
helt store. Grafikken er st0t og ro- 
ligt. okay, men i spillets natur ikke 




det man h iver frem for at impone- 
re vennerne. 

Lyden derimod bestaraf en raekke 
I igefrem irriterende blip lyde pa tv- 
spilstade. derfor: Sla den fra med 
det samme. 

Hvad Amigaversionen angar. er 
det kun en version, som har faet 
nye baggrunde og et loaderbillede 
med samplet rnusik. Naturligvis er 
Amiga'ens lyd totalt overlegen. 
men Amiga versionen udnytter pa 
ingen m£de Amiga'ens mullghe- 
derfuldt ud. 

Fatisk synesjeg. at C1 6+4 versio- 
nen er langt sjovere at spille. Den 
virker noget mere gennemtaenkt. 
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fliMMlM -et virkeliqt 
InWOCOm evenfyr y 



Han ejer ikke selv nogen compu- 
ter. 

Kunne forsa vidt heller I kke reenke 
sig at fa" sSdan et rnonstrum ind I 
huset. hvor han deler seng og tal- 
lerkener med Elisabeth Rock. 
Han ville engang va?re arkitekt, 
men nogle studiekammerater 
overbeviste ham om. at han var 
meget bedre til at fortalle histo- 
rier. 

Han elsker at lasse science fiction 
romaner og tegneserier. Faktisk 
har han en samling. der er mange 
tusinde dollars vcerd. 
Og sa kan han i avrigt smykke sig 
med trtlen som "arets bedste soft- 
ware designer". En grirn lille Oscar 
lignende statue hjemme pa" kamin 
gesimsen minder ham dagligt om 
titlen. 

Personen. der passer pa 1 dette sig- 
nalement. hedder Steve Meretzy. 
Et navn. som burde give genklang 
hos alle de. der harspll let adventu- 
res. 

Den gode Steve. I dag 30 ar og 
med et afslappet forhold til alt. 
ind. penge. er nemlig manden bag 
"Hitchhikers Guide to the Galaxy". 
"Planetfall", "A Mind Forever Voy- 
aging*. 'Leather Goddesses of 
Phobos" og ogsa "Stationfall". 
Med andre ord er han en af de bra- 
ve gutter, der scrger for. at hun- 
dredetusinder af computerfans 
svedertimeop ogtime ned, inden 
de omsider. maske. finder Icsnin- 
gen pa Infocoms puslespil af et 
teksteventyr. 

Lokket ind i miljoet 

Det sjove er, at inter i de forste 21 
ar af Steves liv tydede p3. at han 
skulle ende med at blive en af 'ken- 
disseme" i software branchen. 
Tva?rtlmod brugte Steve stort set 
hele sin teenage frrtid i New York 
bydelen Yonkers til at stette base- 
ball holdet The Mets og til at be- 
ka?rnpe USA's daveerende prsesi- 
dent. Richard Nixon. 
Det var farst, da han i 1975 ind- 
skrevsig som arkitektstuderende 
pa" det bersmte Massachusetts in- 
stitute of Technology (MIT) i Bo- 
ston, at han kom i beroring med 
data. 

I f0rste omgang var bekendskabet 
enddakun overfladisk. MIT erver- 
denskendt for sin udvikling af 
computers og prograrnmerings- 
sprog, sa det var ret svsert at und- 
ga" kollision med diverse fagudtryk 
og fagidioter udi data. 

14 - COMputer 



Infocom er evenfyrspillenes ukronede konge. 
En af maendene bag dette 100% omerikan- 
ske firma er Steve Meretzky, en afgulddren- 
gene, der producerer suveraene evenfyr pa 
stribe. Vores udsendte ved CES i Chicago 
modte ham, og lees her historien om en suc- 
ces. 



"- Dengang syn tesjeg, det var gan- 
ske forfserdeligt. at jeg matte bo 
pa kollegie og dele va?reise med 
disse 'computer maniacs". Dehav- 
de ovenikobet startet deres eget 
selskab. Infocom. der udvlklede 
rnystiske spil. ingen kunne finde 
ud af" . forta?lle r en grinende Steve 
Meretzky. 

"- Min nysgerrighed overvandt dog 
min skepsis. saledes atjeg hurtigt 
blev trukket ind i afprovning af 
spillene. Infocom syntes nemlig. 
det var he it fint at en ful dstasndig 
amator gennemkiggede "Zork\ 
Sadan en kunne formentlig finde 
fejl. som ingen af de drevne ville 
drpmme om". fortsa?tter Steve. 
Som sagt, sa gjort. Da nytaret 
1981 oprandt. droppede Steve 
alt. rcvad der hed arkitekt studier 
og helligede sig i stedet Adventu- 
res. 

"- Det havde alligevel va?ret even- 
tyrligt, hvis jeg havde kunnet be- 
sts eksamen". kommenterer han 
begivenheden. 

I 1982 kom sa Steves debut som 
spilforfatter. eller implementor. 
som Infocom plejer at kalde s3- 
danne personer. nemlig med det 
beromte "Planetfall'. 



Udvikles i ZILsproget 

Steve har en terminal hjemme via 
telefonnettet til Infocoms stor- 
computer. 

Her sad han I 4 maneder i vinters 
og skrev "Stationfall". Den logiske 
efterftflger til "Planetfall". 

Jeg er lidt af en arbejdsnarko- 
man. naY jeg endeiig gir i gang. 
Selvjuleaften bJev noget af en fia- 
sko". husker Steve tilbage. 
Det er typisk for Infocom. at man 
Jader sine spiludviklere kflre deres 
helt eget lob. Pa* den made f5r 
eventyrene mere personllghed. 
mener man hos Infocom. 
Udviklingen af et sptl foregaV lige- 
som i filmbranchen. Man starter 
med et storyboard. der skitserer 
handlingen og viser et kort over de 
situationer. spilleren senere skal 
komme ud for. I 'Planetfall' fyldte 
dette storyboard 7 tsetskrevne A4 
sider. 

Efter godkendelse hos infocoms 
ledelse programmeres selve spil- 
let. Det sker i et specielt hojniveau 
sprog. ZIL (Zork Implementation 
Language) som Infocom selv har 
udviklet pa basis af Lisp, der igen 
brugestil bl.a. kunstig intelligens. 
Altsammen skrives fra PCer eller 




Steve Meretz- 
ky. Manden 
bag "Hitch- 
hikers" og nu 
"Stationfall" 
ejer ikke selv 
en computer. 



terminalerind i Infocoms mainfra- 
me, og herfra hentes sS sektions- 
vi5 de dele af programmet. der skal 
afproves af uafhaenglge testfolk. 

Fortsaetter, hvor 
"Planetfall" slap. 

"Stationfall" er et typisk Infocom 
adventure. AltsS udelukkende 
te kst. men med et noget frsekkere 
tonefald end tidligere. 

Udviklingen i sarnfundet har 
gjort. at mange 'tabu udtryk" i dag 
er endt som naturlig daglig tale. 
Og da i hvert fald jeg geme vil af- 
spejle noget af sarnfundet i mine 
programmer. mStte jeg nadven- 
digvis blive lidt dristigere i mlt 
ordvalg denne gang', forklarer 
Steve, 

"Stationfall" kan du Izese om i for- 
rige nummer af The Dungeon*. 

Here nyheder i stebeskeen 

Steve Meretzky ville meget gerne 
snakke om sit eget nye program, 
men Infocoms yderligere nyheder 
var han ikke som meget for at 
kommentere: 

*- Efter "Stationfall" bliver det 
naeste "Beyond Zork". som min 
kollega Brian Moriarty har skre- 
vet. Ham med "Wishbringer" og 
"Trinity". Det er program, som er 
ganske fomyende for Infocom. 
Man har nemlig indfart et forbed- 
ret bruger interface, pa basis af 
"Windows", ligesom de enkelte 
ro Her i spiilet virker mere umiddel- 
bare. Faktisk er det bygget op som 
halvt eventyr. halvt role-playing. 
Det er ogsa" noget. jeg pa* taenker at 
gflre i mrt eget kommende pro- 
jekt. 

En and en efterars nyhed fra Info- 
com hedder "Plundered Hearts". 
Herforegar det hele i det 17. ar- 
hundrede, hvor du kastes ud i en 
halsbraekkende sejltur mellem 
Europa og De vestindlske 0er. Det 
er skrevet af den tidligere tester. 
Amy Briggs. Det er den fflrste kvin- 
delige programrnar hos Infocom. 
Og i spi llet er du en - k vinde. Mand- 
lig e spillere turde da ogsa fa meget 
sjov ud af det! 

Endeiig har Infocom en novelle- 
samling pa beding. Det er 8 sma. 
utrolige historier. der er meget 
forskellige fra hinanden t tonefald 
og derfor krsever en del engelsk- 
kundskab for at kunne loses. Tit- 
len er en af de la?ngste, jeg nog en- 
sinde har h0rt, "Nord and Bert 
couldn't make head or tail of it'l 
Lelf Bomberg 
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4096 far ver 

fortellerdig hvorfor, 
hvordan og hvorndr 

Du behever kun at ringe til os nu. 
S3 klarer AMIGA resten. 
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Sunrize Perfect Sound 298 

Sunrize Studio Magic .^.^ 995 

SoundscapeSoundsampler 1.496 

SoundscapeProMidiStudio 395 
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Ring for andre gode hardwaretilbud. 
Et hav af nyheder er tandet ring 
elJer skriv til os. 

Videodigitizerdemonstration hver dag 
- ring og book dig ind nu - varighed 
1/2 time rned rig fejlighed for 
sporgsmal bagefter. 

Vi bar indrettet et beit nyt rigt 
udstyrei AMIGA center hvor du bt.a. 
kan f$ udskrevet billeder i farver 
og gratoner pa laserprintere rn/u 
postscript og forsk farveprintere. 
Vi kan ogsA titbyde udskrffter i op 
til 2540 punkter med bide 
billed og tekst. Ovenstctende tilbud 
gaelder kun for kunder og mod et 
m/ndre gebyr. 



5-600 
1795 



Priserne er excl. moms og Ind. 1 firs autoriseret garanti med 
fuld service. 

STAT7AMT/K0MMUNERABAT - Ring venligst. 



Kom og fa. et billede af fremtiden - med hjem. 

Skandinavisk 
Computer Center 

Falkoner Alle 79-81 2000 Frederiksberg 
TeSefon: 01 88 18 20, Telefax: 01 87 25 68 




ET 0NSKE OM AT D0 



Erdu ra. erdu tildet hele, og erdu 
klar til at tage over nar ordens- 
magten ikke kan klare situationen 
Isengere? 

Det bliver du rifcdt til at va?re I 
Death Wish 111 fra Gremlin, tivor 
du indtager rollen som Charles 
Branson, der skal rydde op i New 
Yorks underverden. 
Death Wish III. er endnu et resul- 
tat af spilfabrikanternes samarbej- 
de med filmproducenterne. Hvor 
Charles Bronson er Paul Kersey - 
endnu en af de tyre, der ikke synes 
at politiet ikke er fyldestgerende 
nok i deres kamp for at stoppe kri- 
minaliteten. 

Death Wish III er ganske leenge 
om at loade ind . men til alt he Id er 
det Benn Daglish der har lavet ly- 
den ttl spillet, og den spiller mens 
spillet loades ind. Fed lyd som 
sasdvanlig. 

Du starter spillet i New Yorks ga- 
der, udstyret med 4 vaben, En ba- 
zooka, en rnaskinpistol. en pistol 
(den saedvanlige 475 Wildey Mag- 
num) og sidst men ikke mindst en 
Pump Gun. Disse 4 vaben kan der 
sktftes me Hem som du lyster. 
Det er din opgave at finde "The 
Gang Leaders*, og bla?se hovedet 
af dem. Men du har Ikke uendeligt 
meget ammunition. 
Derimod skal du selv finde dine va- 
ben rundt omkring. Og det gor du 
ved Drug af et kort der sidder ne- 
derst pa skeermen. 
Hele den nederste del af skaarmen 
erbenyttettilforskellige informa- 
tionertil dig. 

Fcrst og fremmest kan du se hvor 
mange points du har f£et. Du kan 
fa bSde + og - points, alt efterom 
du kommer til at skyde politiet. 
gamie damer. ambulancepersona- 
le eller lign. 

Skyder du for mange pansere. be- 
gynder de at blive fjendtlige og 
skyde igen sa pas pa med det. 
Du har et kort over byen. der kan 
vise bSde hvor gangsterbosseme 
befinder sig og hvor du kan finde 
mere ammunition. 



Selve spillebanen er bygget logisk 
op omkring et kompas (der ogsa 
befinder sig i nederste halvdel af 
skaermen). Du kan altsa" bade ga" 
mod syd. nord. dst og vest. 
Helt ude til hojre i sksermen kan du 
finde en sku dsikker vest. Den indi- 
kerer hvor taet du er pa at do. for 
nar derer hul i den skudsikre vest - 
eller du bliver ramt direkte i hjer- 
tet, sa der du. 

Du kan dog ogs3 blive ramt sa 
mange gange efter hinanden at 
det slat dig fuldstcendigt ud. Men 
hvis du sa" kravler i sikkerhed i et af 
de mange buse der er rundt om- 
kring. fSr du langsomt din styrke 
igen. 

En fed featu re er. at man kan se ud 
af vindueme i husene. og herfra 
ka n man sa piaffe gangsteme ned. 
inde fra huset. Wan skal dog bare 
passe pa* at man ikke bliver over- 
rasketaf en person inde fra huset. 
Hver gang der er nogen der bliver 



skudt. komrner der nogle perso- 
ner rendene og slabber dem vask. 
Alt i alt erderen lang reekke perso- 
ner pa gaden. som ikke rn3 skydes 
- deraf kommer muligheden for 
minuspoints. Og dem kan man fa 
mange af. 

Death Wish III er dog kun et rime- 
ligt spil. selv pa trods af de man ge 
features. Grafikken og animatio- 
nen er ogsS rime! [gt god, man kan 
f.eks. se hvordan blodet sprsyter 
ud af ryggen pa gangsteme nar 
man skyder dem. Hvis man der- 
imod tagerfat i Bazookaen bliver 
de til en blodig klat. 
Death Wish III er alt i alt et rime- 
ligt godt spil. som mange sikkert 
vil synes om. men det bliver dog 
alt for hurtigt kedeligt 
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Original itet 9 
Pris/kvalitet 



OPL0FTEN- 
DE OPGAVE 



Endelig. nu kommer selvde der ret 
ukomplicerede 'ha'det sjovf-spil 
til Amiga'en. Et eksempel pa det- 
te, Mission Elevator er havnet i 
manedens testskuffe. og kommer 
fra Micro-Partner. 
Meningen er at du skal ka=mpe dig 
op gennem et hotel, fyldt med 
fremmede agenter (og jeg mener 
fyldt I ) for at desarmere en tldslnd- 
stillet bombe. Bomben befinder 
sig pa cverste etage. 62 etager op- 
pe. 

Men ikke nok med det. En tidligere 
agent har knaekket desarmerings- 
koden til bomben. Desva?rre blev 
han tagettilfange inden han kun- 
ne na at uskadeliggcre den. men 
det lykkedes for ham at gemme 
koden. Der er bare det ved det, at 
han spredte den i form af ledetra- 
der over hele hotellet. 
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SPIL PA TUBE 




NaY spil let starter op. far du en 
"printerudskrift". der lyder som et 
gammelt hakkebradt. Her far du 
din mission, og sa sKal du lige taste 
dit navn ind. Lidt maerkeligt. da 
der ikke er nogen highscore i Mis- 
sion Elevator. 

Selve skffirmen viser tre af hotel- 
lets etager, skaret igennem, Mei- 
lem disse gar et antal elevatorer. 
fdrskelligt antal for forskellige 
etager. I bunden af skasrmen kan 
du se hvormange points du har, 
antal liv, hvilken etage du er pS. 
hvilke n^gler du har. et display for 
beskeder. og sidst men ikke 
mindst. dentiddu hartilbagetll at 
I0se din opgave. Ja. det erogsa pa 
tidl 

Hver etage bestir af en korridor 
med diverse mpbler. og dare. Alt 
kan {skal I) unders0ges. og for at 
abne darene skal du finde en nagle 
til nodudgangen. Den far du af en 
tjener. der gemmer sig bag en dor. 
N3r du Sbner en d0r. rnpder du al- 
tid en el ler anden figur. Nogle taler 
med dig. en del vil skyde dig. og en 
del andre g©r slet intetl 
Ved bordet kan du spille teming. 
drikke bartenderen udner bordet 
sa han siger mere end han burde. 
Du kan ogsa; spille poker, og be- 
stikke folk. Og hele tiden rnyidrer 
det med fjendtlige agenter. 
Det gar hurtigt. for ikke at sige 



meget hurtigt at komme ind i spil- 
let. Det er ikke kompliceret. Men 
hver gang man spiller. kommer 
man et stykke videre, hvlJKet g»r 
at man "skal bare* prove en gang 
til. og een gang til. og s3 liiigge een 
gang til... 

Grafikken er behageiig. men den 
bcerer klare spor af. at den opnn- 
deli-gt er lavet pa en Atari ST. Det 
kunne sagtens have veeret lavet 
bedre pa" Amiga. Lyden er mest 
lydeffekter. og disse er ofte ret sjo- 
ve. og ganske gode. Specielt lyden 
fra dem man m0der. nar man 3b- 
ner derene. 
Og nu over til lidt galde: Vores ek- 
semplar af "Mission Elevator" fun- 
gerede fint p3 en Amiga 1000 og 
500. Men pa" Amiga 2000? No 
way! Pinlig affaire, Micro-Partner! 
Men bortset fra det er det altsa" et 
spasndendeog lige-ud-af-landeve- 
jen spil. Det har ingen revolutione- 
rende finesser. men den har noget 
andet vigtigt. Det er meget spil- 
bart... 



Computertype: Amiga 1 000. 500 

Grafik 9 

Animation 7 

Lyd 9 

Action 1 1 

Faengslende 1 1 

Pris/Kvalitet 1 1 



Er der noget bedre end at blive be - 
hageligt overrasket? Du ved, sa- 
dan nar man pakker et spil der ba- 
re lig ner r.. og nogler ud af pakken . 
Man forventer faktisk ikke noget 
sasrligt af spillet, men si vender 
billedet. og man finder ud af at 
spillet faktisk er ret godt. S3dan et 
spil erThe Tube fra Quicksilva. 
Ok ok nu skal godt tages med et 
gran salt men der er langt mere i 
det. end (Sjet lige umiddelbart m0- 
der. 

Du kendernok princippet betalfor 
1.fi3. Detpassers^dan nogenlun- 
de her i The Tube. 3 afdelinger er 
netop hvad man bliver prsesente- 
ret for. Den fsrste sektion du m0- 
derersimpelthen "a piece ofCake* 
(enormt supememt) at komme 
igennem. Det hedder "The Trans- 
fer Zone". 

Anden sektor i spillet hedder DMT 
- Defence Mechanism Tunnel, og 
indremmet. sa tog det et stykke 
tid at finde ud af hvordan man gre- 
jede den. Meen 0velse g©r mester 
som I jo nok ved. 
Sidst men ikke mindst er der the 
'Capture Area' hvor hovedparten 
af gampeplayet ligger. 
F0rste sektor i spillet kan man 
godt lade veere med at spillet. G0r 
man det er det eneste der sker. at 
der ryger en smule energi. 
Anden sektion kan man ikke lade 
Vcere pa samme made som f0rste. 
Det er et forhindringslcb, lidt a la 
de tldltge arcade games, hvor der 
falder ting og sager ned fra loftet 
samtidig med at man bliver be- 
skudtfra neden. Det eneste derer 
lidt synd ved denne del af spillet. er 
at deter lavet fuldsteendigt i tcrre 
og kedelige Amstrad-agtige far- 
ver. 

Senere fandt vi sa ud af at det fak- 



5 CORE 
DOODtf 



tisk gjorde spillet svaerere. men 
det kan du maske selv erfare. 
Sidste del af spi Her e r the "Capture 
Area". Her er srrandet en raakke 
gamle fly gennem tiderne. The Tu- 
be hartrukket dem til sig. og fan- 
get dem. Det kan du drage nytte af 
- mSske. De indeholder nemlig alle 
energi som du kan bruge til din 
ra=rd ud af The Tube. 
For at opnA denne energi skal du 
lande snude mod snude med dem. 
og det er ikke helt llgetil. 
Nogle af skibene indeholder ogsa 
andet guf. som skal bruges til den 
store flugt. Men det finder du jo 
nok ud af efterhanden som spillet 
skrider frem. 

Som tidligere na=vnt er f0rste- 
handsindtrykket af The Tube ikke 
alt for godt. Men faY man spillet 
detetpargange. og giversigtidtil 
at komme ordentligt ind i det. sa 
er det bare smadder sjovt. og kan 
fa masser af timer ti I at ga" - he r i de 
lange aftener. 

Lyd er der masser af. Selve effek- 
terne er ikke noget at ra be "COM- 
puter' for. men selve musikken er 
fed og der er da ogsa helt nye ef- 
fekter som vi ikke har hcrt far. 
Grafikken er ganske jasvn, men ak- 
kurat som musikken -fuld af over- 
raskelser. 

Kan du blive den fflrste der und- 
slipper fra The Tube sparger 
Quicksilva - kan du det??? 

Computertype: Commodore 64/ 
128 

Grafik 8 

Lyd 9 

Action 9 

Faengslende 9 

Pris/kvalitet 9 





Sadan ser det ud foran Tang Foto's butik. Og den ser bestemt mere IcomputerafdelingeniMagaasin.eropstillingenflotmedpladstilmasser T 
checket ud. end deres computerkendskab. af mennesker. Men hvor er de henne? V 




Blika har ogsa opstHiet. computere. men tllsyneiadende gemt alle deres 
medarbejdere. 



Poulsens Computercenter er vlrkelig Hi -Tech. med plads tH mange poten- 
tielle kobere. 



COMputer pc 



Mange computerforrefninger rundt om i de 
k0benhovnske goder ved egenflig ikke rigtigt 
hvod de har med at gere. "COMputer" send- 
fe derfor en anonym person for at se hvem 
der havde "t\ek" pa hvad. 



Vi udstyrede vores udsendte Ja- 
cob Heiberg med en bandoptager. 
og en stribe standard-spcrgsmal. 
og han gik sa udi det kobenhavn- 
ske computerland og legede "al- 
rnindelig kunde". 



Det vil sige. at han lod som om. 
han var Interesseret i Commodo- 
res produkter. og gerne vilte vide 
ncermere. far han kflbte noget 
Modtagelsen og svarene var for- 
skellige i alle forretninger. og i ske- 



maet kan I se de forskelllge butik- 
kers svar. og de rigtlge svar. Vi har 
tilladt os at bruge "rettetegn" sa I 
bedre kan se hvor forretningeme 
halter bagefter. 

Understfgelsen fandt sted mellem 
d. 25.juni og 8. august i ar. 

Tang FOTO 

Jeg begyndte i Tang Foto pa Gam- 
mel Kongevej. for deres priser er i 
hvertfald i bund. 
Jeg gik usikker ind i forretningen. 
og da jeg var eneste kunde blevjeg 
straks modtaget af en ung mand. 
Jeg spurgte efter hjernmecompu- 



tere og sagde at jeg ikke ngtigt 
vidste noget om det. sa* om han 
maske kunne hjaslpe mig. Som 
svar fikjeg "Det ved jeg heller ikke 
noget om", og s5 var linienjo lagt. 
Alligevel prpvedejeg atstikke lidt i 
ham. for at fa nogle fakta. Og som I 
kan se i skemaet. fikjeg da lidt ud 
af ham. f#r han meldte pas. 
Jeg spurgte om han havde nogle 
ark eller specifikationer. eller i 
hvert fald en prisliste jeg kunne f2 
med hjem - ingen af delene havde 
han. for 'Commodore laver ikke 
sadanne ark" og " prise rne skifter 
fra dag til dag". Alligevel lavede 
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Tjekketser vinduetjo ud. men butlken vartamtforudstyr - til fordel for Hos Mibola matte vi ikke fbtografere ind i butlkken. for der var "for 
VM i ronlng. rodet". Derfor kan vi kun vise udstllllngsvlnduet 




Ogsa Ilium ka* det der med indbydende opstilllnger. Men det er med I Fona ved de hvordan man skal stable 8 stykker hardware op. pa 
logo'et "Nok se. men Ikke r^re". 1 kvadratmeter! 

i butiksbesog 



han en hSndskreven prisliste til 
mig. Derefter fortalte jeg atjeg 
kom fra "COMputer" og sa vi lie han 
ikke give sit navn. sfi det var altsfi 
forste og sidste gang, jeg fortalte 
hvem jeg var pa resten af min turl 

Magasin Du Nord 

Dema?st gik turen til Magasin ved 
Kon gens Nytorv. Her ke>rtejeg helt 
op til fernte sal (eller i hvert fald 
hajt op), og fandt sSledes compu- 
terafdeSingen. 

Der var nogle fa" kunder. og de an- 
satte var mere optaget af at fa de- 
monstreret et nyt produkt af en 



saslger, sa der gik jeg og ventede i 

na?sten et kvarter. 

Dajeg efterhanden havde trykket 

en del pa de arme maskiner der var 

opstillet, blevjeg kontaktet af en 

ekspedient (Stig Erikson) - ende- 

ligl 

igen bad jeg om na?rrnere opiys- 
ningerom Commodore -maskiner- 
ne. og han var meget velinforrne- 
ret. og det virkede naesten som 
han popuiariseredesinesvarforik- 
ke at blive for teknisk. 
Alt t alt virkede han interesseret i 
at fortsel le om produkteme. sa det 
var absolut en positiv samtale. 



SturJerer du vores facitliste kan du 
ogsa se. at langt de meste er kor- 
rekt besvaret. det overraskede 
mig virkeiig sa" et helt nyt "COMpu - 
tercenter" (i mine 0jne) sa dagens 
iysl 

Hos Magasin havde de heller ikke 
noget skriftligt pa cornputeme. 
men han lavede geme en prisliste 
til migl 

Betafon 

S3 faldt min vej forbi Betafon i 
Istedgade, for her var der jo tale 
om et "a?gte" computercenter. 
Jeg iik ind i en ellers menneske- 



tom butik. og straks var der en 
ekspedient. Igen fortaltejeg histo- 
rien. ogjeg fik virkeiig svarpa tilta- 
le. Pludselig vsltede folk ind i bu- 
tikken. ogjeg lod andre komme til 
far mig. jeg skullejo trodsalt ikke 
kcbe noget. Det resulterede i. at 
den ekspedient Jeg forst talte med 
skulle kore. ogjeg fik saledes bu- 
tikkens indehaver, Klaus Berg- 
stram. til min disposition. Kort 
fortaltejeg, hvadjeg havde faetat 
vide, og Klaus supplerede nogle af 
svarene. men virkede ellers til at 
vasre mindre inde i sagerne. Han 
rSdede mig endda til at kflbe en 
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Commodore 128 0, hvisjeg kun 
skulle bruge den til tekstbehand- 
ling. kalkulatlonerog spil. Det un- 
drede mig lidt, indtel jeg sa\ at der 
var nogle stykker pa lagerl 
Da jeg bad om noget skriftligt fik 
jeg hele to prislister. specifik-atio- 
ner pa to ptintere. C64. CI 28 og 
C128D. datasetten og diskette- 
stationerrie 1541 og 1571. Til 
mtn u ndren fik jeg Inter p a Amiga'- 
en. Sammenligner man priseme 
hos Betafon og f.eks. BILKA ses 
det at Betafon er noget dyrere, 
men servicen og betjeningen er 
ogsa meget bedre. 



Mibola 

tog jeg turen over 0sterbro til 
Mibola pa 0sterbrogade. igen en 
decideret computerbutik. idet jeg 
abnede doren, var der en venlig 
ungmand.dervillehjcelpe mig. Og 
hja?lp det fik jeg sa sandelig, ikke 
kun i form af ord. men ogsa i form 
af en masse tegnsprog. 
Ekspedienten Michael Farntf som 
vejledede mig. virkede velinforrne- 
ret. men kunne alligevel ikke give 
svar i detaljer. Dertil var der en no- 
get aeldre {men stadig ung) mand, 
som bekrseftede eller kom'gerede 
Michaels svar. 



Alt i alt en grundig gennemgang af 
C64. C128 og Amiga'en. Det til 
trods for at nogle underlige ting 
kom frem. da vi talte om Amiga og 
Commodore 128D. 
For eksempel skulle Amiga 2000 
va?re bedre end Amiga 500 i Arni- 
ga-delen. - Det er IKKE tiifaeldet 
Ligeledes skulle Amiga 500 ikke 
komme til at kare med Sidecar 
(Commodore ardejder pa en unit, 
der skal tilsSuttes Amiga 500. sa 
den kan det samme som Amiga 
20O0 med diverse IBM-slots etc.). 
Det sjoveste (og mest forkerte( 
var da Michael sagde. at D'et i 
Commodore 128D stod for hard- 
disk og disk, og "nogle andre ting". 
Da havde jeg svaert ved at holde 



masken og stadig spille "nybegyn- 
der med computere*. Jeg fik ogs3 
en lang udredning om. at en 
sksrm kunne vise flere farver end 
et TV. da et TV kun kunne vise 
nogle af de farver computerne 
kunne vise p.g.a. kontrast (og 
hvad ved jeg). 

5om hos Betafon fik jeg prislister. 
men her var ingen ark pa compu- 
terne -jeg havde abenbartfaet det 
jeg skulle have. 

En pudsig ting var. at der p3 prislis- 
teme stod "Alle priser er incl. 
moms og haflig betjening*. - Og 
det passede endda, betjeningen 
varstille og rolig. og meget nafligt 
Prislejet fios Mibola er noget hflje- 
re end BILKA. men betjening og 



~ betyder forKert svaret 

(<-) betyder mangelfuld eller meget vag formulerlng. 



C64 

Hukommelse 

Httloplosnlng 

Programmer 

Udvidelser 

Hastighed 

Processor 

Lyd 

Diskdrev 
Skarm/TV 



Facitllste (fra COMputer) 
64 K RAM 

320*2001 16 farver. 
Ca. 10.000. a lie slags 
Ikke umiddelbart, 
1 MHZ 
651 0 

3 Kanaler (deraf 1 sttj) 
VIC 1541 

Ja. begge. 1702/1S02 monitor. 



Fra Tang FOTO: 

Mange (4-) 



VIC 1541 
1702 



Fra Magasin: 
64 K RAM 

320*200! 16 farver 
Ca. 1 ,000 <^-) 
Ja. Ramudvidelser{~) 
1 MHz 

Computer lyd (-1-) 
VIC 1S41 

Ja. begge. Skaerm 1702 



Betafon: 

64 K RAM 

lav I 16 farver ( :-) 

Alle du vil have 

Nej 

1 MHz - langsom 
6510 (set pa ark) 
Ikke ssrilg god (4-) 
VIC 1541 

Ja, begge. Stoerm 1702 



Mibola mikrodata: 

60 K RAM (fi 
320-Z00I 16 farver 
Ca. 1 0.000 
Nej 

1 MHz 
Cammel {-) 
3 kanal (IncL sto)} 
VIC 1541 

Ja, begge. 1802 ska?rm 



C1Z8 

Hukommelse 

Hpjoptpsnlng 

Programmer 

Udvldelser 

Hastighed 

Processor 

itfd 

Diskdrev 
Steerm/TV 



128 K RAM (plus 1 6 K I video) 

320*200 1 16 farver 

Alle til C84 og CP/M 

Ja. S12 K-RAM udvldelse 

1 MHz og 2 MHz I 128" mode 

8502 og 280 

3 kanaler (1 stojkanal) 

1571/1570 eller 1541 

Ja. begge. 80-tegn med 1901 



VIC 1541 {-0 
1901 monitor 



129 K RAM 
320*200 1 16 farver 
som C64 ■+ serlose 
Ja. RAM 

1 MHz(-t-) 

+ 

Computer (yd ( ) 
VIC tS71 



128 K RAM 
Lav som C64 
Alle til C64 
Ja, RAM udvldelser 
1 MHz som C64(~) 
8502 f Set pa ark) 
Ikke saerlig god ( i ) 
1571 



Ja, begge. Skaerm 1901 Ja, begge. 1 901 skasrm 



120 KRAM (200 ialtM-) 
320*2001 16 farver 
Som fll C64 
Nej. kun lidt RAM 

2 MHz og 1 MHz 
Z80 +C64 

3 kanaler 

1571 (da 1570erudgaetJ 
Ja. men 1901 tor 80-tegn 



Amiga 








Hukommelse 


1 512 K RAM (op til 8.5 Mb) 


Sterre end ( i ) 


S12 KRAM 


Hejoplesnlng 


1 640*512 pkt. 14096 farver. 


Commodore 64 


640*400. 4096 farv. ( 


Programmer 


: Ca.SOO 


ogC 128 


Ca. 200 


Udvldelser 


1 Ja. RAM og Ur 




Ja, Ram (meget (<■) 


Hastighed 


) 7.14 MHz 




Meget hurtlgere (^-J 


Processor 


1 68000 +■ 3 custom chips 








1 4 Kanaler (som 2 stereo) 




Som stereoanlasg ( ■) 


Diskdrev 


: 1010 (3.5- drev) 


Anderledes (~) 


Andet format (3.5') 


Steerm/TV 


; TV via en modulator. Skarm dlrekte 




Ja. TV via modulator 


Kore IBM-prg. 


: Ja. men kun med Sidecar 1060 


+ 


Ja.( -) 


Monltora 


: 1061 (ogalle RGB og RGB!) 




1081 



512 K RAM 
* 640*500 punkter (4 ) 

n 

1 Mb til 8 Mb RAM 
Meget hurtlg (r) 

UtrcHkj god {+) 
3.5" drev (1010) 
Kun skaerm + 
Nej f 
1081 



512 KRAM 

640*400. 4096 farv. (~) 

Mange 

Ja. RAM til 9 Mb 
7.16 MHz 
Motorola 68000 
4 Kanaler 
a5 - Drev 

Ja. men skajrm bedre 

Nej * 

1081 



Generelt 
Band elter disk 
Forskei 1541/1571 
Skaarm elter TV 



Disk tettere og 10 gange hurtigere Hurtlgere med disk Disk hurtlgere (letter*) Disk hurtlgere Disk hurtlgere 

Hastlgheden. 1571 bar to Izsehoveder f Hastigheden med C128 i 571 er 9 gange hurtlgere 1541 langsom. 1S71 hurtig 

Skarm skarpereog bedre blllede. -- Sksrm bedre Skarm glvex bedre blllede Skaarm bedre bill. fl. farver 



Priser 

Co mm do re 64 
Commodore 128 
Commodore Amiga i 

1702 Monitor 

1901 Monitor 1 

1081 Monitor i 

1541 Diskdrev 
1571 Diskdrev 
1530BSndom\ 



1795 kr. 
2795 Kr. 



2895 kr. 

♦ 

399S kr. 
1995 kr. 
398 kr. 



1795 kr. 

4795 kr. (med disk) 
4995 kr. 



3995 kr. 
4195 kr. 



199S kr. 
2995 kr. 
345 kr. 



1895 kr. 
2795 kr. 
4985 kr. 



4195 kr. 
449S kr. 



Z395 kr. 
3495 kr. 



1795 kr. 
2595 kr. 
4995 kr. 

2495 kr. 
2995 kr. 
3995 kr. 

1995 kr. 
279S kr. 
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service er ligeledes hcsjerel 
B1LKA 

Ja vi mattejo ogsa bes^ge BILKA (i 
Hundige) for at se, om de nu varsa 
"slemme" som vi havde hort. J eg 
tropper op i Bilka kort efter ab- 
ningstid og forventerat mode per- 
sonalet afslappet og friske, Jeg 
slentrerstillened i Radio/TV for at 
se lidt pa computeme. og gar 
rundt og klgger pa maskmeme - 
intet sker. Sa" far jeg ajenkontakt 
med en ung mandlig ekspedient, 
der saetter joysticks pa plads. 
Han kommer hen for at hjaeipe 
mig. Efter rnin swada fortaaller 
han mig vidt og bred om maski- 
neme. og han erogsa rimeligt inde 



i det heJe (dog ikke med alle de 
tekmske specifikationer). Han for- 
klarer orn Amiga'ens grafik (i ste- 
det for at vise det?! ), og forta?ller 
at 1 28 e rens lyd og grafik er bedre 
end 64'erens - too bad. for det er 
bare ikke tilfaaldetl 
Han er selv rneget begejstret for 
Amiga'en. og synes at det er det 
bedste valg. ( Til beregning. tekst- 
behandling. musik. grafik. o.L). 
Han siger direkte, at man er dum. 
hvis man kaber en Commodore 
1 23. hvis ikke man har adgang til 
mange programmer til den. 
Endelig en ekspedient med syn for 
kundernes sag {selvom BILKA nok 
ikke sa?lger mange 128 ere). 
BILKA havde ogsa nogle af Com- 



modores ark om maskinerne og 
dem fik jeg da ogsa (de 13 inde i 
baglokalet). Dajeg bad om en pris- 
liste, ville den unge mand ifine en 
skriver af en ellers meget s©d eks- 
peditrice. Den matte han ikke la- 
ne, nun skulle nok klare det derl 
Hvadjeg ville have priserne pa (kri- 
tisk tonefald). og HUN havde set, 
at jeg selv havde taget en folder 
om Amiga'en. 5a" den betwvedejeg 
vel ikke noget oml 
Faelles for begge medarbejdere i 
BILKA var, at de ikke bar navne- 
skilt (det skal de vist heller ikke). 
sa jeg fik altsa ingen navne, men 
hvis jeg ville vide noget. kunnejeg 
bare ringe til BILKA og bede om 
computerafdelingen. for de vidste 



BILKA I Hundige: 

64 K RAM 
320*200 i 16 farver 
Ca. ! 5.0 DO 

Langsom (1 MHz set pd ark) 

6S1 0 (set pS ark) 

CodM 

1541 eller1ST1 

Ja. begge 



Poulsens Computercenter: 

64 K RAM 

320"200i 16 farver 

Utrollg mange 

Nej 

1 MHz 

6510 

Computerlyd (darlig) 
VIC 1541 

Ja. begge direkte 



Ilium: 
64 K RAM 

Under halv af Amiga 
En helvaegfyltttk) 
Nej 

Langsom |+) 

Darllg lyd ( ) 
1541 (S.2S"oTev) 
Ja. twgge. TV ringere 



FONA: 

64 K RAM 

Kan Ikkehuske - 

Masser (-^) 

Langsom ( ; ) 
? 

Dartlg (2 kanaler) 

VIC1S41 

Ja. begge direkte 



128 K RAM 
Bedre (256 farver) , 
Som Commodore 64 
Hurtigere (*) 

Bedre + 
1571 eller 1 54 1 



128 K RAM 
Som C64 

Alle HI C64 + CP/M 
Ja, en 51 Z K RAM 
2 MHz 
Z80 og 6510 
SomC64 
VIC 1571 



128 K RAM 

Under halvaf Amiga (+) 
Administration 4- C64 

Nej 1 

Hurtigere (+) 
DArlig lyd (+) 

1571 



128 K RAM 

Darligere end Amiga |+J 
Massc-r ( y 

/ 

Hurtigere (+) 
? 

3 kanaler 
1571 



Ja. 80-tegn med 1901 monitor Ja, begge dlrohte 



Ja. begge. 80-tegn med 1901 Ja. direkte. 1901 monitor 



I 512 K RAM 

612*500 uendeltge farver -. 

Fa 

Meget hurtig (*} 
Stereo 

3.5- Drev (1010) 
TV via modulator 
1081 



512 K RAM 

640"512 pkt. 1 4096 farver. 
Ikke sa mange endnu. 
Ja, RAM til 8.5 Mb 
10 MHz 

Motorola 8080 + 3 andre ~ 
4 kanaler (2 stereo) 
3.5" drev 

Ja. TV via modulator 

Nej. Kun A200O med PC- kort 

1081 



512 K RAM 

640*512 i 4096 farver 

Fa (ca. 250) 

Ja. bl.a. 512 K RAM 

Meget hurtig (8 MHz) 

68000 

Stereo (MIDI) meget god 
3-S" drev 

Ja, begge TV via modulator 
Kun Amiga 1000 og 2000 ( ) 
1081 



512 K RAM 

640*500 i 44000 farver j 
Mange 

Ja. 51 2 K RAM 
Meget hurtig (:) 
7 

8 kanaler : 
3.5" drev 

TV visor Ikke alle farver 
Ja, kob et 5.25" drev ■ 
1081 



I 

Dish hurtigere end band 
irarag 1571 hurtigere end 1541 
■w* Det er llge me get I 



Band langsomt og besvasxllgt Disk hurtigere, band er legetej Disk mere professionert 
1571 har dobbelt laasehovede 1571 er 10 gange hurtigere 1S71 er 10 gange hurtigere 
TV har ringere opiesnlng TV darligere blllede Skasrm bedre. Mere farver 



164SKT. 


1895 kr. 


1995 kr. 


1995 kr. 


2195 kr. 


2595 kr. 


2795 kr. 


279S kr. 


4895 kr. 


4995 kr. 


5495 kr. 


5495 kr. 


2995 kr. 


249Skr. (1802) 




j 


3995 kr. 


3495 kr. 


3995 kr. 


/ 


3995 kr. 


3995 kr. 


4495 kr. 


4995 kr. 


1895 kr. 


1995 kr. 


2295 kr. 


2295 kr. 


2895 kr. 


2995 kr. 


2795 kr. 


3S9S kr. 


349 Kr. 


34S kr. 







na?sten all e lige meget om compu- 
teme I 

Poulsens computercenter 

PS vejen tilbage til byen. kertejeg 
forbi City 2. hvo r Poulsens compu- 
tercenter hartil huse. Jeg gikoptil 
p3an (II og fandt hurtigt burikken. 
Flot butik, med computere stillet 
pant op. 

Jeg gik lidt rundt og spejdede ef- 
ter en ekspedient. Der sad to og ar- 
bejdede med nogle PC'ere. de klg- 
gede op en enkeltgang men reage- 
rede ellers ikkel 

Efter 10-15 minutter, hvor Jeg 
havde kigget og pillet ved maski- 
nerne og der stadig ikke var nogen 
ekspedient. blevjeg enig med mig 
selv om. at jeg nok var derforga?- 
ves, og sa gik jeg, 
Ca. 14 dage senere besogte jeg 
igen Poulsens Computercenter. 
Denne gang lige efter abningstid 
(kl. 9.00). og straks efter var der 
masseraf ekspedienter i forretnin- 
gen. Efterjeg havde kigget lidt. og 
studeret butikken spurgtejeg den 
unge mand bag disken. Mario, om 
han ville hjselpe mig. "Naturiigvis" 
var nans komrnentar. sadan skal 
det bare vaerel 

Han var meget velinforrneret og 
forklarede ganske godt. Ligeledes 
populariserede han sine svarsale- 
des at en nybegynder (somjeg fo- 
restillede). kunne forsta hvad han 
mente. 

Jeg bad om nogle prislister og fik 
straks en fotokopi af den i forret- 
ningen. Ligeledes fik jeg informa- 
tionsark om C128 og Amiga 500. 
64'eren ville de nok ikke saslge til 
mig... 

Ilium 

Ja tro det eller ej, men Ilium (pa 
Stroget) har selvfolgelig ogsa" en 
computerafdeling og end da nogle 
meget kompetente mennesker. 
der betjener dig. 

Ugesom i Magasin Isgger compu- 
terafdelingen en dagsrejse fra ind- 
gangen. sa man skal vasre meget 
interesseret for man besoger den- 
ne afdeling. Nar man endelig har 
kaampet sig vej op ad alle de rulle- 
trapper ser man en "tjekket" op- 
stilling af computere. og nogle ny- 
delige mennesker der spadserer 
rundt med et "Ilium" -skilt - det er 
deres oprneerksomhed du skal fan- 
ge. 

Lykkes det vil du ikke blive skuffet, 
forde herrervedsimpelthen noget 
om data. 

Jeg kom ind i afdeiingen. og fandt 
Hans Pedersen. en "lllurn-mand" 
der var ved at demonstrere et spil 
til Amiga'en. Da han var fErdig 
fangedejeg ham. og stillede stan- 
dard -spergsmalene. 
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Han var meget veniig. og svarede 
udfra Mum-forhold. dvs. "Pro- 
grammer til C64" var selvfolgelig 
bare " en hel vaegfuld". Ogsa denne 
ekspedient brugte nogle vare-ud- 
tryk for hastighed. grafik og lyd. 
F.eks. "64'erensgrafikerkunhalvt 
sa" god som Amiga'ens* og "§4"e- 
ren eriangsom, 128'eren hurtige- 
re og Amiga'en er meget hurtige- 
re". 

Som forklaring pa" hastig- 
nedsforskeilene brugte nan, at 
"Amiga'en eren 16 bits maskine. 
hvorimod C64 og CI 28 kun er 8 
bits, sa Amiga'en er mindst dob- 
belt sa hurtig'. Han kom slet ikke 
ind pa. at clockfrekvensen ogsa 
havde noget med hastighed at go- 
re! 

Han fortalte at Amiga'en havde en 
suveran lyd og blandt andet kun- 
ne kere MIDI. Sa" hvis jeg skulie 
bruge maskinen til lyd eller grafik. 
s5 skulle jeg vaelge en Amiga. 
Hos Ulum havde de heller ingen 
prislister. men han skrev gladeligt 
en til mig. pa den folder jeg fik om 
Amiga'en (som han syntes var det 
bedste keb). 

FONA 

Pa vejen tilbage til "COMputer". 



gtkjeg forbi FONA pa Stnsget. og 
da det gar for at va*re Deres "com- 
puterafdeling" taenkte jeg, at et 
besog nok var pa" sin plads. 
Jeg gik ind i buttkken og kiggede 
pa computeme - nothing happe- 
ned. Sa rflrte jeg dem - stadig 
nooothing! Da jeg havde ventet i 
ca. 5minuttergikjeg (dervar me- 
get travlt i butikken). Jeg kom til- 
bage lidt senere. og da var jeg hel- 
dig. forjeg sa nemlig, at en far og 
san var ved at fa demonstreret 
Amiga 'en og straks sa" jeg med. Da 
eKspedienten havde radet godt 
rundt i det hele. og faderen og s0n- 
nen var mere forvirret end da de 
kom. blev de enige om. at de nok 
ville vente lidt og se tiden an. 
Nu var ekspedienten (Torben. le- 
der af computerafdelingen) alene 
med mig og jeg fyrede skarpt fra 
hoften. Mange af mine spflrgsmSI 
blev besvaret med "Jeg ka n jo ikke 
fortcelle dig alt. vel7?l* og 'Jeg 
kan ikke lige huske tallet. men det 
er noget med,„" og i det hele taget 
var hans holdning overlegen. ogsS 
selvom han faktisk ikke vidste 
saerlig meget om Commodores 
computere. 

F.eks. lod han den tidligere nasvn- 
te sen hente "Setmap" ind i Ami- 



ga'en (det er et program der giver 
et bestemt keyboard, f.eks. 
dansk). og da der ikke skete noget 
synligt. og spnnen undrede sig, 
sagde han at det blot var fordi 
Amiga'en lagde "noget" direkte 
ned i lageret, og det bare Id der! 
Ikke noget med at forta?lle. at de 
nu havde hentet et keyboard-lay- 
out ind i maskinen (for det vidste 
han ikke). Nuvel det er ogsa i or- 
den. hvis han da ikke selv havde 
opfordret til selv at prove. Han 
provede ogsa" den indbyggede ta- 
lesyntheziser og stoppede den 
med reset - det gavjo heller ikke et 
saerlig godt indtryk af maskinen. 
vel? 

Han virkede som om, han ikke rig- 
tigt gad at forta?lle mig om maski- 
neme.jeg varabenbart'fordumtil 
ham". Wen en ting er sikkert. JEG 
vil ikke kflbe mine computere hos 
ham {FONA har forSbentlig andre 
og BEDRE ekspedienter). 
Prislister fandtes ikke. men en 
hSndskreven oversigt pa" bagstden 
af folderen om Amiga'en gjorde 
det ud for en sadan. 

Konklusion 

Se det var min helt personlige op- 
fattelse af computerbutikkerne 
jeg har besagt. og skulle jeg kom- 
me med en konklusion pa denne 
"forretningstest". ma" detabsolut 



blive, at forretningeme skal have 
kvalificerede medarbejdere. der 
ved hvad de taler om. 
Ok, det kan vaere svcert for en eks- 
pedient I en Oadio og TV-forret- 
ning at vide alt om de ting han ar- 
bejder med, men det ma da va?re 
utilfredsstillende for kundeme. at 
han bare stger "0h . det ved jeg ikke 
rigtigt". 

Ligeledes har jeg hart fra ovensta- 
ende far, at ssnnen var ude for. at 
ingen ville ekspedere ham nar han 
kom alene, fordi han jo var en 
dreng. Ogjeg ma" indrommeatjeg 
har faet samme opfattelse i FONA 
Jeg har ogsa hart fra andre b0rn 
(der skulle kabe computer), at de 
blev ignoreret. 

Jeg menerat det eren forkert ind- 
stilling. for det er b0rnene der er 
interesseret i computeme og ofte 
keber de ogs3 selv udstyret 
Jeg hSberatdefortiandlerederlae- 
ser dette tager det til eftertanke. 
eilers kan de risikere at kundergar 
andre steder hen. 
Til slut vil jeg gerne takke forret- 
ningeme fordi langt den overve- 
jende de I var positive overfor en sa 
besvaerlig kunde. som jeg nu var. 
Ogjeg hSberatde ersadan overfor 
alle de videbegeerlige unge menne- 
sker der vil vide noget om compu- 
tere, 

Jacob Heiberg 





[ Bedre teknik giver flere muligheder | 


| ATARI 520 ST 512KB-16/32BIT- 


500K FLOPPY | 


1 DEN PERSONLIGE COMPUTER MED FJERNSYNSTILSLUTNING | 


1 4.495," KR.INCL MOMS 


A ATARI 

... vi gar bedre teknik billigere 


— M — — - — £ S- 





Computer 5 tlf. 06114666 ■ skanderborgvej 114 dk-826oviby j. 



Amiga tilbud 

Amiga 500, 10O0 og 2000: 
3V2" Amiga drev 
35 mm hojt og meget stejsvagt. 
Beige/grat . 

Med viderefort iloppy-bus 
og afbryderknap. 

1795,- 

Amiga 1000: 

2 mbyle ramudvidelse med 

bus pass-through. 

4495,- 

22 mbyte harddisk incl. con- 
troller og 10 mbyte public do- 
mains software. 

8995,- 

hardware clock med key- 

boardmacroer og password. 

745,- 

Alle priset er incl. moms 

arnco 

Knudsve] 16 
2960RungstedKyst 

Tlf . 02 86 31 52 
rnellem 15.00 og 1800 
man-fre. 



AHHH-MIGA 

3/b" amisadrev^ -JQC 
medafbryder I I7J." 

Tester, i Computer. 

6V7 amigadrev 0 onc 
880 K ZOyO*- 

Soundsampler QQ C 
til Amisa WO." 

Disketteboks 

3'/:" til 80 stk. OO. " 

Disketteboks nr\ 
5'// til 80 stk. oV." 

1541 diskrev 1995»" 

P/intermterface ->nr 

til 64/128 orO.- 



Computronic 

Birkeparken 11 - 8230 Abyhej 

06 15 38 97 



hvorfor kobe tysk 2. sortering 
nAr dansk kvalitet er billigere 



ROMDISK 512 

Bllv ejer al Danmarks forste og enesta 
ROMIdisk til C64/128 - Epromkortenes 
AFLQSER' Den tungerer nemllg som en 
anderledes dlskstation med 1/2 MEGABYTE 
hukommelse, bare MEGET hurtigere 
(200xload ). Med en enkell kommando loader 
du tra Basic program eller direkte mode. 
Oesuden lit du: 6 nye kommandoer, pladS til 
over 10.00)0 prg., indbygget 52K modul- 
geneiator. rgset-knap, autoboot under opstart, 
100% kompaltbel og meget mere. Til 8 slk. 
2761-27512 EPROM'er. Leveies med en fyldig 
manual pa DAN SK C A(\ 

KUN KR.04y.- 

ROMOisk 512 ER anderledes. se selv leslen i 
COMpulernr. 9/87. 





PROGRAMMER 2.0 

Simpellhen den smanesie bra&nder lil C64/128 
nogen sinde. Avancerei. men har samiidlg 
Utrolig nefn betjening. Klarer 2508-27512 
EPROM og E ; 'PROM. Har Autostart sottwafe. 

Indbyggel 32K modulgenerator. A prog. 
sp£Bndinger, "Quick pro." og meget mere, 
Leveres med 1 6 sidars iilustrerei manual pa 
DANSK. Og sa er der )o pnsen. _ _ _ 

KUN KR. 649-- 
ta?s selv i COMpuler nr. 9/87 
hvor/or PROGRAMMER 2-0 er OedSt 



Laos mere I von 

GRATIS kalatog. 

VI Har bl.a. EPROMkon tra 45.- 

UV-sletler tra 149.- 

samt EPROM'er 

*) ExcJ. texiool 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Sofbjergvej 14, 8260 Viby J. 
77/. 06 11 9022 

FORHANDLERE VELKOMNE 



PRINTEREKSPERTEN 
G0R DETIGEN: 



IL 




Computer 
Printeren 





Veil. 


RB-PRIS: 


EKSTRA 
FARVEBAND: 


NL-10 


3500 - 


2455,- 


95 - 


NX-15 


5950,- 


4750,- 


125,- 


ND-10 


5950,- 


4750,- 


95,- 


ND-15 


7950.- 


6295,- 


125,- 


NR-10 


7950,- 


6295,- 


95,- 


NR-15 


8950,- 


7095,- 


125,- 


24-nals 




RB-PRIS: 


EKSTHA 

faruebAnd 


NB 24-10 


8995,- 


6995,- 


95,- 


NB 24-15 


11.500,- 


8995,- 


125,- 


NB15 


15.500,- 


12.495,- 


125,- 


Arkfodere: 


Vejl.: 


RB-PRIS: 




NL10 


1295,- 


815,- 




NX-, ND- 








og NR-15 


2295,- 


1895,- 






ALLE PRISER ER EXCL. MOMS. 
FRI LEVERING 

i postnummer-omrade 1000-2500 og 2700-2900. 
DANMARKS STORSTE STAR-FORHANDLER 




Sonderdalen 57 • Postboks 128 • 2860 Soborg 
Tlf. 015643 00 • Mandag-fredag 09:30-19:30 



Nu har vi efterhSnden faet set pa 
det meste som vi kan gore med 
vorediskettestation, narvi. hvisvi 
som et ABSOLUT minimum KUN 
behersker BASIC. 
At dette ikke er nok i Isengden. si- 
ger vel sig selv og med tabelleme 
fra sidste gang tog vi sa" endelig 
d et store skridt over til det eneste 
som man (efter min mening) kan 
programmere pa en 64'er og 
1 54 1 'er - nemlig maskinkode. 
Jeg vil fra og med denne gang for- 
scige at give dig et (forhabentligt 
efter din mening) grundigt Indblik 
i hvad 1541'eren egentlig kan. 
Hvordan man programmerer den. 
og i det hele taget kan udnytte 
dens forskellige faciliteter. 
Dog skal vi ikke helt glemme vores 
bamelaerdom om diskettestatio- 
nen. men mere deram senere. 
AJtsS kridt lobeskoene. puds de 
fedtede bri Her. glem pigen og GO- 
TO your computer. 

DOS'en farst 

DOS eller Disk Operating System 
er en betegnelse som vi efterhSn- 
den har taersket langhalrn pa. Som 
du erindrer sS drejer det sig om 
1541'erens styreprogram (dette 
ligger i omradet SCOOO-SFFFF. 
jaevnffftr sidste gang). 
Selve styreprogrammets eller 
operativsystemets opgaver er 
mangeartede, F.eks, serger DOS'- 
en for. at hvis du beder om en 
VALIDATE eller NEW. at du ogsa 
far udfcrt denne. ligesom at den 
ogsS klarer at leese og sende pro- 
grammertil 64'eren samtidig med 
at den ogsa" serger for at der taen- 
des og slukkes for drevmotoren. 
lysdioden og meget. meget mere. 
Efter sidste gangs "raskitse" af 
1 54 1 'erens interne registre kan vi 
nu danne os et overb lik over hvilke 
ting DOS'en skal holde rede pa. 
Graft sagt er der to seperate ar- 
bejdsomrader, der er koncentre- 
ret om henholdsvis BusControlle- 
ren (BC) og DiscControlleren (DC). 
Irnellem disse omra"der udveKsles 
der sa data (hvilket vi blot Ikke 
laegger maarke til). 
Lad os bare starte med det der kun 
har interesse for 1541'eren (og 
selvf0lgelig os). Her har vi alle ruti- 
ner der har med leesning og skriv- 
ning ti I disketten. positioneringen 
af skriveVlaBSehovedet og styrin- 
gen af drevmotoren at gtare. 
Det andet arbejdsfelt hedder I/O 
og Sflrger kort sagt for at vi kan 
sende og modtage data fra vores 
diskettestation. Reelt kunne man 
jo sa" godt forvente at alt dette 
btev blandet sammen i en stor pse- 
reva?lling (overeat — et program), 
men.., der er blot nogle praktiske 
probtemer. Eksempelvis vil det 



VIGAR 

HELT IND 
I 1541 




va?re lidt problernatisk m.h.t. til 
kontrollenaf diverse fejlmeldinger 
som systemet vilie have lyst til at 
aflevere, ligesom der ogsS ville vse- 
re nogle problemer n3r 1 54 1 'eren 
skal lave nogle meget tidsrovende 
rutiner. 

Der ville ganske enkelt vaere nogle 
stederhvorventetiderneville blive 
alt for lange. Bare teenk p3 at hele 
maskinen skulle vente pa at der 
blev tcendt for motoren (det er 
normerettil 1.5 sekund!!!) eller 
nar Isese/skrivehovedet f.eks. skal 
flyttes fra spor 1 til spor 35. Nej. 
her har man valgt en helt anden 
teknik. Det jeg her taler om er to 
"naesten" helt separate program- 
mer der hver isaer daekker de to 
ovennsevnte arbejdsomrSder og 
som udfores pfi en mSde so m godt 
kan minde om multitasking. 



Ha-ha jeg kan aJlerede hare jer 
klappe jeres sma hinder af fryd. 
men lad migslgedetmeddetsarn- 
me: Det der menes er at man har 
udnyttet en facitftet som 6502'- 
eren har til faelles med 6510'eren. 
nemlig interrupt. Et interrupt. IRQ 
eller Interrupt ReQuest er kort 
sagt et signal som pracessoren 
(her er6502) modtager fra en el- 
ler anden anden kreds. eksempel- 
vis en timer. 

Dette signal bevirker at processo- 
ren garsitnuvserendearbejdefasr- 
digt. hvorefter programtaelleren 
(PC) og processorens statusregis- 
ter gemmes pS stacken. 
Herefter springer pracessoren til 
den adresse dererangivet i adres- 
serne SFFFE-SFFFF. hvilket i vores 
tilfeelde giver adressen 5FE67. 
Dog er der et Nile "aber dabei". 



For hvis interrupt disable flaget i 
pracessoren er sat (i assembler 
ville dette veere SE1). sS bliver in- 
temjptet IKKE og jeg gentager IK- 
KE udfort 

Tilbage til interrupt 

N5, tilbage til interruptet, NSr 
vores processorersprungethentil 
vores interruptprogram. vil den 
fortscette med at udftfre dette 
indt i 1 at den m©der etRTI (R eTum 
from Interrupt). Det betyder at 
programtasller og statusregister 
hentes tilbage fra stacken. hvor- 
efter det afbrudte program fort- 
sa?tter hvor det slap. 
Vi far altsa en programtype hvor 
vores normale program hele tiden 
afbrydes for at der s& kan startes 
et andet program. 
Jeg vil ikke gt&re ret meget udaf at 
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forklare alt dette omkring stack 
og programtaeller. Jeg gar da ud 
fra. at det er noget du KAN (eHers 
find dine stovede numre af "COM- 
puter" frem og Ia?s vores udmeer- 
kede artikelserie om maskinkode 
pa" 64'eren). 

1S41 ON! 

Nar du nu trykker pa ON-knappen 
pa 1541 'eren erderen masse ting 
der Hge pludselig skal falde i hak. 
Som det allerfarste. springer 
6502'eren ril det program der er 
angivet i adresseme 5FFFC- 
SFFFD. Springet der udferes farer 
os ned til adresse SEAAO. Her star- 
ter der et RAM-check der ligesom 
skal sikre at alt er OK. 
Er alt ikke i orden, begynder flop- 
pyen at blinke som en vanvittig for 
at indikere at der er noget der er 
helt gait. Er alt OK fortssetter rna- 
skinen fra og med adressen 
SEB22. 

Den rutine. der ligger her er den 
egentlige reset-rutine, idet BC og 
DC far sat nogle forskellige vasr- 
dierfor atfungeresorn deskal. li- 
gesom at forskellige tabeller I 
RAM'en bliver sat op. 
Herefter fortsa?ttes derienvente- 
lOkke (ofte kendt som hovedsltfj- 
fen eller mainloop). 
I og med at vi saetter nogJe veer- 
dier i BC og DC, f3r vi ogs3 startet 
de timere der befinder sig i disse 
kredse. Det er her DC'eren (der er 
den vigtige) ssttes op saledes at 
der udlcses et IRQ river 60mS 
(miltiSekund). 

Timer fordelen 

Fordelen ved at bruge en timer er 
som bekendt at intemiptet hele 
tiden udfares med lige store inter- 
valler. 

Det er programme! der startes 
ved hjaelp af i nterruptet der er det 
interessante denne gang. Dette 
program kaldes for job- ell-er disk- 
kontroller-sl0jfen. 
Ved hvert I R-Q testes der om der er 
et ATN-signal pa den serielle bus 
(dette signal angiver at compute- 
ren vil et eller andet, men vi skal 
nok vende tilbage til det senere). 
Er der sat, saettes der et flag (dvs. 
en byte fartildelt en besternt vaer- 
di) i zeropagen. 

Herefter testes der om det var 
DC'eren der var skyld i IRQ'et. Var 
den det. fortsastter programmet i 
adressen SF2BO. Ellers... RTl. 
I adressen fsiger sa den egentlige 
jobslfljfe. Og nu begynder det at 
blive indviklet. 

Nu bliver det 
rigtigt svaert 

Nu na?vnte Jeg for at de to pro- 
grammer udveksler data. Men 



Vores ailesammens 1541 specialist Henrik 
Lund, vender her stderkf tilbage. Denne gang 
gar han helf i dybden med hvad der egentlig 
foregar i disksfationens indre, nar du lover 
diskoperationer. 



Tabel 1: 






Jufflptaballen 1 UOS Cogs* fini, IRQ eg RE3ETJ . 






$f Fe6 


CB eft ScBcB fWer hen pa ramatteriro«utin«n 


sreeB 


88 f9 lfS9B 






Sf Pea 


Sf ed. ScdSf Ueari/ektor Ul slier 


ufl i siock-feao i I 


Sf fBC 


37 cd *cda7 uaervaktor U? oiler 


US iBlogk-Unte) 1 


srree 


00 a& aOSOB uservektor U3 aller 


IX 




irrra 


B3 as Ueerve'rtor UM eller 


UD 
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•FFF6 
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Tabel 2: 








Jobordro Par buffer M30e-SB3Ff 


(buFFar 


B) 1 


SQB81 


Jobnrdra far buffer MlOT-SB-trr 


(buffar 
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Jabartro for buFFer »3S0C-S3Srf 


(buffar 


B) 


seeoa 


Jabordro for bufFer 50B0P-*»fiff 


C buffer 






Jabordre for buffar S0700-M7ff 


CbuFFer 


U 1 




JoBordrn rnr buffer MfiOE-*OBFf 


(buFFar 


a ) Qenns 1 




findea !KKC i huk.t»n<el9en Mi 








SC30? Spar og aektar For UufFer 0 
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10905 Spar 00 sekcor For buffsr 1 








*030b 5oor Ofl saktor for buffer 5 






*B0Oc 


*03fld Spor og aaktar far buffer 3 






M30o 


*03Or 5 D ar aq ae>.lof For buffflr 4 








•0011 5por oo aaktar far Duffer 5 Bruoes som 


tevnt :KKE • 1 


Tabel 3: 






Her raigor da forakalligo jobkoder og derea betydtuna. 
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BetuUnlna 






sets 
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Skrlv en saktot 






SoO 


uarlficer on aaktor 
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Sag after on aaktor 






«ea 


Poaltionep lasehovB3ot tcorrekt 








Dva. u<ir(»ra at BUnP 






SdO 


Start flat proorain der Ufloar l auffaren 






Soa SdQ man her starCGB Qrovmntorer 








F*r praorammet 






Tabel 4: 






Tilbegemeldinoorne fra JobalejFflrn. 
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ftlt er bare iorden. no probleas 
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Blokhonrleren kar, ikka findea 
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Dab sakaldta SVNC-tagn eanolsr 






5-0-t 


Datablokkan kan lkka Findaa 






SBS 


Der ar fejl 1 cheek Buwiaan over 








diatablokan 






SS7 


merit lcenrtflon af aektoren vlaCa 








Forakalla nellem sektoran og da 








b u tee dar baflnrfar Bin i buFFaran 






SOB 


DlakaCtan ar beakuttat aod over' 
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Der er Fejl 1 cHackauwnen Owar 








header blokken 






SOn 


Qatablokkeo er "lidt* For lena 






50b 


lU'en l blockhaedsren ar ckke det 








den akal vara 






•Of 


Oct er ikka nuligt at leea allar 








Akrlva Ell dlEkeeten de dsn slet 








ikke ar laat 1 dreveCi 






SIO 


Der er eket on Tajl ved dekodarinoen 





hvordan dog det. og hvordan kan 
de overhovedet udvekste data? 
For som bekendt (se program- 
stump 1). gemmes akkumulato- 
ren og X- og Y-registretjo pa stac- 
ken, fpr et interruptprogram med 
respektforsig selv startes Jeg har 
sSdan set vsret inde pa princip- 
pet. Dergcresnemlig heftigt brug 
af de ovenneevnte flags. Og som 
jeg ogsa fortalte far. er det xero- 
pagen som her er i centrum. 
Lad os som eksempel se pa flaget 
fra far: 

H ovedsiojfen er. som navnet siger. 
en iakke der kflrer i en uendeiig- 
hed. Dette program checker hele 
tiden om ATN-fiaget er sat af job- 
si ojfen. Er det sat, forlades l0kken 
og programmet gfir igang med at 
hente data fra bussen. 
M<Sder programmet nu en kom- 
mando sorn f.eks. LOAD, saetter 
denne nu selv etflag som angiver 
at nu er der tale om LOAD af en 
blok hvorefter det gar i venteposi- 
tlon. 

I denne venteposition checker det 
hele tiden om blokken er blevet 
loadet (dvs. hentet) tnd i RAM'en. 
Her meder s5 vores jobslojfe (in- 
terruptprogram) ind i billedet. For 
dette programs opgave bestir 
ganske enkelt i at kontrollere om 
der foreligger en ordre fra hoved- 
slojfen, og i givet fald at udfere 
denne. Nar den nu har klaret det, 
giver den svar ti Ibage ved at saette 
et nyt flag som angiver at alt erOK 
(eller det modsatte). Hovedslfljfen 
o pdager herefter dette fra sin ven- 
teposition og fortsastter. PUHA! 

Summa sumarum 

Hvert program (og underpro- 
gram) laver det den kan. sa?tteret 
Rag for det det ikke kan. og venter 
indtil at dette sa er blevet gjort af 
det andet program (jobslBjfen). 
Confused?!? Trost dig - det blev 
jeg ogsS. og isserefterat have kig- 
get grundigere pa selve DOS'en. 
Den er nemlig til tider uhyre kom- 
pleks at se pa\ men ovelse g0rsom 
bekendt mester. og Rom blev ikke 
b-ygget pa en uge (eller var det en 
dag?). 

For lige at opsumere omkring job- 
s!0jfer, er det altsS sadan at den 
karer blotindtilderblivergivetbe- 
sked (job), om at nu er det sa vidt 
hvorefter den tager beskeden til 
efterretning - ret logisk ikke? Men 
hovl Gad vide om vi ikke kunne ud- 
nytte disse jobs til vores egen for- 
del? For hvis vi skulie lasse forskel- 
lige blokke. ville det jo vaere tusin- 
de gange lettere, hvis vi blot beho- 
vede at ofre fire bytes for at fS ud- 
fcrt en ordre p5 et halvt hundrede 
andre maskinkodeordre. 
Som du kan se af Program 3. har 
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vigAr 

HELT IND 
I 1541 

(jeg her listet den terste stump af 
selve jobprogrammet. og sorci du 
lige sa" rydeiig kan se, checkes der 
ret grundigt pa" de 6 forste bytes i 
hele hiukommelsen (se tabel 2). 
Er en af disse nemlig stfflne end 
S80 (128 i decimal), vil processo- 
rens fortegnsflag N va?re sat. og 
det betyder at maskinen begynder 
at underage hvilketjob flerer tale 
om. Der findes en hel del af disse - 
barese pa tabel 3. 

En sidste fbrmaning 

Jeg ma lige huske at fortselle f0l- 
gende: Du ma ABSOLUT I KKE sa=t- 
te bit 0 i et jobM I Hvis job koden er 
ulige (dvs. bit 0-1), svares der 
prompte med fejlen DRIVE NOT 
READY (dvs. job fejl SOf). S3 husk 
detl 

Nu haberjeg ikke at det jeg skrev 
til at starte med. er det rene 
volapyk mere, vel? 
For de flag jeg fortalte om f0r. var 
jo ikke andet end en af adresseme 
$0000-$0005. Jobslfljfen klgger 
hele tiden efter i disse fern adres- 
ser. Bliver processorens N-flag sat 
ved at den laaser en byte fra en af 
disse adresser, ved den at her er 
der tale om et job og gar sa igang 
med at tykke dette igennem. Ek- 
sempelvis vil en kode som SeO i 
adresse S0003 give folgende or- 
dretiljobsldjfen: 
Start drevmotoren 
Kor la?se-/skrivehovedet hen over 
det spor og den sektor som star i 
adresseme SOOOC og SOOOD. 
Spring til SO60O (buffer 3). 
Hvis jobbet havde staet i adresse 
SOOO vilte vcerdierne veere $006- 
S0007 samt et spring til $0300. 
Men selvfolgelig kan derga noget 
gait (hvf. Murphys 1. lov: 'Hvad 
kan ga gait, vil ga gait p5 et eller 
andet tidspunkt"). Og her bruges 
den samme adresse somjobbet 13 i 
til at levere fejlen med tilbage. Nu 
sKa! vi nemlig blot checke om 
N-flaget er 0 (nul). nar vi leeser 
denne adresse. Erden det betyder 
det at jobsiajfen har en besked til 
os. Se engang pa Tabel 4. Her har 
du en fuld oversigt af de i systernet 
implementerede fejlmeldinger. 
Altsa betyder en vaerdi som f.eks. 
$01 at jobbet blev udfort u-den 
nogle problemer, hvorimod S08 
sigertil os at vi vist hellere ma fjer- 
ne det ma?rkat der da=kkerhakket 
pa" diskettes 

Udnyt selv jobslcyfen 

Lad os engang se pa et eksempel 
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Program 2 



StanaacdpracBduro For oaforol^en af et [cb 



1 da "spor 

5saradr 
Ida "sBktar 
sta ae^toradr 
Ida ■ jobVade 
sta ^ooadreaae 
Loop Ida jodadrease 

■ loop 
c-^p ap 
ace OK 
J«p fe]l*eld 
□K rt» 

5el ve (abprpgr emmet 

*O'30 XVZ 



hnit spornuwer 

gei" i adresse" for spar 

hen* seHornunior 

gem i adtsssen f nr -.i- • - 

hsr s-al din 'odkode sta 

gam l adresser. jobber 

er jobbet bleuet udfert * 

"ej fortsvt i lcop 

er der tale nr c fa?) * 

"BJ spring nBd -ii Bfalutmnjj 

udFnr FBi)lna i ^a r -dJi r, 0 

aFalut program 
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Program 3 
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Program 4 
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i SlcBH 
i llcOc 
i "SBn 
i SlcOc 
i "SOS 
i iOMO . 
Sf3f3 



Qair atBcXpaintBran 



Slat !Rg-Flaget 

Initialiser BYTE- ROD V lertningon 



S er dst tejeste ragister For at Job 
Chech om der ar at job til aloCe 
»*BJ Spring til rutlna som taller enl 



I Er job lig en start aF et oroaran ' 

' aF joobehandlmoen , , , 



futinon acm indlkarar en hardtdre-fejl . Kaldos of 



SeaaO - Sefcel. Her er reset -rutinen aon intiallaerer ForsVelliga 
taballar og adre«ser i ffnn'an samt i BC og DC. 
Seba7 - SecSb Her linger riouedelBjFen. 



p5 hvordan du selv kan lave et pro- 
gram der udnytterjobsl0jfen. Tag 
et kig pa Program 1 . Her er et 
standardprogram, hvor du S3 blot 
skal indsaette ting som spor, sek- 
tor og job. Blot husk to ting: 
1: Et program der startes i en buf- 
fer, begynder altid i den allerforste 
byte t bufferen. 

2: Jobprogrammet skal altid (sa- 
fremt du ©nsker at fortsaette) af- 
sluttes med et spring til Sf969. 
Ved rilbagespringet skal akkumu- 
latoren indeholde svarmeldingen 
til styreprogrammet (f.eks. $01 ). 
OK sd langt godt. Nu har du faet 
en forsmag pa hvad du egentlig 
kan lave af smiting med diskQt- 
testationen. 

Hvilke DOS afenit 
kan vi bruge? 

Nu mang ler vi sSdan set kun at be- 

skasftige os lidt med hvilke dele af 

DOS'en vi kan bruge. Disse falder 

sadan set t to dele: 

1: Programstumper. der tilhfflrer 

hovedslpjfen, 

Disse har vi in gen gavn af, idet en- 
hver af disse rutiner kaldes med 
JMP, og afsluttes med en JMP- 
kommando tilbage til et bestemt 
sted i hovedsiajfen. Dvs. at hvis vi 
skal bruge en bestemt rutine kan 
vi enten kalde den direKte. hvilket 
kun gaY godt een gang, eller ogsa* 
er vi n»dt til at ga, den tunge vej, 
nemlig at skrive rutinerne af. Blot 
skal man vaare opma?rksom pa at 
vores "selvskrevne" rutiner over- 
holderalledereglersom DOS-ruti- 
nerne gar normalt. Biers har vi et 
styk's nedbrudt maskine. 
2: Alle andre rutiner. 
Disse kan vi kalde direkte uden 
problemer. Dog sker det fra tid til 
anden, at disse udfflrer mere end 
det er nedvendigt. sa det kan ogsa* 
her fra tid til anden vasre en ide at 
kopiere lidt hist og lidt pist. Ah.Ja 
der var jeg lige ved det vigtigste. 
Du ved selvfolgelig ikke hvordan 
du skriver rutinerne ind i RAM'en... 
eller? Jarnen. s3 bruger du da blot 
den gode garnle komrnando fra 
BASIC der hedder (M-W samt 
M-E). 

Jeg vender tilbage 

Jeg beklager at det ikke blev til 
nogle fede programmer denne 
gang, men bare vent... 
Neeste gang vender jeg frygtelig 
tilbage med hvad du kan gpre med 
disk-kontralleren (hse riae). 
Oh by the way. Jeg har forresten 
sat kogegryden over til vores fast- 
formatter (ca. 9 sekunder). samt 
fastloaderen (omkring de 12 se- 
kunder for 202 blokke). sa... gla?d 
dig!) 

Henrik Lund 
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NAR 
COMPUTER EN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

... SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
computere, - fortnnsvls 
Commodore og Amiga. 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering til aftalt tid - 
hver gang 

Aul.Conimodoreva3rksted 




ELEKTRONIK 

COMPUTER SERVICECENTER 

SONDERGADE 14 -9100 AALBORG 

081215 22 




E 



tabonnement er 
mange penge 
vcerd! 

Viste du, at hvis du 
tegner abonne- 
ment pd »COMpu- 
ter«, sa far du 11 bla- 
de for 10 blades 
pris? Dette enestd- 
ende tilbud bety- 
der at du sparer Kr. 
32.85, PLUS atdufdr 
bladet leveret di- 
rekte pd din bo- 
pcel, uden ekstra 
betaling! Ring alle- 
rede idag og tal 
med en af vores 
sode abonne- 
mentsdamer, 
tltOl 91 25 33, ogfd 
et abonnement. - 
En sikker 
investering! 
»COMputer« - 
For DIG og din 
Commodore. 



* * * * * * + 

LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i LO dag*?. 
Til: COMMODORE 64/12B 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Fri leje at 1. program 
lOOvis af programmer 
Ingen le je/ kobepl lgt 
Katalog 



* SP1L 
* DATABASER * SPBOC 
• TEKSTBEHANDLING 
* UDDANNELSE 
KUN ORIGINATE PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTAT ION 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Vedla-g beloib el. indsst pil 
GIRO 2 36 66 50 
Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ftQRESSE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 K0BENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 

********* 

********* 




AMIGA 




Amiga, efterarets 
best-seller kan Du 
kebe hos Olstykke 
Foto & Computer 
center til dagspri- 
ser. 

Ring og her om 
mulighederne pa 
nedenst&ende te- 
lefonnr.l 



9 



Olstykke Foto 
& Computer 
Center 



0217 94 94 



Totalgaranti 



AMIGA 



ANDET 



Amiga500 4895.00 

Monitor 1081 3495,00 

TV-modulator 250 ,00 

3l/2dlskdrev 1795,00 

512KbRamudvidelse 1395.00 

Com. farveprlnter 4375.00 

Print kabelCentronic 150,00 

Kom.kabel(RS232) 150.00 

Super Base Personal 1350,00 

Administrativtotal 7198,00 

Deluxevideo 995,00 

Deluxe paint 995,00 

Deluxe music con 995,00 

Graphicraft 250,00 

Maxlplan500 1460,00 

TextcrattPlua 350,00 

Amigakatalog90sider 10,00 

3 1/2 Maxell disk 13,50 

3 1 12 Boks 80-100 Stk. 1 29,00 

31/2Renses*et<stor 149,00 



Commodore 64 II 1695,00 

Commodore 128 2595,00 

Commodore 128D 4595,00 

Diskettestation1541 1995,00 

Diskettestation1571 2795.00 

Di&kettestation1581 2295,00 

Commodore 1901 ~ 2895.00 

Commodore- 1802 2395.00 

Philips monitor 1095.00 

Printer MPS 1200 2695,00 

SeikoshaSP-180 - 2595,00 

FujiPD-80 2595.00 

Commodore Datasette 298,00 

FinalCartridgeli 445,00 

Modem tra: , 700,00 

51/4XidexDSDD 6,95 

5 1 /4 Boks 50-80-1 00 tra 90,00 

5V4Rensesa3t{stor) 149,00 

PC modelleMra: 5298,00 



og meget, meget mere! 
A Me priser er infci. moms - 2 are totalgaranti pa alt!! 

Gratis katalog tilsendes 



HUE DRIB 



06 17 94 99 

Hverdage 17-21, lordag 9-12 
Birksovej 8, 8240 Rfsskov 



Der skal nok veere nogle der nikker 
genkendende nar vi p3stSr. at der 
aldrig g^rsasrlig lang tid fra indkfl- 
bet af den nye computer med 
20MB harddisk. og til harddisken 
neesten er fyldt op. 
Meeen. det er ofte et spergsm^I 
om penge - ikke sandt? 
Alle disse mange MegaByte er ret 
dyre. Eller var ihvertilfaalde. I dag 
kan man fa" de magiske 20MB 
harddiske helt ned til ca. 3000.- 
excl. moms. Kvaliteten af harddi- 
sken der der vel ingen der kan sta 
inde for - men alt i alt er de jo ret 
dygtige i osten efterhanden... 

Hvor vil vi hen? 

0sten. MB. harddiske -faste lagre. 
det er alle stikord til det emne vi 
bevseger os tasttere og taettere 

pa. 

Men nu er du vel efterhanden ble- 
vet nysgerrig efter at vide hvad vi 
vil med al denne tale om MB og 
penge ikke sandtl Okay, men sa 
hold godt fast Hvad siger du til 
552MB lagerkapacitet for 
1 1 .640.- excl moms? 
Jo den er go' nok. det star der ogsa 
selv om du skyller 0jnene. 552MB 
lagerkapacitet for 1 1 .640,- og det 
erikke nogenjoke. Eller hvad? 

En CD ROM 

Det der er tale om er en CD ROM. 
og hvad er en CD ROM s£. Jo det 
ganske enkeltdet navnet siger. CD 
- bedre kendt som Compact Disk, 
og ROM - ogsa kendt som Read 
Only Memory. 

Nu er vi naet til vejs ende i vores !ii- 
le quiz, og endt op med et laser- 
laesbart medie, der ved brug af en 
enkelt CD plade, kan lagre op til 
552MB oplysninger. MEN.forialle 
gode historier er det et MEN. man 
kan kun laese fra dem - endnu. 

Hvad kan den 

Inden vi ser lidt ntermere pa an- 
vendelsesomrader for sadan en 
fyr. kan vi lige se lidt pa hvad den 
kan - og hvorfor vi tror at den bll- 



ver meget udbredt i Ipbet af de 
naeste par ar. 

Allerferst de 55HMB lagerkapaci- 
tet. Derneest fylder CD pladen 
(samme slags som dem man kan 
fS musik pa)jo ingenting. Den har 
en diameter pa 12 cm. og skal det- 
te g0res op i A4 sider ser det sSle- 
des ud: 

Antager vi at papiret har en tegn- 
taethed der tilneemner sig de 
2.000 tegn pr. side, svarer kapaci- 
teten pa" en CD plade til ca. 
270.00O A4 sider. 
Og jeg gad nok se den der kan fa 
270.000 A4 sider ned i samrne 
skuffe som CD pladen ligger i. 

Nemt og bekvemt 

En CD-disk kan taie en langt hSr- 
dere behandling enddegeengse la- 
germedler vi ailerede kender. Da- 
ta, der er lagret pS en CD-ROM Oli- 
ver ikke pavirket af magnetisrne. 
Den kan tSle mekaniske pavirknin- 
ger og temperatursvingnlnger i 
langt stone malestok end nogle af 
de disketter eller lign. der kan kfl- 
bes pa markedet. 
Lasse og skrivehastigheden er be- 
stemt heller ikke at vraenge naase 
af. Med en dataoverferseJ pa ca. 
1 76Kb pr. sekund. er vi oppe mod 
ca. 3 ga nge s3 hurtige transmissio- 
ner end hvad en normal diskette- 
station kan klare. For slet ikke at 
tale om accesstiden. 
Er der sporgsmai om at dataene 
pa CD-ROM' en skal kopieres og 
saelges, sa er en CD-disk slet ikke 
nogen dyr Iflsning. Altsammen 
nogle meget tiltalende fordele. 

Tilslutning 

Seive tilslutningen af denne CD- 
ROM er ganske ligetil. Den er ikke 
forfserdelig stor Ca 85 hoj. 435 
mm bred. 289 mm dyb og vejer 
som ethvert andet stykke audio- 
udstyr - ca. 5.9 kg. 
Hvis man cnsker det, Kan CD-ROM 
ogs5 leveres til indbygning i com- 
puteren. og sa er der vist tale om 
kompakt lagermedie. 



Nar man far CD-RQM'en leveret 
kommer den med et 1 /4 kort. et 
kabel. CD-ROM'en naturligvis. en 
CD-ROM test disk, en CD-ROM sy- 
stem disk (de goe garnle 5 1/4") 
og en manua I - eller vej ledni ng kan 
man vist med rette kalde den. 
sa erdet bare om at proppe kortet 
i en ledig slot, slutte kablet mel- 
lem kort og CD-ROM. og tsende 
for computer og CD-ROM. 
Ved brug af det medfolgende soft- 
ware kan du nu assigns CD-ROM'- 
en som et ekstra drev. Det vaere 
sig C: eller D:. alt efter hvordan din 
computer er konfigureret 
Hele installationsprocessen tager 
godt 1 /2 time, og sa erden klartil 
brug. 

Og sa i gang 

Tryk pS Open knappen pa din CD- 
ROM, og den abner munden. Stik 
den en plade og sa er vi i gang, 
pa den medfolgende plade (CD- 
ROM test disk 3) ligger en rakke 
illustrationer. der alle viser de bre- 
de perspektiver i dette medie. 
men sa sandelig ogsa inspirerertil 
nytzenkning. og det er ikke sma- 
ting man kan fa ud af sadan en fyr. 

Data baser 

Farst og fremmest ma vi ikke 
glemme at det endnu er meget fa 
instanser beskdret at skrive pa di s- 
se plader. 

Det er nemlig en forfaerdelig dyr 
proces. Derfor er vi begrenset af 
den brede offentligheds mening 
om hvad der skal bruges penge p5. 
Det der er storst keberpotentiale 
i. vil naturligvis forst blive mang- 
foldiggjort. 

Tro mig eller ej - Biblen findes pa 
CD-ROM. hvorfor vides vist ikke 
rigtigt. S3 vidt jeg har erfaret er 
der endnu ingen kirker der har 
k0bt store masngder af edb-ud- 
styr, og de engelske hotelier far 
noksvaartved at proppe den nedi 
skuffeme ved sengen. 
Der findes naturligvis ogsa andre 
ting i denne genre, men altsam- 
men noget meget folkeligt. og 



som den brede kundegruppe kan 
fa anvendelse af. 

Der gar sikkert ikke forfaerdeligt 
Isenge far der er lavet om pa dette. 
det erjo bare et sp«rgsmal om ud- 
bredelse af dette la?kre medie. 



Nye ideer 

De fteste af de datasamlingerder i 
0jeblikket findes pa CD -disk er pa 
engelsk. men n3r CD-ROM f3rfat 
herhjemme er der ingen ende pa 
mulighedeme. 

- Medicinske informationer 

- Edb-manualer 

- Litteratur registrering 

- Offentlige arkiver 

- K0re og fartplaner 

- Lovsamlinger 
-Markedsanalyser 

- Forlagsvirksomhed 

- Uddannelsesprog rammer 

- Reservedelskataloger 

og meget meget mere. Det e r med 
CD-ROM som med enhver anden 
computer, jo flere modeller solgt 
jo mere software. Og sa tager det 
hurtigt fart. 

Fremtiden bringer 

For at det ikke skal vaere logn er 
der ailerede nye modeller af CD- 
medietpSvej. Dererendogmodet- 
ler der er fserdigudviklet, og godt 
pa" vej i handlen. 

Hvad siger du f.eks. til en CD-ROM 
man kan laegge lyd og billederover 
pa. ikke kun informationer og gra - 
fik. Du kan rent faktisk tage et pa r 
haretelefoner pa. og afspille hele 
stykker musik. tale eller hvad man 
nu har fundet pa at la?gge ind. 
Et lil le stykke frem i tiden ligger de 
CD-ROM der hedder Write Once... 
og sa kan man ellers Isese pa den 
for resten af pengene. 
Men med denne udvikling. hvem 
ved 53 hvornar vi f£r CD-ROM som 
vi i dag har harddiske. skriv og slet 
som du lyster, partitioner. lav sub - 
directones. akkurat som det pas- 
ser dig. Nee. det kan ikke vare for- 
faerdeligt mange 3r. 
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CD-ROM er et nyf begneb, som maske kom- 
mer til at revolutionere harddisk-verdenen. 
"COMputer" tester en CD-ROM, som du kart 
tilslvtte direkfe fit din PC, og som giver dig ra- 
dighed over 576 Megabyte information, altsa 
omknhg 270.000 A4 sider! 




Et tankt eksempel 

Det erjo besnasrende at forestille 
sig noglesituationerhvormankan 
fa bnjg for sin CD-ROM. Taankt for 
eksempel pa en ejendomsrneegler. 
Han kan med lokkende toner 
fremvise billederaf nye potentielle 
huse i utallige variationer. grund- 
plantegninger. skitser til moble- 
ring. mflbler til Indretning. hele 
villakvarterets huse og beboere. 
byplanen, trafikken. vandiednin- 
ger og afl0b og rneget meget me- 
re. 

Og sa kan de r vaare a!Ie ejendoms- 



masglerens huse p£ en plade. Ved 
frernvisning skifter billederne ak- 
kurat s5 hurtigt som et lysbilled- 
apparat -etlerhurtigere. Jo. grcen- 
ser eren by i Rusland ndr vi nartil 
disse apparater. 



VI stopper her 

Det er vist en god ide at stoppe 
her. Dr&m selv videre. og pm at 
forestille dig hvordan det danske 
informationssystem ser ud om ba- 
re 1 0 ar. 

CD-disks der bliver sendt ud som 



abonnements ordning. Saelgere 
der saelger hele Lademanns leksi- 
kon i 12 bind. p3 en plade og sa 
videre.... 

Den CD-ROM vi harkiggetpfleren 
Hitachi CDR-1 5025 og fas hos Da- 
niel Bachmann A/S 
Strandagervej 18 
2900 Hellerup 
01 628300 

Den koster 1 1 .640 excl. moms. 
Her kan du ogsa fa oplysninger om 
noget af den software der al lered e 
nu er pa markedet til DIN CD- 
ROM. 



Sadan ser det ud. nar du Kcber en 
CD-ROM til din PC. Et system der 
bliver kaldt harddiskens efterfial- 
ger. Og med rette: En CD-ROM kan 
indehotde op til 576 MB informa- 
tion! 



Henrik Bang 
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Commodore 





DIGITIZER 
TIL 80386- 
BASEREDE 
COMPUTERS 

Det er dyrt men dejltgt. Satian 
kan man vel sige om et stykke ud- 
styr som en Rat-bed scanner 
Hvad siger du til en scanner der 
producerer 1 500 dots pr. tomme. 
og korer med papirstprrelser op til 
A3 format. Ja. sa er vi ve! na?sten 
henne pa aviskvalitet. 
Scanneren bestaraf et leesehoved. 
kontrolleret af en IBM PC AT eller 
kompatible. via et controller card. 
Det vi! sige. at dig med en Amiga 
2000 og indbygget AT-kort ogs5 
kan fa glcede af dette. 
Et andet kort fanger informatio- 
nerne fra scanneren. et binary cap- 



ture kort. bruges til applikationer 
som vektorer og kreation af for- 
mer. I et sSdant tilfc&lde arbejder 
scanneren stort set som en hand 
digitizer. 

Bruges der desktop-publishing, 
udskrivning og image- processing. 
hvorgrSskala eren nedvendighed. 
kan man fa" en "frarnestor" der 
fremstiller de scannede billeder i 
en 64 nlveaus gri-skala. 
Farvebilleder kan ogsa scannes. 
Det giares ved at erstatte la?se- 
hovedet med et farvekamera og 
slutte denne til din IBM PC eller 
kompatible. Via interfacing bliver 
det s3 rnuligt at scanne farvebille- 
der. 

Pnsen hgger pa" intet mindre end 
8950 engelske pund. 
Her mere hos 

Digithurst Ltd. 7 Church Lane. 
Royston. Hertfordshire SG8, 9LG 
England 

Tlf. 009 44 763 42955 



hAndbremse 
m 64 



Rex datentechnik i Tyskland har 
iavet en slags hAndbremse til din 
Commodore 64 til montering i ex- 
pansionsporten. Handbremsen 
virkersSledes at du ved hja?!p af en 
drejeknap. rent faktisk kan skrue 
ned for hastigheden af et pro- 
grams udf&rsel. 

Det bevirker at du selv kan be- 
stemme hvor hurtigt et program 
skal afvikles. og for at det i kke skal 
vaere icgn. hedder moduiet rent 
faktisk BREMSE. 
Dette kan vaere specielt nyttigt 
ved debugging af programmer, for 
helt prascist at spatte hvor en 
eventuel fejl opstaY. 



Et andet sted hvor moduiet kan 
bruges, er i et af de utallige spil 
hvor garneplayet simpelthen er sa 
sindssygt hurtigt. at man ikke kan 
f0lge med. 

Der er dflmt snyd, snyd og atter 
snyd over hele banenl 0VI 



ELEFANTER 
GLEMMER 
ALDRIG 

Og hvad har det sa med compute- 
re at gore. Jo. American Micronics 
har netop lanceret et 12MB me- 
mory board til PC AT. kaldet - 
Elephant. 

Elephant udnytter kun en enkelt 
slot. Den kan arbejde med 8MB 
EMS og 12 MB udvidet IBM hu- 
kommelse eller en kombination af 
disse to ting. 

Idet boardet udelukkende snven- 
der lOOnanosek. og 1 megabit 
chips, er der tale om hastigheder 
omkring 12 MHz. 



Elefanten har indbygget intelli- 
gent memory, der giver dig split- 
memory konfiguration. uden brug 
forindstillingafDlPswitches. Der- 
udover f3r man 2 are garanti p3 
boardet. sa de er ganske selvsikre i 
deres sag derovre. 

Boardet leveres bSde med 0 og 1 2 
MB. Prisen for et OM board ligger 
pa $695. og 1 2MB koster S6095. 
og det erjo ikke smapenge. 
Here oplysninger om Elefanten 
hOS: 

American Micronics Inc. 
17831 Skypark Circle 
Suite C, Irvine 
CA 92714 
USA 

Tlf. 009 1 714 261 2428 





Fra England forlyderdet at derer 
en ny version af Commodore 
128D p3 vej. 

Den hedder Commodore I28D 
Desktop. Den er baseret pa en 
Z80a processor til CP/M soft- 
ware, og 8502 til C64 og CI 28 
software. C128D Desktop er de- 



signet specielt til forretningsbrug. 
og leveres med et indbygget 5 
1/4- drev.og 128KRAM. 

Pakker med 1 28 og 51 2K RAMK 
er klartil salg. der vil forage RAM'- 
en op til henholdsvis 256K eller 
640K. 

Ligesom med lanceringen af den 
"nye* Commodore 64. virker den- 
ne relancering lidttynd. Hvis folk 
skal va?lge hjemmecomputer idag , 
bliver det jo nok Amiga alligevel... 



COMING UP.. 
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GRA FIK 



Her starter vores nye artikelserie om grafik pa 
64'eren! Vores grafikekspert, Sven-Olof 
Karlsson, vil i deffe og folgende numre of 
"COMputer" beskrh/e hvad grafik egentlig er, 
og hvordan man rigtigf kan komme til at rulle 
med grafikken. 



Sa erdettid til at trade ind i gra- 
fikkens forunderllge verden. For 
nybegyndere kan det maske vaere 
lldt svaart at forsia alle begreber 
og termer, men efterba'nden som 
serien skrider frem. vl) det stkkert 
sta" klartfor alle. 
Lad os begynde med begyndelsen: 

De tre grafiktyper 

Der er tre forskell ige kategorier af 
grafik: 

TegngrafikSpritegrafikH&joplcis- 
ningsgrafik Disse tre kategorier 
kan kombineres pa mangeforskel- 
lige mSder. Tilfaelles for de tre gra- 
fiktyper er at defindes itoforskel- 
lige opl^sningsmodes. Skaermen 
kan ved maksimal oplflsning vise 
320*200 pixels samtidigt. En pi- 
xel er det mindste adresserbare 
punkt. en computer kan vise pa 
skaermen. 

I den anden oplflsning kan skaer- 
men vise 160*200 pixels, men 
med flere farver. Dette kaides Mul- 
ticoiorrnode. eller flerfarvemode. 

Tegn grafik 

Karakter grafik er det man ser nar 
computeren startes op (COMMO- 
DORE BASIC V.2...). Karakterer er 
alle de bogstaver. tal og ma?rkeli- 
ge tegn sorn kommer frem p3 
skaermen. nar du trykker pa* ta- 
sterne. Dem kan man refinere ef- 
ter eget valg, si man teks kan fa" 
sine egrve supertegn. bestaende af 
8*8 pixels. Eksempler pa det kan 
du finde i tidligere *64'er Magi". 
F#r eller siden finder man u d af, at 
man jo kan lave mange forskelige 
tegn. og s a ssette dem sammen s3 
de I igner store ting. F.eks en bil d er 
fylder halvdelen af skasrmenl Lask- 
kert. ikke?r Denne metode er fl it- 
tigt anvendt af alle gale spiro- 
gram merer. 

Men desvserre sS kan man kun ha- 
ve 256 forskellige tegn. Det daak- 
ker jo ikke hele ska?rmen, fordi 
skaermen har 40*25- 1 000 tegn. 



Men mankan jo gentege de enkei- 
te tegn flere gange pa" skaermen. 
Du kan skrive bogstavet A pa flere 
steder samtidigt. Men skal man 
absolut have et billede med mere 
end 256 tegn, m3 man anvende 
h0jopl0sning. Fordelen medi at an- 
vende tegn er at d e bruger mindre 
plads i hukornmelsen. og at de er 
letters at scrolle end hejoplos- 
ningsskaerme. 

Karakter grafik fmdes igen I tre 
modes, Tofarvemode, som er den 
nonmale, flerfarvemode og for- 
cget baggrundsmode. I flerfarve- 
mode er oplssningen halveret til 
4*8 pixels, men til gengaeld kan 
man anvende 4 farver i samme 
tegn. det vil sige 3 farver p3 teg- 
nen plus skeerrnfarven. Foraget 
baggrundsmode fungerer siledes 
at man har en anden farve pa teg- 
nens baggrundsfarve end skaer- 
mens farve. Se program 1 og 2. 



H0jopl0sningsgrafik 

Hojoplflsningsbilleder defineres 
pa samme ma.de som tegn. Hvert 
omrSde. pa* 8"8 eller 4*8 pixels, 
har dog sin egen plads, og kan ikke 
flyttes . Som I sikkert alterede har 
forstaet. sS er der mere end en op- 
losningsmode i hcjopiBsningsmo- 
de. 

I den hojeste oplosning har vi altsfi 
320*200 pixels. Her har vi en farve 
pi h0jopl0snigsska?rrnen, som 
kan skiftes efter hvert 8*8 omrS- 
de. og en baggrundsfarve, 
Med hjaelp af tegn kan man dog 
asndre baggrundsfarven. Hvert 
bogstav har sine farver (a bliver 
f.eks en hvid ffirkant pa sort bag- 
grund). 

Et lysende eksempel pa" hvad man 
kan opna med lirJt planering. er 



EKonint JURY 



IrrnEstlGRrion 

The Ltiuianini replies 

!lo-ly and flBlibnrattly 
ii-B an iRperienttd 
Mitness, ''He tSisca-serwa 
"ictar Kbpp d»ad--snox xn . 
zr.m back--5prai*l»fl over |. 

an OverturneO stajul , 

Laura Kapp lay IB femz 
from the corpse, on tnt 
9r PB « by the frnnt donr. 
S^b »-«9 delirious. P gun 
■as fauna about 6 lncnil 
'-B- r?B- rii"l hand- 



Hobbit Deluxe. Mar vi har en ope- 
ning 160*200 kan vi bruge 4 far- 
ver. Her har vi ogsa en fsslles bag- 
grundsfarve. Derefter kan man 
vgelja 3 andre farver for hvert 4*8 
pixels, Men rank selv p£ at skuile 
siddeog definere lOOOtegnll Der- 
for rekommendererjeg varmt et 
tegneprogram i stil med 'The Art 
Studio" eller "Koala painter*. Nu- 
vel. i en fremtidig artikel vil jeg 
gennemga nogle tegneprogram- 
mei\ og vise hvordan man selv kan 
anvende b!lledeme t som man har 
lavet. til sine egne programmer. 

Sprites 

En sprite kan flyttes rundt pa 
skeerrnen, uden at det har indfly- 
delse pa" den anden grafik. eller 
sprite n selv. 

Na r man 
laver graflk 
til eventyr- 
spll. bruges 
der ofte helt 
speclelle 
tegnep- 
rog rammer, 
sa man kan 
place re 
graflkken 
hvor man vil. 
i forhold til 
teksten. 






Apollo 1 8 er et spll med mas&er af grafik.. Bill edet bestar naesten kun af karaktergrafik. med enkelte 
sprites for dampen fra raketten. og nogle af Instrumenteme. 
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En sprite bestir af 24*21 pixels, 
men man definerer ikke alle 24 
pixels pa en gang, kun de 8. Der er 
muliglied for 8 sprites, men med 
enkle metoder Kan man fa" helt op 
til 1600 pa samme tid, pa skasr- 
menl Dog kan man "kun" have ca. 
200 forskellige. afhaengig af hvor t 
hukommelsen man har lagt dem. 
Du undrer dig mashe over, hvad 
man skal bruge sa mange sprites 
til? Men. hvis du har iaest 'Compu- 
ter' nr. 1 . 1 987 om " Final Dragon". 
sS har du jo en god grund. 
Wan Kan ogsS tegne figurer med 8 
farver pr. linie. Dette er dog ikke 
besvceret va?rd. 

Nar det gselder sprites er der na- 
turligtvis ogsa to opldsningsmo- 
des. Med hcajeste oplosning har 
man en farve at tegne med i spri- 
tes Farven kan dog vsere forskelli- 
ge fra sprite til sprite. I flerfarve- 
mode halveres oplcsningen i 
X-retningen. Her kan du bruge tre 
farver. De to andre farver vselges 
ogsi men de er ens for alle de 8 
sprites. Ikke nok med det. man 
kan ogsa" forstwe dem op til dob- 
belt storrelse. i b3de X og Y- ret- 
ning. Men opMsningen forva=rres 
ogsa i samme grad. Det kan gs&res i 
bSde flerfarve og enkeltfarvesmo- 
de. 

Kollitions check 

Spritene har forskellig priorite- 



ring, m an kan bSde fa" dem ovenpa 
och under teksten eller grafikken 
p3 ska?rmen. 

Nar det gas! der sprites er sprite 0 
altid forrest. sprite 1 bagorn sprite 
1. nr. 2 bag nr.l osv... 
Det er ogsa let at checks om spri- 
tes kolliderer med andre sprites el- 
lertegninigerpS skaarmea. Sprite- 
ne kan placeres bag sk£ermram- 
men. s3 man kan fa" en dog effekt 
af at lade en sprite glide fra ram- 
men (border) ud i den synlige del af 



skaermen. Prov selv at lave nogle 
sprites med spriteprogrammet. 
program 3. 

Hvordan gar de 
professionelle 

Lad os kigge pa" nogle spil. og se. 
hvordan de er lavet. Vi starter med 
Andrew Braybrook's Uridium. I 
Uridium anvendes en scrollende 
baggrund af tegn. sorn er lavet sa- 
dan at det skal se ud som metal. 
Foran den er sa" dit rumskib og di ne 

Program 1 



10 gPT " '"" 

20 REn»*PR0GRPin TIL TEGNQUERF0RINB 

3B REM*" •• 

10 PEn # *KOR DET HER INDEN DU ANUENDER" 

SB REn"PRDQRAnnET FOR AT DESIBNE 

60 RE"*«EGNE tEBN. flEN UIL DU IKKE 

70 REH--BEHOLDE NOGLE OF STANDARD— 

60 REH—TEBNENE, SA ER DET INTE N0D- 

90 REn* - UENDIBT. 

110 F0RX-3TQ53 1 READA : FDKEl31Se*X , A : C-C*A i NEXT 

150 I FC< > BBSSTHENPR INT "FE JL I DATA til": END 

130 PRINT'SYS 49152" 

110 PRINT-FOR AT AKTIUERE" 

150 DATA120. 173,017,208 

1G0 DATA075. 169,000. 141 

170 DA.TA0L7, £03,155,001 

1B0 DATA041,e51,133.001 

130 DATA1B9.000, 133,251 

200 DATA133 ( e53,lBfi,lB9 

210 OATA208 . 133 , 252 , 159 

B20 DfiTfi0tB,133.a5 l i,177 

230 DATA2S1, 145,253,200 

£40 DATAe0B,249,e30,e52 

250 DATAe30.254.lB5.552 

260 DATA201 , 254 . 208 , 239 

270 DATA16S,001,009.004 

260 □ATA133,001,104,141 

£90 DATA017 , £0B, 0BQ , 036 

READY . 



fjender, som er lavede af sprites. 
En anden teknik anvendes af Stav- 
ros Fasouias i spiliet Delta. Derer 
alt. lige bortset fra stjemerne. der 
er lavet af tegn, lavet af sprites. 
Et eksempel pa" hvordan man 
kombinerer hs5jopl«sning med 
spntes har vi katapulten i Defen- 
der of The Crown. Hele billedet er 
tegnet i hajoptaing. bortset fra 
netop katapulten, som er lavet af 
sprites. 

N£r det gaalder at kombinere 
tekst og hajoplflsning. er der nog- 
le gode eksempler i adventu regen- 
ren. I grafikeventyr har prograrn- 
mererne ofte helt specielle tegne- 
programmer. foratbilledemeikke 
skal fylde for meget. 

En afsluttende 
bemaerkning 

Tro nu ikke. atdetteeraltnaY det 
ga?lder grafik. Der er MEGET, ME- 
GET mere. Hvisdu f0ljermed iden- 
ne artikel. vil du snart kunne ani- 
mere sprites, tag borderen va?k, fa 
en masse sprites over det hele, 
scrolle baggrunde, blande farver 
og meget. meget mere I 
Jeg h5ber, at du har feet lidt fast 
grund under faddeme. og at du 
kunne folge med. Leg selv videre 
med programmeme. for man Iee- 
rer jo bedst ved selv at eksperi- 
mentere - og s5 er det sjovestl 

Sven-Olof Karlsson 



Program 2 



l* tin ■• dfOOBiw in *1 Laut tout 
pvi >v •- 7£3>j DCI r»onc*ff OF DATA- 
X tin " UN!E*nE Hvconow now an. 

ie rer ** undue i unit eiB ran «i 

50 8EJ* BESTEftE HUM WNBE TEBW 

60 «n — QOn SKAL HEQEF INCHES. 

BO FCSE53£7?.£1 

M D1f*.\(ili*>,Dint>HUlie 

100 nH»X-BTD15iPE«DY ai."*(Yl-X: MXTX 

138 FMX-BT035.PE»GY,I1 atrt'Yt-D.fOXTX 

:&» i^iooeott.BBBi.MiB nfl;i.niM.«iBi.Oiio.eiii . imo. , i*to. idi; , i l-ob 

170 DAIA11B1 .1110. 1111 

tat D»T«mee». o.otoi. ie. boib.m. mil ia 

!99 OX11Q10a.tiH.ei41 ,66. 0110. 96 
?H DATAfll 11. US. IMS. 138. IBB L , 11*1 
£10 DAIA101B. 160. 1411. 176. ilW.lN 
D^iniio! .coo. i ne. est, mi.e-iB 
ei* rciH);-ie?BeTai?es8'ca"5):ffDi" ihilei 5 i dewie l:n:e betyder hudiphwbe 

«0 PEn-lEQK SOn 1**1 UntFINEBH 

?»a B>-LeFTSf A>,11 
CSB C«— RIOH'SCIS, 1 ! 3 

Jit CWICll 

3sd mat. m%i bi »bu(Ci , kektj , pntt*x?3 . 

3B0 END 

360 0»T*milllB 
379 Dninaasoiio 
3bo nAiaiaoeo::a 
390 noIOflliailB 

IBB D"I*>ieilllIB 

s-ib oaiAiBiiaoaaB 
tee noioioaoiiBB 
'k3A HMI0111131BB 
1&B : : . : : . l> 

t6B DalolOtflOllO 
t?0 D"iAiacoc::a 
tao nniniffaoor.B 
tW IWTA11113UB 
sbb Daineceoi \o 
sib DaT*ieeB0::B 
ice wi*iooac;iD 

StO 1)13110 
S58 D>TA10BaouB 
S60 DAinieecc::D 
5?B Dar&timiBB 
sea Dftiaieoaesio 
&SB D" i n i cod* : n 
SBO L'"i«:3flcc; :c 
GIO D»I»u 113110 
6JB MIA11U3110 
Gno o*r«iaaec: :o 
G5B DWftUBMBMBB 
BBS ODimecccaoB 

&BB n»l»IW«?«99 
690 UBIAIBTOOilO 
rBB D«I*1 1113110 
rea data) union 
738 oaroiaaoniifl 

7fB DAIAIBWW! tl 

rso DAlAiBoeona 
768 tMTAieeeei :a 

TTO OATAIttWODB 

tub OBia\z<pfa; :a 
'IB DAIA1I11316B 

a:t» daiwoool'uo 

«ODV. 



1 »CP •••l»OB(tan TIL ftl LfUl 

S HEH ••SMITES - DET FBfltlB*P Ar QAin- 

3 PEn "L I'll ERNE IMBtSNri. 

4 ten •• 
PO BEH ■ 
3» urn ■ 
10 HEM " 
SB «P « 

G0 HE" • 
70 »ET* • 

BS ITIP * 
9B far • 



Program 3 



t .eiBB .a;oi. one, am. laaa. ioei ib 



5se69 - smite riL/nw 

535B7 • SPRITEFARVEM 

3BHB - SPfflliNS PLAEEPIMi 

1 1 IW1-EN <HJT. SKPSK ABET i 
53S4H* - SPB 1 TEM5 X-POSlTIO'i 

53na - snmcHa r-raiTion 

1 53380 - BCS3EPF0PVE 

loa «n •- 53pfli - atgmwwjt 
1M nn 

:=S FCTES3?69.1 W^EISBr, ? , FCW=329'. . S .KXS532BB. II POHV3&iQ.H% NMflU<U;ltl 
157 »fn •• 

lEt BinBL%(llie.i.QirSH%cu^> 

rcsj.-eraia fl 
I9B BL»fVl-X 

190 

BBS rot -070 IS i REAQV. D 
Bit BHif-i-O 

3M MUX 

eat o«- 

?tO CAIA11B1, 111*, 1111 

r?S8 CATABOBB, 0 , D991 . 1 5. BB1B . 3? .00)1 1 ,18 

»S C1AB3BB. 61 .0101.88.0118,36 
S7t DATABlll , 1 IS, leeO . 1SB, 1001 , 111 
BBB DMAlOlB.lBt), 1011 .178, I 100.19? 

«s D*iA-.:fli.c0e, ma. een, mi. eie 

3BB FD0X'B19STOB1K*B3 

BIB SEnnns 

338 c0-»:qhtb?«».h; 
310 E-UALf B0) 
360 C-UALCCfl 
360 PWEX.fl^tB)>Bl.l(C> 
370 NEXTX 

j If-J 7 n I'Vl . ;> m BOOB . 

399 CftT ABQBBBO80) , 001 1 

1W( 3A7AB88BO80a.0!ll 

110 nA7flBnBP03Bff,ZUI 

1?0 DATABeBBB88a.0eil 

130 DAIAOeUBOBBB.Wfl! 

ne cati 



153 E*7OBQ0aJ33S.K0; 
180 t}AT«eOflB8BBB.*»! 
170 OATnB0antf[>i';'.?ia: 

19B PATAB0OB8B80 ,1111 

IS* noTABOBB8B8».iUl 
5B9 EMIABtroeBBOB, 1111 

510 EATA00llltlll,llll 

S?8 DAIABMIllll.Ull 

530 OBTA0311IU1 , 1111 

610 DBTA13111111.1111 
560 0AIA13111lll l llll 

568 0*7*83111111,1111 
570 DATAaillllll, 1111 

see G»TAoaauiii,mi 
590 Bin"* 

688 QATABGdOOOBB 

READ*. 



1,1 111110) 

i, minis 
i ,: mine 
1,1 1111111 
1,1 1111111 
1.11111110 
1.1 1111110 

1.111U0W! 



32 - COMputer 



BOOST DOS 

Det danske parallelle diskturbo, der er kommet for at blive. 

BOOST DOS er pa fa maneder blevet et af Danmarks mest populeere hurtigload-systerner. 
Og det er ikke uden grund. 

LOAD op til 30 gange CBM-hastighed 
SAVE op til 20 gange CBM-hastighed 

Kortene bag i computeren holdes f ri til andre udvidelser. 
Mange nye DOS- og BASIC-kommandoer, bl.a. Old og Autonumber. 
100% kompatibel - ogsa med Speed Dos og Comal 80. 
Tillader brug af alle talformater - bineer, decimal og hexadecimal. 
Mulighed for tilslutning af Centronics printer. 

BOOST DOS fas til 1 541 diskdrevetog C64/C128 (i C64 mode). 



895 r 

Excl. forsendelse og 

3SSS software Atoften 101 , 2990 Nivo, tlf. 02 24 37 77 



Forhandlere velkomne. Priskr. \J M W incl. moms. 

For yderligere information: Excl. forsendelse og indbygning. 




TIL DINE E-PROMMER' 



SPAR/2 systemet er ei komplet E-PROM laboratorium, som 
kan alt, hvad der er spasndende 1 E-PROMmernes verden. 
Da SPAR/2 er danskudvikletog produce ret, er alle program- 
tekster og brugsanvisninger pa DANSK 

* indbyggetMC-monitor 

* AUTO-MODE (tor begyndere) 

- Kan brasnde Ira 2716 til 27512 -I- CMOS 

- 25V -21V -12,5V 

- Fuld CHECKSUM 

- Enkelt-BYTE braanding 

* KODEOMSKIFTER 

- 4SK modulgenerator (184 biokkej BAStC/MC programm. 

* KARAKTER- editor 

- KERNALFABRIK 

* Og meget, meget mere. 

Kontakt din torhandler og fa et DATABLAD over SPAR/2 
systemet eller ring direkte HI os for oplysning omnasrmeste 
forhandler. 

Faen SPAR/2 breender demonstteret. Devil blive (orbavset. 

Vejledende udsalgspris ^ j ^ ^ 

for SPAR/2 bn-enderen - kr. l.l^OjUU incl. moms 




STEENTRONIC 



Norresovej 4, Gadevang 
DK 3400 Hillerod 
02 26 56 93 




^Commodore 






JOYFUL 
JOYSTICK 

Ok fanariskejoystickvridere - fat 
joystickhandsken og kom i gang, 
fornu erderingen undskyldninger 
for ikke at fa highscore pa alle spil 
pa" markedet. Se pa billedet. og bliv 
sikker. La?s her.ogfS kridtetskoe- 
ne. 

Joysticket pa billedet hedder 
MF20Q2. Den har bade fireknap- 
per. joystickhandtag og dreje- 
knapper i den store stil. Men ikke 
m Indst af den slags man kan finde 
pa arcade maskiner landet over. 



Under denne firkantede metal- 
boks befinder der sig 4 sugekop- 
per, og mon ikke at de kan holde 
fast nar det rigtigt gar l©s. 
Sticket er udstyret med micro- 
switches, "the everlasting", og har 
du ikke fart nok pa skuddene. kan 
du reguJere dem med en af dine 
mange knapper. Her kan du sa og- 
sa vaelge meilem autofire ellerma- 
nuel fire. 

Sticket er endnu ikke set i Dan- 
mark, men de har det i Tyskland. 
sa det kan vel ikke vare sa Icenge 
fpr vi ogsa har det. 



HANDY LILLE 
SCANNER 

Sadan ser en scan ner ud til Amiga 
2000. HandyScanner hedder sset- 
tet som du ser pa billedet her. En 
ganske lille fiks scanner, til graflk 
og tekst i sart/hvfd. 
Hele scettet bestar af en handscan- 
ner. et iiUe apparat i cigaretaaske- 
starrelse. et PC kompatibelt 1 /A 
kort. en diskette med styresoft- 
ware og en manual. 
Softwaren installerer du via kom- 
mandoen "SETUP" scannerpra- 



... " /. ...V. i ■ ■ 



grammet i din maskine. Derud- 
over ligger der et program, d er via 
musestyring g0r arbejdet med 
scanneren utroligt let. 
Billedformatet som HandyScan- 
ner afleverer g0r at utallige tegne 
og maleprogrammer kan anvende 
detscannede billede. 
Derudover arbjder firmaet CAME- 
RON i 0jebhkket pa versioneraf sa- 
dan en scanner, til Amiga 1 000 og 
Amiga 500 og det lyderjo spa?n- 
dende. 

Har mere hos.: 

CAMERON - Bectronische pro- 
dukte OmBH 

Pfaffenweg 1 7024 Filderstadt 
Tyskland 
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COMING UP.. 



BACK-UP 
TIL DEN 
GLEMSOMME 



Hvad siger du til automatisk at 
blive mindet om at tage back-up af 
din harddisk. Slet ikke dSrligt veil 
Quick Save hedder programmet 
fra Micro Interfaces i U.S A. der kan 
hjselpe dig med at huske hvornar 
du sidst lavede en back up. og 
hvornar der skal laves en igen. 
Nar maskinen starter op, beregner 
programmet selv hvomSr der 
sidst blev lavet backup. Nar det sa 
atter er tid for back-up. kommer 
der et advarselsbillede op pa din 
skeerm. og informererdig om hvor 
lang tid siden der sidst blev lavet 
back-up. 

Er det uigenkaldeligt tid for back- 



up, kan du selv bestemme om den 
skal ga i gang med back-up. eller 
om der skal ventes til dagen efter. 
Venter du til dagen efter. kommer 
plageinden frem igen. og fortasl- 
ler at der skal laves back-up. 
Pa PC XT kan Quick Save lave back- 
up af ca. 10MB pa mindre end 8 
rnin.. 5amme mzengde data kan 
klares pa den halve tid pa en PC AT. 
Den kan fejlfinde op til 3200 fejl 
pr. floppy, og kan Isegge 400Kbyte 
Information pa den normale 
360Kbyte disk. Ligeledes kan der 
ligge 1.5Mb information pa den 
Scedvanlige 1 .2Mb disk. 
Programmet vtrker pa alt der kfl- 
rer med MS-DOS hsyere end 2.0. 
og med RAM over 360Kbyte. 
Programmet koster i USA S99. 

Kontakt: 

Micro Interfaces Corp. 

1 6359 Northwest 57 th avenue. 

Miami. FL 33014 
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AMIGA 
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Interview med: 
Manden bag 
Cinemaware 

Desuden har vi: 

Amiga Hot Stuff 
og Amiga Magic 




Repd 

Amiga i de engelske a 
Rapport fra USA med det nyeste om 






- 

^» ^^^^^^^^ m "Hjaelp,derer en sm0lfimin Amiga!' 

som deite var belt normalt do vi testede Animator: Appn^ 
revolutbnerende animationsprogram til Amiga'en. Nu kan du endeligsfa 



"AnimatonApprentice" er det far- 
ste af en larng rsekke nye program- 
mer, derskal bringe 3D computer- 
animation til din Amiga. "Appren- 
tice" blev oprmdeligt skrevet af 
Martin Hash pa en VAX 1 1 80 com- 
puter, og derefter konverteret til 
Amiga. En Konvertering der. ifalge 
Hash foregede programmets yde- 
evne. Vi harher kuntestet Appren- 
tice, men andre foiger den i k0l- 
vandet. sasom Aegis' VideoScape 
3D. Ues artikien USA Amiga Up- 
date andetsteds her i bladet. 

Amiga: Grafik-maskinen 
der kunne 

Med mulighed for video-output, 
der kan bruges til udsendelser i 
fjemsynet. hastighedsberegning 
og de mest utrolige grafikrnulig- 
heder. er Amiga'en blevet et utro- 
lig billigt videostudie. 
Men generelt har det vaeret sSdan, 
at de iQvede muligheder med for- 
skeliige graftkprogrammer var 
mere interessante. end det fak- 
tiske program. 

De tidlige Amiga animations -pro- 
grammer viste noget af compute- 
rens talent for graflsk manipula- 
tion. Aegis Animator og Electro- 
nics Arts' Deluxe Video (begge ver- 
sioner netop opgraderet) hjalp 
Amiga'en til resultater. der var 
uopnSelige for andre hjernmecom- 
putere. Men. disse programmer, 
brugte kun Amiga'en med modifi- 
kationer. Programmeme koncen- 
trerede sig primsert om to-dimen- 



sionelle objekter. 
Tre-dlmensione! computer-ani- 
mation var aldrig for meget for 
selv eri Amiga, blot lidt uden for 
raekkevidde. 

Det er aitsa nu muligt med 3D ani- 
mation pS Amiga'en. med de nye 
anden generations animatorer. in- 
klusiv altsa Aegis' VideoScape 3D. 
Octree Software's Caligari. et ray- 
tracing program fra Byte by Byte 
og si Apprentice. 
Til forskel fra programmer der fo- 
kuserer pa at flytte geometriske 
konstrukttoner elier polygonale 
fo rrner omkring pa skasrmen, kon- 
centrererAnirnator:Apprenticesig 
pakarakter-animation. lig Smolfe- 
animationen. Det er ikke menin- 
gen at man skal bruge program- 
met til at kreere tro kopier af geo- 
grafiske landskaber, hvor compu- 
teren kan "vandre' efter lyst (Selv 
om det ER muligt at vride pro- 
grammet til at g0re det). 
AnimatorApprentice's evner be- 
stir i at kunne skabe en il lusion af 
liv og de figurer du skaber. 

Modular software design 

Computer animations-program- 
mer bestfir typisk af tre modules 
En objekt-editor. hvormed du ska- 
ber dine fig urer der skal animeres. 
og en scene-editor, som du bruger 
til at definere din figurs bevsegel- 
se. save! som hvilken som heist 
sendring i "kamera" position, og 
lyskilder. Til sidst et sakaldt "Ren- 
der" -modul . der tegner de enkelte 



billeder. der udforerden endelige 
animation. 

Animator Apprentice bestSr af en 
programdisk med syv program- 
moduler. en disk med forskellige 
prflver pa figurer. og en datadisk 
med eksempler p3 scene-editering 
og animation. 

Programmet krsever en Amiga 
med Kickstart 1.2. et ekstemt 
diskdrev. 512K intern RAM. og 
mindst 1 MB ekstern RAM. Prisen 
liggerpa 1 $295, ca. 1600 kroner. 
Programdisken opdeler objekt- 
editoren ind i et karakter- og 
formningsmodul. scene-editoren 
ind i Action- og instrukt0rmodu- 
ler. og der er ogsa et optage-mo- 
dut. for at laagge de fasrdige sek- 
venser ned pa disk i IFF format, el- 
ier vise dem direkte pS skaermen. 
Hvisdu, midtien ra?kke animatio- 
ner, onsker at se dit hidtidige ar- 
bejde i aktion. kan du benytte et 
prflvemoduL Nu ser du din anima- 
tioner} i stregform. Du kan afspil- 
le det endelige produkt, i nassten 
real-time med et display-modul. 
Det modulsere opbygning af pro- 
grammet genspejlersig ogsS i den 
modulaare databehandling. Hvert 
et stykke animation bliver gemt 
separat pa disk: karakterdesign, 
karakteroptrcEden, kropsdele og 
bevaagelser <ga. l#be osv.). 
Det er meningen at brugere af Ani- 
matonApprentice skal kunne byg- 
ge etbibliotekaf karaktererogbe- 
vaegelser. der kan blive brugt igen. 
til hert nye animationer. 



F.eks. kan en enkelt kropstype. du 
har gemt fra f0r. blive *po!stret" 
med et stort valg af karaktergra- 
fik. 

En gangart. der bliver skabt "til- 
faaldigf. kan blive brugt igen og 
igen. netop fordi programmet au- 
tomatisk asndrer ucHWelsen af 
gangarten. ifolge benstrukturen af 
liver enkel karakterl 
Men AnimatonApprentice ertrods 
alt ikke skabt til at lave helaftens- 
film. Hash skabte programmet, la- 
vede programmet primsert for at 
man kunne lave animationer af fa 
sekunders varighed. optage det pa 
video, lave nye animationer og op- 
tage det video i foriaangelse af det 
forste. og pa den made skabe 5-6 
minutters tegnefilm. 
Pa nuvaerende tidspunkt kan man 
Ikke indiasgge baggrunde og kulis- 
ser. med mindre kulisseme er de- 
signet som enfigurog "instrueret" 
ind i scenen med instruktormodu- 
let 

For at kunne skabe et h ert faerdigt, 
professionelt udseende-produkt. 
er det nt&dvendigt med en Gen- 
tock'ed baggrund. 

Oq Gud skabte Smcrfe... 

Nar man starter p3 at skabe en ani- 
mation begynder man i karakter- 
modulet. Modulet bruger et dia- 
gram af "slowchart'-agtige ben- 
bokse forat vise skelet-strukturen 
af en karakter. en flgur. 
Animatorer finder forst et "moder- 
ben". hvorfra alle andre ben udgar. 
Moderbenets bevaegelser benarer 
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^ slcabe beveegelig grofik iasgte 3D pa din Amiga! 



altsa de andre bens bevtegelser di- 
rekte. F.eks. erderen figur pa den 
medfolgende diskette, hvor bask- 
kenet er moderbenet. Pa den ma- 
de er det muligt at skabe hviiken 
som heist karakter. banal eller bi- 
zar. 

Karakterdesign kan vaare som et 
layout, eller yderst detaljeret 
F.eks. kan en hand vasre en simpel. 
imobilst0rrelsei endenafen arm. 
eller det kan vaare et komplex net- 
vserkaffingre og led. 
I bedste Amiga tradition, bruges 
musen meget ved menuer. naY 
man skal tlllaegge ben-bokse til 
deres skelet og nar man skal teg- 
ne eller placere ben ind i ens karak- 
ter. Karakteren kan i avrigt be- 
skues forfra, bagfra, fra siden, el ler 
oppefra for fuld 3D perspektiv. 
Hvis du synes at musen Ikke Kan 
nok. kan man indtaste vigtige 
vcerdier ind i et datavindue. 
Rent praktisk er begge dele vasrdi- 
fulde. At bruge musen er intuitivt. 
og at kunne indtaste tal tillader 
finpudsning af karakteren. 
Info-vmduet modtager ogsa" data 
om de lysreflekterende evner hos 
en kropsdel. Det er et vassentligt 
element senere. nSr man generer 
det ferdige billede. En lysreflek- 
tion fra et menneske eller dyr vii 
vasre diffus. hvorimod en metal- 
lisk robot vil kunne kaste lyset til- 
bage med langt hfljere styrke. 
Ved at lasgge ben-bokse til, tage 
ben-bokse, fra. kopiere ben-bokse 
og sa3tte ben-bokse sammen og 



designe benled, i det dertil ind- 
rettede ben-box diagram, opbyg- 
ger animatoren stille og roligt en 
tasndstiksfigur. Nar konstruktio- 
nen er fsrdig, bliver figuren gemt 
pa datadisketten for reference til 
andre program-moduler. 

En bevaegende opJevelse 

Det sjove ved AnlmatonApprenti- 
ce kommerdu til i action-modulet. 
hvordufaktisk brtngerdine karak- 
terer i live. 

Seivom karakteranimation ligner 
en fiydende bevanjelse. er detfak- 
tisk bygget op af hundrede eller 
tusinder af stillestaende billeder. 
Nar disse billeder bliver vist hur- 
tigt efter hinanden, narrer det di- 
ne 0jne, eller i hvert fald opfattel- 
sen af hvad der sker. 
Animatiqnsprocessen er uhyre 
omstsendig og langtrukken. NSr 
man sa indbygger en computer i 
processen. er det for at reduce re 
omstasndigheden. Action-modu- 
let hjselper til med at generere de 
enkelte billeder med et minimum 
af gentagende detaljearbejde. 
Nar modulet er abnet. sparger en 
File Requester om det karakter- 
design. der skal animeres. Nar det 
sa er indleest. kommer karakteren 
pa skaermen (smart, rwa'?l). 
For at starte, trykker du pa en 
kropsdel. vaelger Tweak fra Modi- 
fy-rnenuen. og karer med musen. 
hvorved du bevaeger kropsdelen 
hen til dens nye position. Et tryk 
p5 Space registrerer dette som 



den startende kropsposition. 
NaY du vselger Add-movernent, 
kommer der en skasrm. hvor du 
skal indtaste hvor mange enkelte 
skajrme der skal bruges til fprste 
bevaegelse. Ogsa hvor mange en- 
kelte billeder der skal bruges til at 
bevaege denne kropsdeJ Igen. skal 
indtastes. Sa korer du med klat- 
ten, 0h musen. igen. og placerer 
kropsdelen til den na?ste position, 
og trykker pa Spade. 
Man gar fra kropsdel til kropsdel. 
positionerer. og repositionerer ka- 
rakteren. samtidig med at man 
tzenker pa billedets la?nge. Arbej- 
det er nassten smertendel 
Dog hjselper computerren som far 
naHvnt. Hvis du f.eks, bevseger en 
arm. vil handen telge med pa na- 
turligt vis. Du behover ikke at ani- 
mere handen. Og computeren sar- 
ger for alt andet samtidigt. 

Pnsve 1 real-time 

Nar de basale bevasgelser er skit- 
seret. kan programmet afgive pns- 
ve i real-time. Efter et ajeblik af 
udregnin ger. far karakteren liv, og 
opfarer hvad den nar faet besked 
pa. i glidende. real-time anima- 
tion . Det umiddelbare feedback er 
meget tiifredsstillende. 
Action -modulet har mange flere 
mullgheder end de beskrevet her. 
Computeren kan instrueres til at 
tage hajde for hastighed. ved 
f.eks. at starte animationen i hur- 
tigt tempo, for derefter at afslutte 
langsomt. Musen-knappen kan 



bnjges til at g3 igennem en anima- 
tion trin for trin. Det er overras- 
kende at se. hvor hurtig en bruger 
kan fS irnponerende resultater 
med action -modulet. Ja. det er 
kun en ta?ndstiksfigurjeg er ved at 
animere. men efter kort tid med 
programmet fik jeg min figur til at 
vselte rundt. sa et lignede en per- 
son med en ordentlig kaep i oret. 
Og der er intet sa skflnt som. med 
det samme at se resuttatet af ens 
animations-arbejde. 
Nar bevaagelsen er fuldstaendig. 
bliver den gemt pa en datadisk for 
karakte r-a nima tion e r. 
I Director, Instrukter-modulet 
samler ammataren alle figureme. 
positionerer deres beva?gelser 
ojndt pa scenen og stiller kame- 
raet. Faktisk fungerer denne del af 
programmet som en langt mere 
avanceret version af action-modu- 
let Animatoren, altsa dig, henter 
figurerfrasin datadisk og placerer 
dem pa* et scene-diagram over 
ska?rmen. Sa bestemmer man de 
steder hvortll figuren vil beva?ge 
sig. ligesom nar man definerer fi- 
gurens bevasgelser. pJus hvor 
mange enkelte billeder det vil tage 
for at komme derhen. Hver af dis- 
se steder hedder Nodes, og indfia- 
res i en NodeList. ved at klikke No- 
de ikoner ned i sceneomradet. 
Oven i det skal man bestemme be- 
veegelseme for figuren(eme). un- 
der laengden af karakterbevaegel- 
se. der er valgt fra Action bibl iote- 
ketl praktikkan dettage 100 en- 
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kelte billeder fgggxsjjgg^xer at gd 




at karak- 
dreje 
Jjjpier. hoppe 
og lave 
25 bille- 
Iser tages 
}pg 

omplice- 
ret. sa har karaktererikke alticl ho- 
vedet lige opad. Orient skaermen 
tillader instruktoren at tilte eller 
dreje figuren. som man har lyst. En 
figur der gar op af en trappe. skal 
lOftes diagonalt i luften. idet han 
gat over scenen. Den slags beva?- 
gelser er defineret i Orient skaer- 
men. 

Til sidst bestemmes kamera-posi- 
tionen og bevasgeise, 
Animator^pprentice' 'kamera" er 
uendelig fieksibel, rned muiighed 
for at zoome md fra et fjernt sted, 
eller svaeve over hovedet. 
Instruktyren vselger mellem to 
kamera-diagrammer, visende en 
scene og kamera-position oppefra 
og fra siden. Det dobbelte display 
tillader at designe kamera-bevae- 
gelse ind og ud, fra side til side og 
Op og ned. 

Og sa" har jeg ikke engang naevnt 
det at sndre position og intensi- 
tet af lyskilden. eller muligheden 
for lys fra ftere steder pa een gang. 
Hvis du synes. at ait dette lyder 
kompliceret. sa har du ret. At sarn- 
ie og Koordinere stykker af en de- 
taljeret. flerdelt karakterantrna- 
tion, med komplex kamera-foring, 
kraever koncentration og talmo- 
d ighed. Man skal huske at menuer. 
museKontrol og diagrammer af 
AnimatonApprentice faktisk gflr 
dig i stand til at oven/age alt. Og 
efter du har instrueret, kan du ga 
over til Rehearsal, prove modulet, 
for at se om karaktererne og ka- 
merabevaegelseme er sorn de skal 
va?re. 

Lige sa kompliceret som instruk- 
tar-modulet er. ligesa let er det at 
skabe simple scener pa omkring 2 
timer, uden den store risiko for 
frustration. Et par timers ©velse 
og du vil snart kunne lave hele Ste- 
ven Spielberg'ske effekter. 

Kod pa benet 

Sculpt-modulet er uden sammen- 
ligning det mest kraevende modul 



af AnimatoriApprentice. 
For at Kunne skabe asgte 3D ani- 
mation, skal animattsren ultima- 
tivt have en matematisk model af 
karakteren i alle dens dfmensio- 
ner. Indtil nu harvi beskaeftiget os 
med 3D bevaegelse ved at kigge 
forfra. bagfra og i siden pa to-di- 
mensionelle karakterer. Men ani- 
matorens Waterloo er i form af at 
Sculpt-rnodulet. og en 3D nedtur 
er uundgaelig. 

Programmet for hvad det kan for 
at befri brugeren fra det grund- 
laeggende matematiske ved 3D, 
for at koncentrere sig om den 
kreative proces, men det at forme 
figuren matematisk er stadig en 
kraevende proces. 
Programmet repraesenterer 3D 
objekter som en lodret bunke af 
ringe. noget lignende et fletbrad. 
der star lodret. og som ertomt in- 
den i. Hvis man beder programmet 
om det. kan det genere flober el ler 
stykker (for at forlaenge en globe 
til en 3D ellipse, maske) eller mo- 
dificere stykker af onnrids. for at 
kunne tiisaette naeser. 0jehuler el- 
ler andre irregulaere traek. 
Disse 'krops'-deleblivergemti et 
bibliotek for kropsdele. der skal 
tilsluttes til karakterskeletter. 
skabt i karakter-modulet. 
Fryden for ojet begynder nar ani- 
matoren tager et IFF billede fra 
DeluxePaint. Aegis images, eller 
maske et digitaliseret biltede fra 
Digi-View. og laegger det ovenpa* 
kropsformen. Animataren place- 
rer kunstvaerker (?) pa kropsde- 
len. som n3r man traekker en bal- 
lon over en vandmelon. Denne 
ful dt udarbejdet del kan ogsa bl ive 
gemt pa diskette for senere Drug. 
Manualen fortaeller detayeret 
hvordan ma n producerer I FF bi lle- 
der. der kan laegges ovenpa krops- 
dele. At laegge de to ting praecist. 
er hardt arbejde. Men det feerdige 
arbejde er brugbart og endeligt. 
Taeppe (nasten) op 
Karaktererne er faerdige. handlin- 
gen defineret. instruktaren erklar 
med kamera, og alle beerer et for- 
met kostume. It's showtime, 
folks, tid til at ga til optage-modu- 
let. 

Alt hvad der behaves her er at vael- 
ge om det endelige resultat skal 
sendes ned pa" en disk, eller de en- 
kelte billeder skal gennemgas fra 
skaermen. Hvisdu vaelgeratsende 
billederne ned pa" disk, kan du vael- 
ge et kompresset format, der be- 
tyderat du kan have flere billeder 
per diskette eller IFF format, der 
kan afpudses af DeluxePaint eller 
Aegis Images. 

Find den instrukt0r-fll. der inde- 
holder den. cnskede soenesaet- 
ning. Indtast antallet afbillederdu 
0nsker at skabe. Detkanbliven-ad- 



vendigt at dele lange animationer 
op over flere disketter. Vasig om 
du vil have realistisk 3D skygge- 
laegning. eller flad tegneserie-lys, 
og kom sa i gang... I lang tid. 
Et enkelt billede kan tage fra 5 til 
20 minutter at tegne. Kan du se 
det? Min Amiga arbejdede i 1 2 ti- 
mer pa en 120-billeders anima- 
tion, og kom kun halwejs igen- 
nern. sa" var der ikke mere pi ads pa 
disketten. Desva?rre kan man ikke 
i forvejen bestemme hvor mange 
af ens billeder der kan vasre pa en 
diskette. Heldlgvis er det muligt 
at redde en n<esten terdig anima- 
tion ved at fjerne det sidste. ikke 
afsluttede bil lede, og starte en an- 
den optage-sekvens, begyndende 
derfra. 

Programnwen Hash er i ajeblik- 
ket ved at finde en mere elegant 
losning pa* det problem. 

Hvordan ser det ud? 

Mange timer senere (de fleste op- 
tage-timer foregar om natten), er 
det endelige resultat det hele 
va?rd. Det er sva?rt at tro at ens 
Amiga producerede en sadan af- 
pudset animation. Hvor arbejder. 
hvor kun det bedste er godt nok. 
er det bedst at lave IFF filer i ste- 
det for kompressede diskfiler. 
Nogle gange kan 

AnimatonApprentice lavefarvefejl 
rundt om karakterers ydre - fejl. 
der kan rettes ved et I FFtegnepro- 
gram. 

Animationer er flydende. 
virkeligstro og imponerende. men 
korte. Hash kalder 
Animator: Apprentice et levende 
program. P5 dansk betyder det at 
han hele tiden reviderer program- 
met, og laegger nyt til. Normalt 
ville det vcere en bagdel for en, der 
prover at producere seriflse ting 
med programmet. 
Konstante opgraderinger kan vae- 
re dyre. for ikke at sige besvaerltg. 
Men da Hash Enterprises ereten- 
mands flrma. holder Martin Hash 
ta?tkontakt med sine klienter. og 
modtager forslag om aendringer. 
Typisk kan man ktf be nyere versi o- 
ner for omkrinq $5. 100 kroner. 

Konklusioner 

Lige som alle andre gode program- 
mer, inspirerer AnimatorAppren- 
tice til en lang liste onsker af nye 
features og potentielle forbedrin- 
ger. Pa toppen af denne liste stat 
menu-bareme. der kan kore frem 
og tilbage. de er svaere at bruge og 
begra?nsede. Hvis en onsket fil ik- 
ke er i det eksteme drev. og de- 
fault directoriet heller ikke. kan 
programmet ikke finde det. Basta. 
Man kan heller ikke undersoge 
NodeUsts og ActionUst pa en 
gang. Ved instruktion af scener. 
ville det vaere anvendeligt at un- 



dersege flere lists pa en gang, for 
hele tiden at have fuldt overblik 
over alt scene -aktivitet. 
Sa det er nu. er det svart at koor- 
dinere scene -konstrukti on uden at 
man har en blyant og papir ved si- 
den af sig . Er det ikke m eningen at 
en computer skal unodvendiggere 
det?! 

Selvom et fuldt ud anirneret 
smugkig af handlingen maske er 
for meget forlangt af instruktpr- 
modulet sa valle det vaere rart at 
kunne se individuelle billeder fra 
scenen. Ekstreme kamera-bevae- 
gelser (som du uden tvivl vil pn&- 
ve). kan uventet efterlade Figurer 
udenfor skaermen. Da det tager 
helt op til 5 minutter at f5 fra in- 
struktor-modulettil prave-modu- 
let. kan man bruge unormal lang 
tid pa at checke. aendre og smug- 
kigge. 

Manualen lignermere en program- 
mers notesbog end et belaerende 
dokgment. Uden en person lig in- 
struktion fra Hash, der overbevis- 
te mig om at programmet var let 
at bruge. s3 havdej eg maske tram- 
pet rundt i manualen. var faldet 
over ting som den undlod at for- 
klare. strakt mine arme op imod 
himl en. og sm idt programmet ud i 
ren frustration. 

Men. Hash har fomylig lavet en 
video, derforklarer brugen af pro- 
grammet pa en bedre made end 
manualen. Og selv om videoen 
blev lavet i Hash's stue. sa svarer 
den faktisk pa mange spargsmal. 
hvor manualen stiller dem... 
En irriterendefejlermanglen p3at 
kunne indlaegge en baggrund i ani- 
mationen. Det ville vaere simpelt 
nok at Genlock'e et billede bag den 
anlmerede figur, men hvad sa nSr 
kameraetbevEegersig? Realismen 
ville flyve for alle vinde, idet for- 
grunden asndrer perspektiv. og 
baggrunden forbliverintakt. Indtil 
det er muligt at indlaegge en bag- 
grund. der vil tage det ovenstaen- 
de med i betragtning, er Anima- 
torJipprentice' potentiale endnu 
ikke fuldt ud efterforsket. 

Bortset fra det 

Men bortset fra disse lidtaergelige 
ting, er Animator:Apprentice et 
faenomenalt program, et af de 
mest imponerende Amiga pro- 
grarnmeringer indtil dato, og lige 
praxis den slags af new-wave 
hjernmecomputer software, som 
du dromte om. da du kobte din 
Amiga. 

Med konstante opgradering erg og 
forbedringerfra Hash Enterprises, 
og en billig brugerversion pa vej, 
lover Animator^pprentice at Ipfte 
Amiga'en op til en billig, integral 
delafetamatorellerprofessionelt 
videostudie. Bob Undstrom 
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Fantastisk tilbud til dig 

der har en Commodore 64 (gl. model) og som godt vil 
lore at spille pa keyboard ncesten uden at rore en finger 



Her er hvad du fan 



1. 
2. 



Keyboard 



3. 



3 disketter: 
Beatles, Pop Hits og 
Klassisk 



Stlk og kabel fro monitor 111 
din walkmans horetelefoner 
sa du ikke forstyrrer andre. 
Samme kabel kandu i avrigt 
ogsd bruge til dine spil. 



Og ved du, hvad det hefe koster! 
Kunla.249,- 

Dor folger selvfolgelig noder med og brugsanvlsnlng. 
Men skynd dig ud til os pa 0sterbro. for der bli'r 
rift om detle tilbud. der gcelder fra 17/9-87. 
(Linie 1 og 14 karer dig Hge til daren). 



Ml KRODATA/jBr 

©sterbrogade 117-2100 Kbh 0- Tlf. 01 18 33 66 




Seikosha SP-1200 k 




selv pa det mindste 



SP-1200 ef Oen populate printer lit mmdre systems r som 
taever protesswnei uDprintn<ng. Hvad enten du sfcal lahlurere 
i endelese Barer alter udsXrwe oreve pa tose A4 ark (ehstra • 
inJstyr arirfoder) klarer SP-1200 begge dele I en rtandevending. 
Fi en demonstration hos din lokale lorhandle*. 




SP-1200 
meflehstra udsly 

Ut enketlarkfodef. 



TEKNISKE DATA 

• Pnnlhastighed: 120 
cos. 

• NLQ, 

• Skriftltypevalg pa front- 
panel. 

• 0konomisk i Drug 



■ PC-tcompatibel. 

• Indbygget buffer. 

• Parallel (Centronics J. 
Commodore interface 

• legftsait kar> down- 
loades 



■n porter; 



DATA 



Nytorovej 99, DK-2820 Gentofte 

02 87 77 00 giver yrJerllgere Information og oolyser om naarmeste forhandler 



Du ska' os' ha' 

SEIKOSHA 




DigiView 2.0 er det 
seneste digitolise- 
ringssystem til din 
Amiga Og det slor 
olle rekorder! Frem- 
rogende kvolifet og 
enesfoende fon/ebe- 
hondling er blot 
nogle of de ting, vi 
{andt frem til ved et 
of arets mest speen- 
dende tests. 

Lyset i ajnene pa en person der 
modtager en splintemy version af 
det totalt fede program DigiView, 
kan nogenlunde sammenlignes 
med nord lyset. 

Det var ingen undtagelse, da vi 
rnodtog Digiview 2.0 til test. Vi 
har jo set slideshows. der kom i 
forvejen forproduktet. og vi har da 
ogsa kigget pa" de slideshows der 
Jigger pa" programdisketten. 
Men nu er det tid til at g0re det 
selv. vores tur til at producere de 
totalt suveraene digitaliserede bil- 
Leder i hejoplflselig grafik. og 4096 
farver. 

Jadu sSrigtigt. 640x400 punkter. 
og 4096 suveraane kulssrte farver. 
5adan. 

Problemer i opstarten 

Vi satte systemet til, som man nu 
engang gar. taendte for kameraet. 
og satte os ned med manualen. 
der iavrigt er pa" Dansk, ganske 
godt instruerende. men med for 
mange fjogede bemasrkninger. 
Efter et stykke tids Isesning.fandt 
vistykket der beskriver digitalise- 
rtngsprocessen. Vi fandt et pas- 
sende objekt. belyste det korrekt. 
og begyndte at digitalisere. 
Ja det vil sige - vi troede at vi skulle 
til at digitalisere. Nar du starter 
din Amiga op med normal konfigu- 
ration kan du godt skynde dig at 
grtbefatomnaesen.derallerede er 
sa godt som ude af huset. 
For at kunne anvende en eneste af 
de funktioner som DigiView 2.0 
har udover den gam le version . skaL 
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du bruge mere RAM. Mere RAM pa 
en Amiga 1000. jamen kaere ven- 
ner det kosterjo r.... ud af bukser- 
ne...? 

RAM, mer RAM 

Digrtalisering i fplgende punktop- 
losninger: 640x200. 320x400. 
640x400 og 320x200 kreever me- 
re RAM end hvad en standard kon- 
Figureret Amiga har. Interlace bil- 
leder samt Med-Res kraver mini- 
mum 1 MB RAM. Hi-Res kTEeversa- 
mcend kun 1 ,5M B. og sadan er det 
bare. S3 vil du lege med. m3 du og- 
sa punge ud. 

Det betyder kort sagt, at hvis du 
skal kcre DigiView 2.0 pa" Amiga 
1000, skal der en RAMudvider til 
af en eller anden slags. 
Skal du bruge det pa en Amiga 
2000. der normalt er konfigureret 
med 1MB ram. og som ganske 
umiddelbart synes so m ret meget, 
ma" du ogsa" grave dybt i lommen. 
Her skal der nemiig ogsa mere 
RAM til. 

PS Amiga 2000 er losningen dog 
lidt biUigere, nemiig et 2MB RAM- 
kort fra Commodore - til cirka 
halvdelen af hvad det koster til 
Amiga 1000. 

Har du penge sa kan du .... 

Nuervi altsa kommetdertil hvor 
vi har besluttet os for at det skal 
vaere Digiview 2.0. 
Frem med pengepungen. og kobe: 
1 stk. program, 1 stk.s/h kamera. 
1 stk. kamerastativ. og 1 stk. 
RAMudvider af en eller anden 
slags. Sa langt sa godt. Men pro- 
blemerne er ikke fasrdige endnu. 
Der er nemiig ogsa et verstons- 
sporgsmal 

V2.0 eller V2.0 

Skandi navisk Computercenter 
supplerede os med den version af 
DigiView, der skulle kunne kcrepa 
Amiga 1000. 

Efter at have sluttet systemet til 




Der er Ingen tvtvl om at Digiview. kan lave skarpe billeder. Dette er 
dlgltallseretfra et udenlandsk blad, og Amiga'ens opl0sning er Ha- 
sten iigesa god som originalbilledet 



efter foreskrifteme. justeret ka- 
meraet og skarpstillet pa det ob- 
jekt vi Onskede. kunne vi g5 i gang 
med at digitalisere. 
Troede vi. Opstartsbilledet kunne 
godt nok loades ind, men selve 
640x400 punkts rutinen kunne ik- 
ke aktlveres. Programmer dode 
simpelthen, 

Na. hvad gar man sa? Vi ringede 
attertil importoren. og udbad os 
en forklaring pa" problemet. 
Vi blevinfonneretom.atriergodt 
kunne va?re problemer med netop 
den version af DigiView vi havde. 
og at vi ville fa en. der efter sigende 
skulle arbejde bedre pa Amiga 
1000. 

Hvis tilfasldet skulle vaere. at det 
va r DigiView interfaces der var no- 
get gait med. kunne vi ogsa" fa. et 
nyt af det. 

Allerede naaste dag kunne vi ioade 
den nye version ind. og igen prpve- 
de vi at digitalisere. 
Denne gang lykkedes det os at fa" 
prograrnrutinen til 640x400 pix- 
els digitalisenng ind i maskinen. 
og afpr0ve det. Vi havde nemiig i 
forvejen faet tilsendt et slideshow. 
der kunne vise nogle af de resulta- 
ter. der var blevet lavet med Digi-f 



View 2.0. og det kunne tage vejret 
fra selv en operasanger. 
Men resultatet af vores digitalise- 
nng biev noget. en fuld maler ku n- 
ne have lavet inden han drattede 
omkuld_ 0v. 

Hvad var der NU gait 

Atter en gang matte vi ty til im- 
portoren. der efterhanden var 
hSrdt plaget af os. 
Forklaringen denne gang blev. at 
der maske nok var nog et gait med 
programmer og atagenten i Mun- 
chen ville blive kontaktet. S3 snart 
der var et muligt svar pa proble- 
met. ville vi blive kontaktet - ved 
redaktionens afslutning havde te- 
lefonen stadigvsek ikke nnget. 

Ikke kun et versions- 
spcrgsmdl 

Skasrmydsleme er ikke forbi end- 
nu - nas nej. de er kun lige akkurat 
startet. 

Skal DigiView kflres pa" 
2000. som den forste ; 
DigiView vi rnodtog \ 
sa skal der nogej 
Iffllge de njjai 

feji i AmigaS^M^ betyder at 
man kUfiliP^^ DiaViev; V'2 : 





med et saerligt interface imellern 
Digiview og paraltelporten. Wen vi 
kunne ikke komme til at afprove 
det for importoren havde kun det 
ene. som han selv brugte. 
Det skal iflvrigt bema?rkes. at hvis 
man forsflger at bruge Digiview 
2.0 p3 sin Amiga 2000 uden det 
specielle menernstykke. kan man 
brende bade sin DigiView og sin 
Amiga 2000 af. Hurra for det, og 
sa kan man ellers tome sveden af 
panden. og giaede sig over, at det 
ikke var det forste der blev gjort. 
da vi kom ind ad dpren. 

Hvorom alt er 

Uanset tivor uheldige vi har vasret 
i forbindelse med konfrontationen 
af DigiView 2.0. skal det siges at vi 
har set en demo disk, der prassen- 
teredenogleafde produkterderer 
blevet ud af arbejdet med Digi- 
View V2.0 

De er simpelthen suverane. Det 
kan aitsa" kaides digitaliserede btt- 
leder. Vi har oragt nogle smags- 
prover som du kan Kigge pa" her i 
artiklen. Nyd dem nu. 
Savidt vides star det stadigvgek 



Tag blot Amiga og 
digitizer med A 
stranden. sa slip- | 
perdu forat putte 
film I kameraet 



hen i det uvisse. hvom£r eller hvor- 
dan en faardig version opdrives. 
Men vi kanjo bare sastte os ned og 
vente. 

Det skal med det samme siges. at 
Skandinavisk Computercenter har 
vseret meget behjaelpsomme i ar- 
bejdet med at fa" systemet til at 
virk e, men man kanjo ikke gardere 
slg imod software der ikke virker. 

Fra V1.0 til V2.0 

Selv om det ikke lige i ojeblikket 
er muligt at digrtalisere med Digi- 
view 2.0 kan vi jo godt se pa" . hvad 
der i store track er sket fra version 
1 - 2. Hvis du vi) laese vores test af 
DigiView I. skal du blot sla" op i 
"COMputer". nr. 5. 1986. 
Forst skal det nsevnes at der er 
dansk manual. Vi fik udleveret en 
tidlig version af manualen (ja. ogsa 
af manualen). hvorderendnu ikke 
var nogle iilustrationer. men det 
ma" veere hvad det vaere vil. Cuder- 
ne skal vide, at det er et nfldven- 
digt onde. Der er nemlig ingen pa" 
gudsgrennejord, dergideratlaase 
en manual, sa" det gaslder om at 




have sa" mange iilustrationer og 
billeder som muligt, og kun den 
ntfdvendige tekst 
Hovedsagen er dog, at der er 
dansk instruktion. Og pa" trods af 
en raekke licit fjogede bemaarknin- 
ger. er der ingen tvivl om menin- 
gen med skriften pa papiret. 

Mange nye features 

Allerede i opstartsfasen ser man 
at der er sket noget. Man bliver 
med store bogstaverprasenteret 
for DIGIVIEW 2.0. og en reekke 
forskelligedigitaliseringsmuiighe- 
der. 

Vaslg en af de mange muligheder. 
og programmet bliver loadet ind, 
ait efter hvilket felt du har ensket. 
En af menueme der er kraftigt m - 
dret er Controls. 

Styr pa kontrollerne 

Den ferste linie vi moder en 
COLOR: Her kan du ga tnd og ten- 
dre pa de farver. der er blevet 
brugt til et digitaliseret billede. 
En anden ny feature er, at man un- 
der farvevalg kan vise billedet i 
4096+ farver. hvor man tidligere 
kun havde mulighed for de aim, 
4096. 

+'et forklares med. at dette valg 
vi! fa billedet til at fremtra?de 
utroligt skarpt. 

DITHER: Eren mulighed vi kender 
fra Deluxe Paint. I manualen for- 
klares de nne mulighed som f0lger: 
Dither kan sammenlignes med en 
form forraster. PS den made tager 
man to farver. og bruger dem til at 
give et in dtryk af en melleml iggen - 
de farvenuance. 

Herefter faiger et afsnit. der ikke 
gav os nogen klar forklaring pa 
fa?nomenet: En teknik. der kan gi- 
ve et mere billede med klarere far- 
ver. Hvad det sa end kan betyde. 
Der kan vslges mellem Dither p3 
3 forskeliige niveauer. 
POS/NEG: Giver dig mulighed for 
at konvertene dine farver til det 
modsatte. Sort bliver hvid. og sa" 
videre. Et spasndende valg. og 
med meget brede anvendelsesmu- 
ligheder. 

COLOR: Under denne menu finder 
du utallige varianter af skarpstil- 
Hng af det endelige produkt. 



iera menuen 

En anden speendende menu, er 
amera menuen. Her kan dujuste- 
diverse input fra kameraet via 
oftwaren. Du kan bestemme 
ivordan din scanning skal foretag- 
s. om det skal vaere en 5 sek. lyn- 
:aTining, om det skal vaere en 10 
>k. normal scanning, eller om du 
have en 20 sek. farvescanning. 
IZE: Er en anden del af Camera 



menuen, der giver dig mulighed 
for at vaelge full. half, eller 1/4. 
Det betyder at du kan fa" det fserdi- 
ge digitaliserede bittede frem pa 
ska?rmen i de ovenneevnte forma- 
ter. 

Dette kan enten vselges. hvis man 
Brisker at spare plads pa disket- 
ten, eller bruges til diverse special 
effects. Saledes at man kan mikse 
et billede i 1 /4 storrelse, ind i et 
full stcrrelse billede. Det kan af- 
gjort give nogle spaendende resui- 
tater. 

TRACKING: Ertil synkronisering af 
dit kameras signaler til DigiView. 
Evt til flernelse af zigzag streger 
(men ikke vores). 
WIDTH: Giver dig mulighed for at 
afgranse dit biHede i bredden. Det 
skulle kunne give nogle meget 
spandende effekter. hvis man an- 
venderyderpun kterne i denne ska- 
la. 

Og sidst men ikke mindst POSI- 
TION: Der kan bestemme hvor pfi 
skxrmen det digitaliserede bille- 
de skal fremkomme. 

Kort sagt 

Jo. der er masseraf Isekre features 
i den nye DigiView, og hvis man 
harbehovet for at skulle digitalise- 
re, sa erpengene givet rigtigt godt 
ud. 

Wan far ikke noget andet system 
tilde penge.derkan levere billeder 
i en sA h0j kvalltet som DigiView 
2.0 til Amiga. 

Et godt r3d ville maske vaare. at fa 
produktet demonstreret i forret- 
ningen. inden du kaster dig ud i at 
investere de mange penge. 
Husk ogsa at fa de heje opiesnin- 
ger demonstreret. De almindelige 
opltfsninger kan man jo fa" pa Digi- 
view 1 .0, sa det er tkke der skoen 
trykker. 

Hvorom alt er, kan yderligere in- 
formation og sptfrgsmal fa's og be- 
svares hos importoren (se neden- 
staende). Her kan dujo nok ogsa fk 
at vide hvomaY de forventer at ha- 
ve noget fserdigt programmel klar 
til at daskke dine behov. 

Tak for hjaelpen 

Til testen af DigiView brugte vi en 
2MB GOLEM RAMudvidertil Ami- 
ga 1 000. venligst udlant af Space- 
world I LyngDy. tlf; 01 o^ et 2MB- 
RAMkort til Amiga 2000 venligst 
udlant af Commodore A/S. 
DigiView samt kamera og teknisk 
assistance fra importoren Skan- 
dinavisk Computercenter. 
Importer kontakt: 
Skandinavisk Computercenter 
Falkoner Alle 79-81 
2000 Frederiksberg 



henrik Bang 
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KANDU DESIGNE EN BIL 1 4.096 FAEVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKWOG SPILLER MOZART? 




MED AMIGA KANDU 



VI er ikke blevel bindegale Barebedre Derfor 
har vl uaviJdet en computer, der kan alt det. der 
ikke kan lade sig gore. Pa en gang. Og som vi 
for avrtgt ikke kalder en computet men et ar- 
bejdsredskab for ide-mennesker 
Amiga er skabt til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Deslg n (CAD). 

Kun med brug af musen. Fra ferste tekniske teg- 
ning til det fcerdlge resultat s©rger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 speclelle Amiga 
hjcelpechlps tor 60 skcermbilleder i sekunde-t 
med 4.096 forver pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastlsk haj oplosnlrvg pa 
640 x 512 punktet 

I pratals betyder del. at du kan konstruere 
f.eks. en bil fra bunden og se den I aile enkelt- 
heder pd skcermerv Amiga g iver dig 256 K l?AM 
og kapaclleten kan udvides iil 8,5 Mbyte RAM. 
Skulle 880K lagerkapacitet po 3.5" drevet ikke 
vcere nok. kan du udvlde med en 20 Mbyte 
harddlsk. 

Du kan arbejde med bllleder - enten taste 
eller video. Billederne digrlallseres og herefler 
kan du frit redigere, retoucher©, farvelcegge osv. 
- med hojere optasning end pa et fjemsyn. 



Du kan arbejde med musik. indsamle lyde 
og gengtve dem fuidstcendlgt nojagtigt. Med 
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du 
gengivealle lyde fra violin til tordenvejri en kva- 
lilet, dergordet umuligt tor almindeilge men- 
neskerat hore forskel. Du kan ogsd arbejde med 
Arnigas synthesizer og standardlydbibilotek. 
Og Amiga kan "tale" rned alle instrumenter. der 
er MIDI-lorberedt. Og som det forste udslyr i ver- 
denfolger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt. 

Skulle du have brug for at arbejde med en 
almindelig PCec Wares aet pd Amiga med en 
SIDECAR. Sdtungerer Amiga tuldtud som en 
IBM-kompotibel PC'er. 

Alene med hver enkelt af Amigas egen- 
skaber or del kun tantasiea der scetter graen- 
ser for rnulighedeme. Dec hvor det vlrkelig bli- 
verspcenaendeer, ndrman komblneier rnulig- 
hedeme og lader Amiga arbejde pd flere ting 
pa en gang. 

Og hvls du har lyst. kan du starte med at 
designe en bil i 4.006 farvec mens din Amiga 
sorterer dine diskettearkiver og underholder 
med Mozart. 



Commodore 

Fort/ frftwfWfln forlxngst 
erbegyndt 



Ncermeste forhandler optyses pd tlf. 
06285588/01881505 



□ Ja. jeg vil geme hove yderligere informa- 
tion om Amiga 

Navn 



-BV- 



Sendes I lukketkuvert til; 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42, 8260 Viby J. 




For alle jer der har en PC XT eller 
kompattble (dermed ogsa" din 
Amiga med PC emulering) er der 
fart i sigte. Det amenkanske firrna 
Prism Electron ics har netop lance- 
ret en smart lille ting som de har 
navngivet PC-Bandit og det kan 
man vei kun give dem ret i. 
PC -Bandit eret lille print, der kvik- 
ker dine ssedvanlige 4.77MHz ge- 
valdigt op. PC-bandit behever in- 
gen slot for at blive tilsluttet. men 
passer ind i den nuvasrende 8284 
Clockchips fodspor (sokkel. Red.). 
Nar printet er piantet i soklen, er 
der kun 2 Sedninger derskal forbin- 
des. via 2 clips. En skal hen til DMA 
chippen. og en skal hen pS mother- 



boardet, hvor man via software 
vaelger nastighed. 
Ailerede nu er d er 2 PC-bandit ver- 
sioner klar. En til de XT'ere der 
bruger 1 50 nanosek. chips, hvilket 
&ger hastigheden til 7.4MHz. den 
anden underst0tter celdre sy- 
stemer der bruger 200 nanosek. 
chips, og denne version speeder 
systemet op til 6.7MHz. 
Prisen pS sadan en bandit er ikke 
sa stem. Ca. S69.95 
Ring og har mere hos: 
Prism Electronics 
14682 Northeast 95th. 
St Redmond 
WA 98052 

USATIf.:009 1 206 881 1088 




Amiga 1 000 ejere kan nu hja?lpes 
kraftigt i deres stfgen og higen ef- 
ter periferiudstyr. 

Ved at tilsiutte en Phoenix Hard 
Disk controller fra RS-Data sy- 
stems i U.S.A. kan man nu bruge 
op til 4 stk. standard ST506-41 2 
hard disk enheder. Boardet bruger 
DMA control leren. i samarbejde 
med high -speed se ktor buffers, for 
at opna datatransmission der g3r 
til kanten af hvad Amiga expan- 
sionsbussen kan arbejde med. Helt 
op til 25 Mbits pr. sek. 
Phoenix boardet kan ogsa arbejde 
sammen med en 2- Gigabyte laser 



disk, savel som tape streamers og 
andet godt 

Hele udstyret leveres med egen 
stramforsyning. kabler. driver 
software, instruktion og sa" kan 
det autokonfigurere under Amiga- 
DOS 1.2. 

Prisen hgger i USA omkring $450. 
og mcl. en 20MB harddisk ca. 
$995. 

H0r mere hos: 
RS-Data Systems 
7322 Southwest Freeway 
Suite 660. Houston 

TX 77074 
USA 

Tlf. 009 1 713 988 5441 




*A.S. Electronic i TyskSand har 
feilehornene frernme. og er i fuid 
gang med at producere Amigaud- 
styr og accessories. 
En af de ting vl kan naevn. af en 
lang rsekke ekstraudstyr er et 
768Kbyte RAMramkort til Amiga 
1000. 

Ja, RAM-kort. for det er nemlig et 
print der installeres foran pa com- 
puteren. akkurat som man i tider- 
nes morgen placerede ekstra 
256K her. 

Der er dog et par enkelte proble- 
mermeddettekort. Fordetfcrste 
skal der loddes et par ledn inger ind 
j din Amiga 1 000. og det kan m&- 



I sidste numrner af XOMputer" 
kunne du Isese om et nystartet 
DANSKsoftwarefirma. Starvision. 
Og de har virkelig visioner om 
stjememe. De bebuder masseud- 
givelser. og kan ailerede nu oplyse 
om deres nseste titel. Giganoid. 
Selve spillet minder meget om det 
kendte Arkanoid fra spillehalleme. 
men det skal man ikke lade sig nar- 
re af: Giganoid rummer 50 baner, 
alle sprangfyldt med action, og 
flot grafik. Man kan vsere b3de en 
og to spillere, og der er bonusba- 



ske nok skraamme en Amigaejer 
eller 2. Det andet springende 
punkt.er at du skal til at lave mere 
plads pa fronten af computeren. 
fordi kortet er lidt storre end de 
RAM kort vi normalt har set 
Kortet er testet i Tyskland. og 
skulle Qfter sigende understate 
stort set underst0tte alt software 
p5 markedet, 
Hpr naermere hos: 
CAS. Electronics 
Sprendlinger Landstr. 71 
6O50 Offenbach 
Tyskland 

Tlf. 009 49 69 84 20 13 



ner. specielle baner med ansigter, 
osv, osv. Alle lydeffekter er sarnp- 
lederenCD kvalstet. ogspilletind- 
lasses p3 een gang i hukommelsen. 
dvs. 512KI Lars Bendrup. den 18 
arige programmer Dag giganoid 
regner selv med. at det Oliver en 
succes - "Jeg synes selv at Giga- 
noid er mindst ligesa godt som al- 
mindeiige arkadespil'. Lars stop- 
per dog ikke her. og udtaler selv- 
sikkert: "Vent til mit na?ste spi I. sa 
rygerjeres bukserafT 

Starvision regner med at Giga- 
noid er i handelen lige forjuletid. 
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Nu er Amiga blevetfilen orkode maskine. Tre 
spil-kotosser har nemlig indgaeten aflale med 
Commodore International om atopstilleArco- 
dia spillemaskiner op rundt omkring i verden. 
Hjertet i disse maskiner er intet mindre end en - 
Amiga! 



Commodore Business Machines 
Inc. har underskrevet tre noget 
ualmindelige distributionsaftaler 
med tre spillehalsmaskine-fir- 
maer. 

I marts blev den forste kontrakt 
med Bally Midway Manufacturing 
Corp. fffirdigforhandlet. og i april 
fulgte de sidste to firmaer med De 
to resterende firmaer var Grand 
Products og Mastertronic. 

Betingelseme 

Alle tre firmaer, der har indgaet 
kontrakter med Commodore, har 
f^etsammebetingelseratarbejde 
under. 

Commodore bindersig til at levere 
det nedvendige antal Amiga- 
boards og en udstrakt teknisk ex- 
pertise. 

Til gengaald modtager de en pa?n 
klat penge samt mullgheden for at 
k0be hjemmecomputer-rettighe- 
derne for de arkadespil. der er ud- 
viklet til Amiga systemet. 
Kontrakten bliver naturligvis set 
som en chance for ekstra PR i 
Commodores hovedkvarter. Men 
deterhelt klartden kroniske man- 
gel p3 spil. som virkeltg udnytter 
Amiga'ens features, der star som 
altoverskyggende grund til af- 
talen. 

Hvis spillehalsflrmaeme ikke selv 
vil lave den forholdsvis simple 



overfflring af 68000-koden fra 
spillehalsmaskine til hjemrnecom- 
puter. kan Commodore selv Ware 
det. -Og ovenikobet lave penge pa 
det! I 

Commodore-talsmtend har foige- 
Hgt ogsa udtalt. at de forventer et 
forsta?rketsalgafAmiga'erpaver- 
densplan med disse kontrakter. 
Hvem har ikke altid drcmt om at 
have spil isamlingen, dererlige sa 
gode som sptllehallernes? 
De tre spillehalsproducenter ser 
ogsS en masse fordele i de indgae- 
de kontrakter. Fssrst og fremmest 
giver Amiga-teknologien dem en 
chance for atskubbe lidt tiljapa- 
nemes verdensdominans. Der- 
naest Ligger det store hjemme- 
computermarRed ogsa indenfor 
rsekkevidde. 

Og spiUehalsejernehardahellerin- 
gen gnund til at kiage. Hvor man 
nu skal udskifte hele boardet pa de 
japanske/ostastatiske boards bli- 
ver Amiga-maskinen kun et 
spargsmal om et hukornmelses- 
boardll 

Nyt firma? 

B3de Bally/Midway og Grand Pro- 
ducts er gamle kendinge i spille- 
halleme. s3 nybegyndere er de ab- 
solut i!Kke. 

Det kan Arcadia som er navnet pa 
de nye Amiga-maskiner heller i kke 




Dette ArcadespH er lavet pa en Amiga, og sa puttet i en normal 
splllemaskine. Arcadia lancerer snart denne nye form for arkadespil. 
der naesten er domt til succes. 



ligefrem pastes at vsere. Selvom 
de er nye i spillehalleme. er det 
gammelkendte sptlkolosser der 
stSr bag. 

Mastertronic indtager f.eks. plad- 
sen som en af verdens stcrste Ln- 
denfor hjemmecomputer-softwa- 
re. De harsolgt mere end 10 mil- 
lioner computerspil pa verdens- 
plan pa sma ere arl 
Men nu lader det til. at Mastertro- 
nic har fundet endnu et *ska?gt" 
marked. spiUehaller med Amiga 
computere. 

Svaert marked 

Chefen for Arcadia hedder Justin 
Heber. og han er ikke en hr. hvem 
som heist. 

For Arcadia-jobbet var han faktisk 
hovedansvarlig for at skaffe man- 
ge Atari/Namco spiilehalsspil ud 
p5 hjemmecomputere. Sa n5r du 
ser annonceme for Activisions 
konvertennger af Super Sprint, 
kan du roiigt sende ham en venlig 
tanke. 

Men venlige tanker rsekker ikke 
forenameriKaner. sa da Justin He- 
ber havde tart tilsraekkehg lasnge 
med Mastertronic gennem sit 
chefjob hos Atari, tog han sprin- 



get. Han vidste. at der stadig var 
masser af plads til nye firmaer i 
spillehalleme, og Mastertronic 
havde potentialet. 
*Der er over 1 70 programudvikle- 
re beskaaftiget i Mastertronic. og 
firmaet va?lger de bedste ideer ud 
til deres hjemmecornputer-ud- 
give Iser. En god ide virker ogsa pa 
spillemaskiner. siger Justin Heber. 
Til gengeeld erspillehalsmarkedet 
Wart hfirdere at operere i. Hvis dit 
spil ikke er godt nok, g£r folk bare 
over til et andet -og sa er det slut 
med at sselge maskiner til distri- 
butionsselskaberne. 
Men det vsrste er helt klart for- 
handlemes konservatisme. Deres 
mistro til nye firmaer granser til 
det sygellge. Og her har det helt 
klart vaaret en stor fordel at starte 
Arcadia med Mastertronic. Den 
store omtale i computerverdenen 
har frerntvunget en vis interesse 
hos forhandleme. 

Ekstra 1.S Mbytes 

Men det er konkurrencen mellem 
spillehalsflrmaeme. der giver Ju- 
stin Heber de storste problemer. 
Hvordan skal Arcadia kunne leve 
op til Namco og Atari, der bruger 
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Hvem sKuiie tro. at der bag denne 
nydelige facade, gemmer sig en 
Amiga? Mastertronic har fat i en 
rlgtfg vinderide. 



omkring 250 mennesker til pro- 
gramudvikiingen alene? 
Justin Heber haber at have fundet 
nfflglen med Amiga-kontrakten. 
Programudvikling pa 68000 pro- 
cessoreme er nemlig en betydelig 
lettere proces end eilers. 
Det erjapanerne. der har kontrol- 
len med spillehalsmarkedet (selv 
Atari Games Company er ejet afja- 
panere). og deres beskyttelse mod 
koplering og andre konkurrenter 
hedder specialiserede boards. Pri- 
sen hedder et sandt pragrammor- 
helvedel 

Samtidig er Amiga'ens grafik og 
lydspecifikationer mindst lige sS 
overbevisende som de specialise- 
rede boards. Men Amiga'ens gra- 
fikblitter vil uden tvivl gere den 
grundtaeggende forskell 
Hjertet i spillehalssystemet biiver 
et Amiga B-52 board, som rent 
faktisk er magen til den printpla- 
de, der ligger indeni din Amiga! 
Eneste reeile forskel fra din egen 
Amiga, biiver Arcadia's egen print- 
plade. Et sSkaldt piggy-back hu- 
kommelseskort. med plads til ek- 
stra 1,5 Mbytes. Lagt sammen 



med B-52 boardets 5 1 2 Kbytes gi- 
ver det en hukommelse pa 2 Mby- 
tes, hviiket manjo nok skulle kun- 
ne fa noget godt ud af. -Og er det 
ikke godt nok. ra?kker Amiga'ens 
hukommelsesmuligheder jo ialt 
op til 8 Mbytes. 

Arcadia regner med at satse pa re- 
prog ramrnerbare ROM-Kredse. s5 - 
dan at man i realiteten kun skal 
skifte program i computeren for at 
ih et nyt spil. 

Efterhanden som priseme pS 
ROM-kredse daler. skulle det i 0v- 
rigt betyde. at det ikke ville koste 
en elektronikglad Amiga-ejer me- 
get mere end tusind kroner at pro - 
ducere et Arcadia-board. Dertil 
kommer sa en mere eller mindre 
pebret phs for softwaren... 

De forste games 

Arcadia har all erede to spil k lar ti 1 
release. 

Det forste hedder Rockford, og 
det bar enhver Commodore-ejer 
veere fortrolig med. Spillet er nem - 
lig udsprunget af en licensaftale 
med First Star, der har udgivet 
ikke mindre end fire Boulderdash's 
med Rockford i hovedrollen. 
Princippeme bag Rockford i spille - 
halleme erdetsamme. Forskellen 
ligger alene pa" grafik. lyd og kom- 
pleksitet. 

Rockford byder pa 40 forskellige 
scener. hvor Rockford spiller 10 



forskellige roller. Spi llet byder i 0v- 
rigt ogsa pa en smart dodsse- 
kvens. der hamrer spillerens fejl i 
styringen af den lille Rockford ind 
med syvtommer50rn. 
Samtidig med Rockford er der 
Road Wars. Et navn. der ikke lader 
meget tvivl tilbage om. hvad der 
foregar. 

Road Wars er selvfelgelig et spil, 
der oser af shoot'em up action. 
Her ruller/ hopper du henad en fu- 
turistisk motorvej i fuidt 3D-per- 
spektiv. Opgaven er at gennem- 
fflre. Og for at gennemf0re skal alt 
og alle ryddes til side, selv din 
makkerl 

Dit kugleformede kftretcj kan ope- 
rere i to modes. I den offensive 
mode hardu en dobbeltlcJbet laser 
til at banke modstanderne i seenk. 
Hvis du imidlertid ikke kan nd at 
rydde tiistra3kkeligt med plads, 
gselder det om at komme i defen- 
siven i en fart. Her biiver du om- 
dannet til en armeret kugle. der 
kan tSle mere end et par stod. 
Der er 16 levels og savei lyd som 
grafik eren heitspeciel oplevelse. 

Fire mere 

Men Arcadia er udmaerket klar 
over, at der skal mere end to spil til 
at gere deres navn og Amiga' erne 
til fast inventar i spillehalleme. 
Det tredie spil i rakken biiver efter 
de forel0Dige planer. AAARGHI 
I AAARCH! vcelger man sig ind i 
rollen som uhyrerne Ogre eller 
Dragon, der altid biiver sa?rdeles 
aktive. n5r de herer om et passen- 
de orgie i void og destruktion. 
Skulle uheldet ville. at de Ikke har 
h0rt om noget orgie. laver de det 
selv... 

Der er endnu ikke meget at se pa 
for nysgerrige joumalister - ikke 
engang et ska?rmbillede. Men spil- 
let skulle angiveligt va?re meget 
godt karakteriseret. hvis man kan 
mane en Godzilla, der a?der og 
smadrer alt hvad der ligger inden- 
for dens raekkevldde. frem pa den 
indre monitors'kasrm, 
"Spiltets overdrevne indhold af 
hjemel0se voldsudgydelser b0r 
sikre den en hit-position", som 
Justin Heber konstaterede. 
Det fjerde spil kender jeg indtil 
videre ikke andet end arbejdstit- 
len pa. Kodenavnet er Fire Lords. 
Hvomar spillehalsversionen og 
Amiga-konverteringen af The Liv- 
ing Daylights skal sendes pfi ga- 
den. hersker der stadig tvivl om 
hos Arcadia. Men det biiver an- 
tageltg ikke i ar. 

Spillet felger detsamme plot som 
Domarks C64-version. 

Budget til Amiga 

En af de andre gode sider ved Arca- 
dia er. at Mastertronic endelig har 



faet 0jnene op for 16-bit'eme. Der 
star faktisk ikke mindre end 13 
Amiga-titler pa udgivelsespro- 
grammetfor 1987. 
Fem af dem vil udkomme under 
Mastertronic-navnet til a?gte bud- 
get-priser. Eller rettere. asgte 
Amiga budgetpriser. Spiitene vil 
nemiig efter al sandsynlighed en- 
de. hvor 8-bit fuldprisspillenie lig- 
ger for ©jeblikket. 
Prisen for et Amiga-spil vil fortsat 
ligge et stykke over hundrede kro- 
ner. Men det er da gode nyheder 
under alle omstsendigheder, 
Der biiver lidt for enhver smag. Ar- 
cade adventuret. Feud.og Dunge- 
ons and Dragons fantasispillet. 
Rogue. h0rertil de mere fredelige 
af samlingen. 

Savel Ninja-karatespillet som Jeff 
M inters klassiske Revenge II med 
de kaere mutante kameler. er alt 
andet end fredelige, Og sa" er der 
seSvfolgelig det futuristiske 
shoot'em up Metallica. der lover 
masser af rSfed action. 
Sagt pa" en anden made har Ma- 
stertronic ikke sa" meget pa Ami- 
ga -programmed somjegumiddel- 
bart troede kunne komme bag pa 
en ha?rdet Commodore 64-ejer. 
En a=gte 64-ejer har allerede hcrt 
om Feud, Ninja og Revenge II. 

Ny label 

Men hov. hvad blev der af de sidste 
otte Amiga-spil? 
Det viser sig. at Mastertronic har 
planiagt en relancering af deres ny- 
anskaffede Melbourne House la- 
bel. Melboumes anden ungdom 
kommer til atforega indenfor 16- 
bit markedet - i f0rste omgang 
kun pa Amiga. 

Men det biiver til gengsid ikke sa 
lidt af en anden ungdom for Mel- 
bourne House. Otte titler inden 
jull 

Tasar er et sSkaldt science fiction 
shoot'em up, hvor du er oppe 
imod The Morgadians. der er spe- 
cialister i slaver, torturog destruk- 
tion. 

Og sa 1 er der sel vfalgelig al le de Ar- 
cadia-konverte ringer, der forven- 
tes at va?re klar inden juJ. Det er 
Roadwars. Rockford og AAARGH! 
S3 er der en serie af sportspil. 
World Darts, Basketball og Pool 
burde tale for sig selv (okay, okay, 
det er dart, basketball og billard). 
Mastertron ics sakaldte simulation 
af fremtidens sport er lidt mere 
speciel. Aret er 3600. og selv is- 
hockey er blevet en hi-tech sporti? 
Kelly X er til genga?ld et enkelt, li- 
gefremt og vertikalt scrollende 
shoot'em up. 

Mastertronicssigerganskeenkelt. 
r>er skal nok komme gang I din 
Amiga 

Morten Strunge NleJsen 
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Blitteren er en High -speed data- 
fly tter. Dvs. den kan flytte data fra 
et sted i hukornmeisen til et an- 
det. med ekstrem hej hastighed. 
Dog kan den kun mawrere data I 
de nederste 512 KRAM. 
Den ka n nernllg ikke adressere me- 
re. Samme svaghed har Copperen 
og Video-chippen. 
Copperens Copperprogram skal 
derfor ogsa va?re placeret i de for- 
ste 512K. og det samme' skal de 
forskeWge skeerme og vinduer du 
bruger. 

De forskelhge an imationeraf f.eks. 
en figur der skal bevaage sig, skal 
altsa ligge mden for de fprste 5 1 2 

K. 



i Million punkter 
i sekundet 

Maske har du hart eller la?st om at 
Amiga'en kan plotte 1 million 
punkter pa 1 ska?rmen i sekundet. 
som er 1 0 gange hurtigere end en 
vis Apple computer. Og det er rig- 
tigt nok. for Amiga'en bruger bl.a. 
Blitteren til at plotte pixels eller 
fylde omrader ud med en farve. 
Det betyder at Amiga'en rent fak- 
tisk kan rotereudfyldte3Dfigurer 
i Real-time, fivor du mi nfljes med 
kun at se de tynde streger pa an- 
dre og stisrre cornputere. hvis ha- 
stigheden skal vsere lige sa haj 
som pa Amiga. 

S3 kan man jo sparge sig selv om 



hvorfor spillet Star Glider kun bru- 
ger streger til figurerne. Men der 
er b3ot den simple grund. at spillet 
er d irekte overfort fra Atari ST. og 
uden at bruge Amsga'ens fantasti- 
ske Blitter-chiip. What af pittyl 
Pa samme made forsager mange 
forskellige software-huse at lokke 
Amiga ejeretil at kabe spil derer 
direkte konverteret fra Atan ST, 
og som IKKE ovemovedet udnyt- 
ter Amiga'ens Blitter. Her kunne 
f.eks. nsevnes Barbarian. Karate- 
kid It. Terrorpods. Arena. Bratta- 
cas. Deep Space og mange flere, 
der i labet af fa dage Oliver konver- 
teret direkte over til Amiga, og 
uden brug af Blitteren. 

Meget fleksibel 

Blitteren er meget fleksibel. men 
ret kompliceret at bruge og pra- 
grammere. Derfor har Commodo- 
re fra starten lagt nogle ROM - rutl- 
ner ind, som kan anvendes savel 
fra rnaskinkode. overC til BASIC. I 
BASIC er det ret si mpelt at anven- 
de Blitteren. Hvis man f.eks. teg- 
neren urJfyldtfirkant, "olittes" den 
frern pa ska?rmen i et brakdel af et 
sekund. Hvad skete der? Jo pro- 
cessoren udregner stflrrelsen pa 
firkanten. og instruerer derefter 
Blitteren om den, og om ska?r- 
mens storrelse. for til sidst at star- 



ie Blitteren. Blitz! Og firkanten 
star pa skcerrnen. 
[ stedet for en firkant kunne man 
printe animationer ud. af en per- 
son, med Blitteren. og han gar. Fi- 
guren der bevseger sig, bliver po- 
pula?rtkaldt en Bob(Blittenmage 
OBjekt). Tit bliver ogsa Blitteren 
kan en animation-chip (Agnus Ani- 
mation Chip), Skal manden ga 
oven pa en baggrund. f.eks. en vej 
med huse ,ja s5 skal man til at bru- 
ge den mere avancerede del af Blit- 
teren og dens mulighed for at ma- 
nipul-ere med de bits den flytter. 
Jeg tror vi stopper her med te*- 
nikken, for det er meget meget 
svaert (tro mig - jeg arbejder med 
den fiver dag). 

Workbench vinduerne 

Blitteren bruges ogsa til at flytte 
de vinduer rundt pa ska?rmen. 
som findes via Workbench sy- 
stemet. Har du mange vinduer 
fremme pa een gang, kan det ma- 
ske v irke I tdt langsomt. men det er 
ikke Blitterens sky Id. men snarere 
68000 processoren. Den sKal 
nemlig holde styr pa sarntlige pla- 
ceringer. t hvilket plan vinduet lig- 
ger. i hvilket koordinat det ligger 
og meget mere. Flytter du sa 1 af 
de 30 vinduer du har abnet, skal 
den igennem et samdt virvar af in- 



PausajiZQ 

CodeAdr*=5201B2:* 
FOB a s 0 TO 960 
PEAD a 

POKS 520192a*". a 

IK HOT b* 6626-8* THE* PBIKT 7WL I DAT* :!!' I STOP 
POKE 5203 104. Pause 
PGKB 620S114.I1 
CALL CodeAdr* 

DATA 67,0 .3, 12G.B7 ( a. 3,170, 4».«D. 31. €3,32. 124. U,7.I«0.C.16,2K 
DATA O.O.il MO aS6.»0.3i.lS4.0.7.»O.0,S6.M0.0.7.MI.;.32.18« 
DAT* 0 7 208 0 112 1,34. 60.0,0.1,84. 38,6ft. 0,0.0. 200. 44,121 

DAtI 0 B O. 8 7. 208. 104. 35. 212-0. 7. 241. it. 0.1. 8« .'"-"-0 

h.T» i si 34 124 0 7 EUO 1 00. 5 1 , 252 .8 . 150 .0 , 1 . 241 . 164. 48 .80. IB . 138 

It! fli ZOO 255,254 6^2^78, 174 ,254. 170.66. 126.66. 129.48,57 . U, 7. 241 .32 
SJfl SIStTo" MM 4b 174, 255.16.66. 128.66. 128. 4B.57.0 7 241.112 
DATA 50 57 0 7 241 »52. 79, 174. 365, 10. 78. 185. 0.7. 241. 156 32 60.0.0 
SSJS u. .76, 7,. 254.170,76,165, 0.7. 241. 210. 66. 128,6* 129.41 .57 0 7 
DATA 250.5D.57.O.7.2*l,M.76.174.255.ia.66 126.BM3B 46 &7.0.T 

DAT* 24l! 74, 50. 57. 0.7, 241. 114. 78. 174. 255. 10. 8. 57 0.6.0.191, 224.. 1 
DATA 102,0.255.130,78,249.0.252,0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0,0 
DATA 0.0, 0.0.0.0.0.0,0.0.0,0,0.0,0,0,6.0.0,0 
DATA 0,0.0.0,0.0.8.0.0.0,0.0,0.0.0.0,0,0.0.0 
DATA 0.0, 0.0, 0,0. 0.0. 0,0. 0,0, 0,0. 0.8, 0,0. 0,0 
DATA 0.0.0.0.0.6.0.0.0,0.1. $4.0,0,0, 0.0. 0.0,0 
DATA 0,0. 0.0. 0,0, 0,0. 0,0, 0,0. 0,0, 0.0. 0,0. 0.0 
DATA 0.0. 0.0,0.11,0, 0.0. 0,0, 0.0-. 0.0, 0,0. 0.0,0 

DATA [),0, 0.0.6.0.0,0.0.0.0.0,0.0.0. 0.0,0.0.0 

DATA 0 0,0,0,0.0.0,0,0.0-0,0,32.124,0.7.240.250,48,60 

fiATA 0 36 49,178 0,0.0,2.49,176,0,40,0.42,49,176.0.60.0.82 

SSK « "d!o lSoTo. 122. t.64,0,2. 12,54, m,^, 102,0 265 222.«. 117 

DATA 0.6.0,0,0.0.46.60.0.4.229.64,74.57.0.7.2411.204.103.0 

DAT* 0,14. 4, 121. 0.4. 0,7. 240. 250, 98. 0.0, 10, 6. 121. 0.4. 0.7 

IIATA jiaTsM 74 .57 . II, T, 341, 205 ,103. 0.0. 14. 4, 181, 0.4..0, 7. 241. 34 

S3 H 0 0 121 0 S?0 7.241.34,74.57.0.7.241.206.103.0 

DATA 0 12 145. 121. 0 7,241.74.96.0.0.8,200.121.0,7.241.74.74.67 

S!t! S niiS^Si^ 

DATA 0.7.241,114.6.57.0.35,0,7.240,250.103.0.0 32,8. 31.0.4 

DATA 0,7.Z40,250.6.121,0,O.O.T,24l.204.9fi.0.0.30.1?.iai.l.64 

DATA 0 7 240 250.101.0.0.18.4.121.0.4,0.7.240.250 B1J1. 0 0 

DATA 0.7.241. 204. A. 57. 0.15.0.1.341.74,103 0 0 22 6. 2 .0.4 

DATA U, 7, 241. T4, 8. 121. 0.0. 0,7. 241. 206. 96, 0.0. 30,12. 121.1 .64 

DATA 0:7:241,74:101.0.0.18.4.121.0,4.0,7 241 74,8 121 0 0 

DATA 0.7.241.206.8.57.0, 15.0.7.241 .34.103.0.0 ,22 121 ,0,4 

DATA 0 7 241 34.8.121.0,0.0.7.241.205.98.0.0.30.12.121.0.200 

DATA 0. 7. 241. 34. 10L, 0.0. IB. 4, 121, 0.4, 0.7.241. 34 8.121.0,0 

DATA 0 7. ?41, 205, 6,57,0,15, 0,7, 241. 114,103, 0.0. 22.0. 121. 0.4 

DATA 0 7 Ml.IH Si 121.0.0.0.7.241 207 .96.0.0.30 .12.121.0.200 

DATA 0,7.241.114.101,0.0,18.4.121.0.4.0.7.241.114,8,121.0 0 

DATA V 7.241,207.79.117.1.0.16.0.0.142.44.129 0.144.244.183.0.146 

DATA 0,&6, 0,148. 0.208, 1. 8,0. 0.1, 10. 0,0, 0.284. 0,7. 0.^6 

DATA 160. 0.1. 128. 0.0. 1.130.15,51.255.25%. 255. 264. 0.0,0.0 103 114 

DATA 97. 12.104,105.99.115.46.108,105.98.114.97 ^M.ltl.ft.O .44. 

DATA O.i.34.124,O.7.343.U0.75.174.254,l04.35.ig2,O.7.2A3,10e,7fl.ll7 

DATA 0 0 0.6.32.121.0.7,243.106.33.121.0.7.243.152 0,50.76.117 

DATA 0,0,0.0.44,121.0.0,0.4.78.174.256.124,78.117.0.0.0.0 

DATA 0.0 
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formatloner, for den kan give Blit- 
teren besked om at tegne vinduet 
pa den nye plads. 

Demoprogrammet 

BHtteren har ogsa en unik mulig- 
hed for at tegne linier med lynets 
hast, og denne maneds demo, 
viser hvordan et antal linierdrener 
rundt pa ska=rrnen efter hinanden. 
Dog er programmers udregnings- 



del lavet i maskinkode, sa man rig- 
tig kan tele og fomemme hastig- 
heden. PrtBv f.eKs. at sette pa usen 
til nul i programmer, og se Blitte- 
ren i lyn-aktion. 

Og sa" lige til sidst - HUSK at SAVE 
programmet INDEN du prflver at 
start? det. 
Cod forntajelsel 
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Bob Lindstrom, vores 
udsendte i USA, har 
med saedvanlig sans 
for nyheder st0vet 
det varmeste til Ami- 
ga op, og kan den- 
negang berefte om 
bl.a. en diskturbo til 
Amiga 1000 og tre 
revolutionerende ani- 
mafronsprogrammer. 



Efter at Commodore, udensucces, 
have pn&vet at sa?lge Amiga'en til 
forretningsledere som en anden 
IBM maskine. er det efterhSnden 
ved at ga" op forfi rmaet, at de unik- 
ke tra?k has Amiga'en med stor 
sandsynlighed resulterer i. at den 
bliver 1990'emes 64'er. 

SIGGRAPH'87 

At Amiga'en er den ultimative 
hjemmecomp uter, blev med al ty- 
delig demon5treret pa SIC- 
GRAPH'87. hvor alle der havde 
med computeranimation at gfflre. 
var samlet. 

Commodore var der sammen med 
ornkring 2000 soft- og hardware 
udviklere. der i ojeblikket skaber 
masser af produkter til Amiga'en, 
ogsa kaldet Amy. 
Aegis Development demonstrere- 
de VideoScape 3D, en animations- 
pakke jeg far har skrevet om i USA 
Update. De viste ogsa" et program, 
hvormed man kan ga ind og redi- 
gere i samplet lyd. 
Et firma ved navn "Computer Sy- 
stems Associates" havde et 
68010/68881 kort til Amiga 
500. og et 68020/6S881 kort til 
Amiga 2000. Disse kort forager 
din processors hastighed til 14 



MHzl 68881 chippen er en mate- 
matikprocessor, der virkelig kan 
knuse store tal. 

Takket va?re "Ameristae Techno- 
logies Inc.* kan Amiga nu arbejde 
med UNIX operativsystemet, der 
normalt kun er forbeholdt de rig- 
tig store PC'er. 

Professionelle sider 

l sidste nummer af "COMputer" 
testede vi PagesetterfraGold Disk 
Inc. De har nu lavet "Professional 
Page", en ganske imponerendeop- 
gradering til Pagesetter. 
Commodore samarbejdede med 
"Computer Graphics Labs of N.Y. 
Institute of Techn.". da de lavede 
en videosignal omsattertil Amiga 
2000. Det er et professlonelt kort. 
du kan sa?tte til Amiga'en, og s3 
"fange" enkelte skaermbilleder. 
Den har ogsa" Gen lock' s fine mul ig- 
heder. 

Universitetet i Lowell har Savet et 
digitalt video processor kort til 
Amiga 2000 . der kan Ware 35 mil- 
lioner instruktioner pr. sekund! 
Det betyder real time DMA grafik. 
og billede behandling sa det bat- 
ter. 

3D Animator 

Tre produkter. der vil gpre menig- 
mand istand til at lave de laekreste 
og flotteste animationer. har set 
dagens lys. Der er Aegis' 



VideoScape 3D. Hash Enterprises' 
Animator:Apprentice og Byte by 
Bytes' Sculpt 3D. De to farste kan 
du Isese en test af ande tsteds her i 
bladet Sculpt 3D er efter ray-trac- 
ing systemet, 

Ray -tracing er et forholdsvtst nyt 
ord indenfor branchen. og kan 
bedst oversa?ttes med lyskilde ge- 
nerering. Det vil sige pa ordentlig 
dansk, at du f.eks skaber et billede 
af et vsrelse. med borde og stole 
osv. SS placerer du en lyskilde. en 
lampe. stearinlys eller lignende 
hvordu vil i rummet 
Programmet udregner sa selv 
hvordan lyset skal falde pa bordet 
og stolene. hvor der skal vasre 
skygger. hvor der skal veere mest 
lys osv. osv. PS den made opnar 
man optimal 3D virkning. 

Amiga pa godt og ondt 

Pa bare to uger meldte Commodo- 
re udsolgt af deres fsrste produk- 
tion af Amiga 500. Velunderrette- 
de kilder indenfor Commodore 
mener. at det kan dreje sig om 
50.000 eksemplarer eller mere. 
Det vil sige. at Amiga bruger- 
grundlaget er blevet foraget med 
30%! 

Men samtidig med succesen, op- 
stod der nogle ufomdsete proble- 
mer med 512 KRAM udvidelsen. 
Pa grund af den designmsessige 
udformning af Amiga 500. er de 
51 2K RAM man kan k0be ekstra 
hverken ChipMem eller FastMem. 
Den bruger et omrSde imellem de 



to. der bliver kaidt SIowMem. Det- 



te kan resultere i problemer med 
programmer der overskrider 
51 2K barrieren. Nogle af de pro- 
grammer hvor man har haft pro- 
blemer kan nsevnes Deluxe serierj 
fra EJectronic Arts. 
Men ifclge en talsrnand fra Elec- 
tronic Arts, er deres Deluxe serie 
allerede blevet opgraderettil fuldt 
kompabilitet med Amiga 500. 
Men indtil alle udviklere og distri- 
butflrer gar noget ved denne de- 
sign broier. bliver alle Amiga 500 
ejere nadt til at va?re parate til en 
del RAM problemer. 

Epyx laver hardware 

Sidstskrevjeg om RJ. Mical. der 
var med til at skabe Amiga'en. 
Epyx har nu lukket ham. og en an- 
den Amigaingenisr. David Needle 
ind i deres fold . De skal lede Epyx's 
non-software produktions udvik- 
lings gruppe. 

Vil dette betyde at Epyx vil begyn- 
de at producers add-ons til Amiga i 
na?rmeste frerntid? Epyx har in- 
gen kommentarer - endnu... 

64'er emulator 

Selvom Amiga'en er med til at 
danne de fleste Commodore nyhe- 
der nu om dage. s5 er64'eren sta- 
dig i live, og trives i bedste velgS- 
ende - inden i din Amiga. Et firma 
pa Rhode Island, "Computer Best", 
er ved at udvikle en 64'er emula- 
tor til Amiga'en. Det harvijo skre- 
vet om far. men nu er det altsa" helt 
sikkert. Pnsen kommertilatligge 
ornkring SI 30. ca. 1000 kroner, 
og udover Amiga'en skal man bru- 
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ge en 1541 filler 1571 diskdrev. 
Emu latoren bestir af en udvendig 
boks og emulations software. 
Diskettedrevet sasttes til den ud- 
vendige boks, der sa" bliver sat til 
Amiga'en, Emulatoren tager fuid- 
sta=ndig kontrol over Amiga'en. 
og tillader ikke multitasking. Ind- 
til nu virker mellem 50 og 70% af 
alt software, men "Computer 
Best" satser p5 at komme op pa" 
90%. 



En lille amerikansk hardware ud- 
vikler har lavet en diskturbo til 
Amiga 1000. Det er et hardwre 
add-on. der siges at kcre med alt 
eksisterende soft- og hardware, 
og forager hastigheden med 
1 00%. Dog er der et lille problem: 
Den hastighedsforfrgede CPU g0r 
at diskdrevets motor kerer sa hur- 
tigt. at I/O chippen ikke kan folge 
med I 

Amiga software 

Infinity Software tilbyder snart 
endnu et Desktop Publishing pro- 



gram til Amiga'en. 'Shakespeare* 
Mar de kaldt programmet. der 
kornmer engang i September. Det 
understptter farve udprintning. 
PostScript og Apple LaserWrite 
printning. 

Det hele vil forega med multi- 
vinduer. og programmfijren haber. 
at der ogs£ vil vaere mulighed for 
at redesigne tegnkaraktereme. og 
si bruge dem i programmet. "Sha- 
kespeare* kornmer til at koste 

5225. 

Det samme firma. Infinity Softwa- 
re har ogsa" lanceret "Galileo", et 
"spa?ndende" planetarisk pro- 
gram, der har over 1600 stjemer 
lagt i en database. s5 man kan se 



stjememes positioner om natten, 
ligemeget hvor man er p3 Jorden. 
Programmiaren Mike Smithwick. 
derfor harvceret ansat hos NASA, 
har rigtigt brugt Amiga'ens grafik 
foratsimulere stjememes relative 
lysstyrke. Resultatet ernaesten li- 
gesom at sta udenfor om natten, 
og kigge op i himlen. Og der vil 
ikke vaere noget luftforurening til 
at hind re udsynet. selvom Smith- 
wick har inkluderet en mulighed 
for at simulere lyset fra en storby. 
(Gaab. hvor SP/ENDENDE...) 
Hvis du ikke er faldet i savn. sa 
skriv ti I: 

Infinity Software Inc. 
1331 6 1st Street. Suite F 
Emeryville. CA §4608 
USA 

Bob Undstrom 
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Amiga 

Aided 
Design 

Design Ved Hjdelp of Computer. Det er hvod 
Commodore kon prdesentere som en of 
deres nyeste programmer til Amiga. Og pro- 
duktet, der hedder CAD-line, er 100% donsk 
L=es vores omtale. 



Ia?gge araejdet med CAD- line, tor 
man starter. Det vi lie vist ogsa 
vaere lidt for sygt! Og sa han man 
save sin konstruktion pa disk. Tak 
for det! 

Du bru-gerrjade rnusen og tastatu- 
ret. hvor musen benyttes til at ud- 
pege og flytte tegneeiementer 
med. og vaalge de forskelLige kon- 
struktioner. Redigering sker ved 
udpegning af eiementet og der- 
efter den flnskede redigering. dvs. 
forstorrelse. formindskelse, rota- 
tion, spejling. kopiering. sletning. 
tiimning. vinkelsastnig. tilf0j til 
gruppe osv. 

En gruppe bestar af et antal ele- 
menter. el3er dele derfra. Zoom 
funktionen er meget hurtig. Hvis 
man tegneri fornoldet te1 mm. 
kan man opna en nojagtighed pa 
1 / 1 0000 mm. I praksis svarer det 
til, at man arbejder pa et 400*400 
meter's tegneareal. med en oplos- 
ning pa 1 mm. 

CAD-line er i handelen nu. og kan 
kcbes hos de fleste Commodore 
forhandiere. Prisen ligger pa Kr. 
6040.- 

Christian Martensen 



Et nyt CAD program til Amiga'en 
har set dagens lys. Og det er et helt 
dansk produkr. noget der gor det 
endnu mere spaendende. Sa er 
man ihvertfald garanteret en 
dansk manual! Det drejer sig om 
CAD-Line fra Commodore selv. 
CAD betyder Computer Aided De- 
sign, og kan bruges ved arkitekto- 
nisketegningero.lign.CAD-Lineer 
et WYSIWYG- program. Det stir 
for Hvad Du Ser Er Hvad Du Far. 
CAD-Line er lavet af et firma. der 
kalder sig COMPAL og det er da 
ran at vide, at selv danske soft- 
warefirrnaer har mdset Amiga'ens 
betydning. 

Programmet giver dig mulighed 
for at se samtlige Itfsmnger pa" et 
geometrisk problem, for du vsel- 
ger lige den Iflsning. der passer di g. 
Sa plotter du det ud. 
CAD-Ltne arbejder med vektor- 
grafik. sa du kan ikke forst0rre 
streger. De har nu den stprrelse. 
streger skal have... 
Der er hele tiden mulighed for at 
rette i en konstruktion, sa man 
ikke behaver at i detalje plan- 




En lille og 
vdgen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 




Excelerator+ 



hedder det nye, smane 
1 541 -alternativ. Se her 
hvorfor Excelerator+ er 
bedre: 

* Utrolig lille -fylder ikke 
mere end 4.5X15X26 
cm. 

" Meget lydsvag - saelg 
roligt dine horevaern. 

* Direkte drevet preeci- 
sionsmotor - sikrer stabil 
drift. 

' Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab til folge. 

* Device-nr. stilles med to 
udvendige DIP-switches 
■ ikke noget rr>ed lodning. 

■ 1 00% kornpatibel med 
1541 

' Korer sammen med atle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som leks. Dolphin-DOS 
" KVAUTET; 2 ars garanti 
Testet og rost i bl.a.: 
"64'9r'" (tysk) nr. 6 '87 
"Commodore user (eng.) 
maj '87 

"COMputer"(DK) nr. 9 '87 

Excelerator+ 

koster kun kr. 

2295.- 

incl. 1 0 diskette, moms og 
2 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 



PostOf are qi new (andoi 



w BfTlP-DfiTfi| 

3330 Go-csc • DoalQirO 1 90 6? 59 

D2 27 61 DD 





CD-144-2 

C EN IRONIC A'B SWITCH 
(PLASTIC TYPE) 



CD-145-2 

R5-232 A-B SWITCH (PLASTIC TYPE) 





36 36- ABC 

CENTRONIC 36 PIN CONNECTOR SWITCH 

2525-ABC 

DB TYPE 25 PIN CONNECTOR SWITCH 



PS-100 PARALLEL TO SERIAL CONVERTER 

• CENTRONIC PARALLEL 
m HAND SHAKE SIGNALS 
■ AC 9V, 200MA 

SP-1O0 SERIAL TO PARALLEL CONVERTER 

• RS-232 SERIAL 

• 8 BAUD RATES SELECTABLE 

• DTE. DCE SWITCHABLE 





MP-401, MP-801 SMART DATA SWITCH 

• MP-401 (4 CHANNELS) 

• MP-801 (8 CHANNELS) 

• DC 9V SOO MA 

• INPUT SWEEP TIME 0 5 SEC 

t PRINTING ENDING DELAY TlMEi 15 SEC 

• INDICATORS SHOW EVERYTHING IN CONTROL 



MPB-64/1 28/256 MULTI PRINTER BUFFER 

• MEMORY: 64K, 128K, 256K 

• COPY- MAX1KUM 255 COPIES 

• PAUSE: SUSPENDS DATA TRANSFER TO THE PRINTER 

• RESET- CLEAR PRINTER BUFFER MEMORY AND 
INITIATES A SELF TEST 

• SELF TEST AND LED INDICATOR FOR MEMORY 



COMPUTER TILBEH0R XWTi^ 

DATA SWITCHE. 3636ABCD1:4 .. kr. 544.- MP801 1:8 ^.178?.- 

C0 144-21:8 kr 480.- 2525ABCD 1:4 .. kr. 497.- p rinter Buffer; 

CD145-21:2 .... kr. 435.- Convertere: MPB6464K kr.1109.- 

3636ABC1:3 kr. 466.- PS 100 Par/Ser .. kr. 779.- MP8128128K... kr. 1527.- 

2525ABC1:3 .... kr 419.- SP 100 Ser/Par .. kr. 779.- MP8256256K ... kr. 1782.- 



AARHUS RADIO LAGER % 

J/EGERGARDSGADE 36 POSTBOX 644 

dk-8100 arhus c TLF. 06 12 62 44 
FAX 06 12 06 70 

Alle priser incl. moms 




Ja, send mig: 

stk. KataloseroverComputertilbehor 

O check vedlast 

Navn: 

By: m 



... akr. 20,- 



MULTI PC/XT: 



2 diskdrev, NEC V-20 processor 3,0 pa 
Norton. 

Mainboard med 640 KRAM 4,77 og 8 MHz. 
8 slots hvoraf 2 er optaget af Multi I/O kort og 
grafikkort. 

Multi I/O kortet har Centronic printer port, RS- 
232, aameadapter samt ur/kalender med bat- 
teri i backup. 

Der er valgfrihed mellem farve/grafik kort og 
Hercules kort. 

AT box med reset tast og nogle. 1 50 W strom- 
forsyning. 

Stort AT-3 tastatur med separate pile-taster- 
DOS med manual. 
Gratis software: 
Finanspakke, text, 
data og calc. 





COGITO 20 Mb 

Kvalitets harddtsk med 
HC- 100 controller 
lynhurtig (65 mS) 



2995.- 



Vi leverer alt i tilbehor til din PC'er 
Bade i soft- og hardware 



PC/XT 1 drev og 20 M b som ovenfor: 8495.- 
MULT! PC/AT: 9875.- 

1.2 Mb drev, 6/10 MHz, 

grafikkort, 1 Mb RAM, 

Multi I/O kort, DOS m/manual 

M ULTI PC/AT 20 Mb som ovenfor: ... 1 1 995-- 

10995.- 



MULTI PC/AT H/EGA kort 
som ovenfor: 



MULTI PC/AT 20 Mb H/EGA kort 

som ovenfor: 1 2995.- 



FAIR Dualfrekvens.... 
TVM-3 RGB monitor.. 
TVM-7 EGA monitor .. 



1195.- 
.3195.- 
3995.- 



SEGATE ST-225 (20Mb) 3495.- 

SEGATE ST-238 (30Mb) 4495.- 

NECHardcard21 Mb 4550.- 

ERWIN 40 Mb Tape backuptil AT 6495.- 

ERWIN 20 Mb Tape backuptil PC 5895.- 



STARNL-10 

STARNX-15Bredvalset. 



Nyt ORIGINAL COPY II KORT . 



.2795.- 
4295.- 

795.- 



Vi har ogsa landets billigste diskettepriser 
Alt incl. 1 ars garanti, excl. moms 



IMPORT 



muLTi -TEftm 

Toftegards Alle 31 2500 Valby 01 30 45 00 

Showroom toenmand. -trod lO-i7.30.Lon] 10-U.OO. 



DANSK MULTI DATA 

Vester Alle 29, 8000 Aarhua C 
TM. 06 12 59 00 

Showroom AtHnmand.-frtf, iO~i7.30.LenJ. W-14.00. 



Da /)crr sef Defender of the Crown, 5DI og 
mange flere fro omerikanske Mindscape. 
Men bag disse programmer Hndes Master 
Designer Software, og manden bag det 
hedder Bob Jacobs. 






Bob Jacobs er ikke en mister 
hvem-sorn-helst. i ojeblikket rider 
nan hfljt og flot p5 bolgen bla efte r 
den senere tlds vel nok storste spil 
succes - Cinemaware-serien. 
75.000 eksemplarer er der indtil 
nu solgt officielt af hans "Defender 
of the Crown'. Heraf alene 25.000 
i Amiga versionen. 
Og Jacobs nyder succes'en. Som 
en glad julegri s sidder nan overfor 
den. der hSbe-de pa at interviewe 
ham. 

For egentlig blev det mere en dia- 
log, hvor spargsmalene som 
skudsalver fra begge sider af det 
victorianske spisebord pd et af 
Chicagos mere mondeene hotelier. 
Jacobs er 32 Sr. veltalende. stor- 
talende og meget talende. Han 
kunne saelge sand til orkenshei- 
m kernes harernmer, hvis det var 
nodvendigt 

Og i tidligere tider har hans sprsel' 
sketungevaereten nodvendlghed. 
For den trivelige Bob started e 
nemlig sin karriere som freelance 
journalist - "det var et hulens ar- 
bejde at overbevise redaktprerne 
om. at man var god" - inden han pa 
opfordring nedsattesig som agent 
for programmt&rer. 
PS USA's vestkyst handl es de gode 
softwarefolk nemlig ligesom skue- 
spillere: 

Agenten, i dette tilfselde Bob, 
handlede sig til den bedste kon- 
trakt for sin (client, der som regel 
ikke vidste et klap om penge. 



hvorefter Bob tog en procentandel 
for ulejligheden. 

Fra agentur til eget sofcwarehus er 
skridtet ikke langt. Og med en 
stribe dygtige folk i sin staid lykke- 
des det forholdsvis nemt at stam- 
pe den million dollars pa benene. 
som oprettelsen af Cinemaware 
kostede. 

Henter ideer 
i gamie film. 

Som de fleste andre amerikanere 
elsker Bob Jacobs atse pa billeder. 
Jo mere levende de er. desto bed- 
re. 

-Jeg indrtfmmer geme, at jeg er 
bade TV. biograf og video freak. 
Der fmdes ikke noget bedre at 
slappeaftilog fa inspiration afend 
en god Hollywood film, forklarer 
Bob. 

-Tag nu leks. "Defender of the 
Crown". Der lagde vi bevidst ho- 
vedpersonen t<et op ad skuespille- 
ren Enrol Flynn. som jo blev ver- 
densberamt i "Robin Hood' fil- 
med 

-Pa" samme made har b3de jeg og 
mine kolleger hentet inspiration 
til vores nye 'Chicago" spil i film 
om 30'ernes og 40'ernes mafia be- 
fasngte USA. Jeg er ogsa belt sik- 
ker pa\ at filmkendere vil kunne 
genkende vores mister Scarface 
fra biograf iaarredet eller fra TV, 
fortsa?tter Jacobs. 
Det kan derfor ikke undre nogen. 
at Bob Jacobs valgte at kalde srt 



Bob Jacobs fra Cinemaware: 'Ori- 
glnalitet er vejen til succes, men 
det er der tllsyneladende ikke 
mange spilproducenter, der har 
opdaget" 



sofcwarehus for netop Cinemawa- 
re. 

-Vi laver nemlig spil , der skal have 
filrnens atmosfeere. Spilleren skal 
have samme fornemmelse. som 
nar han sidder pa 1 6. raekke. Til- 
bagelsenet med en pose popcorn I 
naaverne. Parat og 5ben overfor. 
hvad der nu skal ske pa det store 
Iserred foran ham, 

Bruger Amiga til 
at lave spil pa 

Bortset fra "Defender of the 
Crown", deroprindelig varskrevet 
til Apple Macintosh af Doug Sharp, 
bruger Cinemaware/ altid Commo- 
dore Amiga og "Deluxe Paint" til 
udvikllng af sine spil. 
-Det er sa" absolut den nemmeste 
computer at skabe grafik. lyd og 
atmosfaere pa. Ucien en kraftig 
efterbearbejdning pa Amiga ville 
"Defender" slet ikke have faet 
samme levende indhold. hsevder 
Bob Jacobs. 

Der gaY en lang og majsommelig 
vej. inden f.eks. 'Chicago" kunne 
vises som ufserdig Beta udgave for 
pressen i forbindelse med CES ud- 
stillingen i den by. der gav spillet 
sit navn. 



Alene storyboard'et, hvorhandlin- 
gen skitseres. fyldte 250 sider. 
Bagefter brugte 5 programnn&rer 
1 2 maneder pa at skrive selve spil- 
let. Til samrnenligning fyldte 'De- 
fenders' storyboard beskedne 54 
ark. 

"Chicago" er imponerende, B3de i 
udstyr og storrelse. Spillet fylder 2 
disketter til Amiga, og hvis man 
engang har sat sig for at komme 
rundt I alie hjarner af program- 
met, vi 1 det tage henved 1 2 timer. 
Sa meget action har Cinemaware 
puttet i. 

Hvor gemmer de 
gode Amiga folk sig? 

Bob Jacobs har i ojeblikket 4 pra- 
grammorer og 6 kunstnere og 
tegnere ansat pa fuldtid i Cinema- 
ware. Dertil kommerethelthavaf 
freelancere, som Jacobs kenderfra 
sin fortid som agent. 
-Indrernmet, jeg har va?ret heldig 
at finde dygtige 68000 program- 
merer til Amiga, men de ha?nger 
bestemt ikke pa trseeme. beklager 
Bob. 

-Derfor soger jeg konstant efter 
nye emner. Det va?re sig program- 
morer. dygtige tegnere eller kom- 
ponister. Et Cinemaware spil kra- 
ver nemlig en indsats fra tre sider. 
Intet er overladt til tiifaeld igheder- 
ne. 

Bob Jacobs erikke bangeforatga 
utraditionelt til vasrks, og derfor 
planla?gger han at tage pa tunne i 
iobet af efteraret. 
Ikke fo r at fremvise sit imponeren- 
de korpus. men for at finde gode 
freelance folk til Cinemaware. 
- Penge skal der ikke mangle til 
rette vedkommende. Hos mig kan 
en god fastansat programm0r 
nemt tjene 30.000 dollars om 
aret. hsevder Bob. 
Cinemaware ssetter dog nogle 
skrappe krav. Betingelser. der au- 
tomatlsk ha?vder firmaets spil 
over gennemsnittet. 
Saledes advarer Jacobs imod, at 
man bruger anctre spil som forbil- 
lede. Kig hellere pa nogle film og 
hent inspiration der. Og kom ikke 
med et adventure - Bob hader 
nemlig puslespil. Uanset. om de 
foregar med 1 .000 papbrikker el- 
ler via tekst pa" en monitor. 

Lelf Bomberg 
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B of de steerkesfe 
regneark pa marke- 
det til Amiga er duk- 
ket op. Maxiplan 
500 benytter Amiga'- 
en fuldstaendigt, og 
der er hett nye og 
uhorfe features som 
tale og beveegende 
lagkoge grafik! 



MaxiPlan500 er kaldet et af de 
sta?rkeste regneark p5 markedet. 
Pa mange punkter er det bedre 
end det velronnmerede Lotus 1 -2- 
3. Og ikk-e uden grund. Det arbej- 
dermed skema'erpa op til 512 ko- 
lonner • 65530 raakker. altsa me- 
re end 30 rnillioner felterl Det blev 
da ogsa udna?vnt som " Arets Spre - 
adsheefi 19861 USA. 
Stort set alt kan styres med mu- 
sen. sSvel kommandoer som ind- 
tastning af tat og hele formularer. 
Maxiplan 500 er meget bnjger- 
venlig, sa allerede i forste forsog vil 
en <»vet regnearkbruger kunne 
bruge stort set alle funktioner 
uden proolemer. Ud over regneark 
og grafik indeholder Maxiplan og- 
53 en tilknyttet database med 
quicksort. 

MaxiPlan 500 benytter sig af Pull- 
down menuer. funktiosntasteme 
og Amiga's kommando taster. 
Sorn det eneste spreadsheet vi ved 
af, har MaxiPlan 500 oveniksbet 
tale! Og hvorfor ikke? Amiga'en 
har jo indbyggetentalesynthesiz- 
er, der bare ligger og venter pa at 
blive brugt, 

LaeKker grafik 

Alle individuelle felter. der bSde 
kan indehoidebogstaver, og/eller 
tal. kan sorteres oppefra og ned 
OG omvendtl 

Der bliver ogs5 brugt masser af 




I Maxiplan 500 kan du indiaegge dine flkonomlske date, skrlve tek- 
steme 1 forskellige farver. beregne sltuationen, og vise det hele i Iffik- 
ker graflk. 



Amiga'ens grafik muligheder. 
Maxiplan 500 kan, fremstille de 
flotteste lagkagediagrammer. vi 
endnu har set. og kan iaurigt besta" 
af ubegraensede antal data points. 
En smart detalje er en forbindelse 
mellem data og diagrammer. pa 
den made opnar man umiddelbar 
opdatering. 

For at vende tilbage til grafikken 
kan man endda fa roterende 3D 
lagkager og sdjler. Som et ekstra 



plus kan man gemme grafikken pa 
en anden diskette, under IFF for- 
mat, og finpudse. eller lave om pa 
grafikken med f.eks Deluxe Paint. 
Sidst men ikke mindst kan du be- 
skytte dine regnskaber. nernllg 
ved at mdla?gge et password. Det 
skal du sa taste ind. for at fa fat I 
dokumentet igen, 
Maxiplan 500 kan faes hos alle 
Commodores forhandlere. Pris Kr. 

1561.- 
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DET TYKKE TILBUD: 



Tegn abonnement pa Danmarks 
st0rste program-bibEotek . . . 




"TAST" er Danmarks storste taste-ind blad. 
Et sandt bibliotek af spsndende kvalitetsprogrammer, 
der nu udkommer fast hver tredie maned. 

Tegn abonnement NU! Ikke bare er 
det den billigste tosning, men du far ogsa 
bladet bragi til doren - geme 34 dage for 

det udkommer. 

Et helt ar koster bare 122 kroner. Eller omkring 
en krone pr. program ... 

SEND KUPONEN SDAGl 



Ja tak, lad mig tegne abonnement 
pa 'TAST" i et ar (4 numre). 

Jegharlndsatkr. 122,- pa giro 9 40 60 77 0 
Vedlagt en check pa kr. 122,- □ 

Navn 



Adresse. 



Computer: 

Sondes til: TAST Abonnement 
St. Kongensgadc 72 
1264 Kobenhavn K. 




I ■ 




Jeg har lige vseret i tngland tffi 
PCWshow. hvor jeg blev medtaf 
Keith Campbell. Han viste mig 
rundtti! alle eventyrfolkene i Eng- 
land, og DET varspsendendei N*a; 
enmerefyldig rapport kan du la?se 
inseste numrneraf "COMputer".s3 
lad os ga over til tipsene: 

Frankenstein 

Seneste.censurevenryrfra Rod Pi- 
ke, fortssetter hvor "Dracula" slap; 
men blodplettende tekster. og 
sKreekindjagende bllieder. Det er 
IkKesS mange billeder i Tran- 
nstein' sa det gflr noget Even- 
iteri tpe dele, hvor du er Dok- 
r Frankenstein i de to ferste. og 
onsteret i del tre. Dei 1 i Saet dig 
vent for en n^gle. Nar du hzen- 
■ i et trsB. sa klg dig om og hop 
op og ned pa hvad du kan se... 
Del 2: 513 et (eller tre) slag pa et 
start stykkejem. for at skabe Ittft 
opmaarksomhed. Vel indei snehu- 
leme skal du prove at understage 
teen noget naerrnere. Anal Der er 
1 sneen. sS prav at gntde lidt 





Vores ollesammens Dungeon Master bleen- 
der after op for Danmarks mest laeste adven- 
turesider, og kommer bode med tips og svar 
til de populdsreste eventyr. 




mere pa det. Del 3: Klg I vandska- 
ieri for en overraskeise. L0b din vej 
ved en lygtepsei, og luge til nogle 
frugter. 

Return to Eden 

Tilbage ttl'Paradis. 5a onginalt har 
Level 9 valgtat Kalde detw even- 
tyn og guderne rna vide hvorfor. 
Men hvororn siting er. sa har du 
nok opdaget et vandfald. Og rigtig 
gajttet, det skal du benytte dig af. 
For at komme ud at sejie pa van- 
det". ska! du f • '"Sr^rr. '^w-\ 
Fungus" og :"Tubers\ Herfra skal 
du sa sejle nord og sa styre ©st- 
over, sa forerStrflmmen dig nedaf. 

Til maskebal 

Hej Dungeon Master! Jeg har 
problemer med "Tasstimes in 
Tonetown"... 

Hvordan kommer man igennem 
brOndeii {for jeg befrier 
Cramps)? Splllet er ved at gore 
mig vanvrttlg. da jeg hele tiden 
bliver eedt, nar jeg forsoger at ga 
vest I bronden. Jeg naber at du 



(TDM) eller en af laeserne kan 
hjaj^pe mig. da "bronden" er det 
eneste svaere i spillet, desvaerre... 
Med venllg hllsen. S0ren Iversen. 
Sllkeborg 

Hej rned dig, Soren! For at komme 
igerinem indgangen nede i bron- 
den. skal du have en maske pa no 
vedet Du ved. s&Jan en man tager 
pa. nar man skal til kameval... 

Den usynlige mand 
Hej Dungeon Master. F0i*st tak 
for et godt hjorne. Jeg er kert 
fast i "Erik The Viking". Jeg har 
ftet "Yellow Ribbon", og laenket 
"Fenris". men Jeg mangier sta- 
dlgvaak at komme forbi den 
usynlige mur, Desuden har Jeg 
problemer pa "Rocky Shore". 
Freya siger at hendes fader har 
eftertadt noget I hans "Study", 
hvor er det? 

Skal man brage "immense Dra- 
gon " til noget. og hvad skal man 
ved isbjerget. Pa "Rocky shore" 
har Jeg flyttet "Tapestry'' og un- 



derscgt det Der er 3 farver. Har 
de betydning for rummene i 
samme farver? Jeg haber at mrt 
brev kommer I biadet. da Jeg er 
ret desperat efter hja?lp. I dvrlgt 
tak for et godt blad. 
Med gadefuld hllsen. Kenneth 
.Nielsen. Skive 



Hej gfldefulde Kennethl Nar du 
stSr udenfor bygningen. erdu ved 
at vaere ved evetyrets slutning. S3 
snart du gar igennem porten. er 
splllet faerdigt. og da du jo stadig 
mangier et og andet. viajeg ntfjes 
med en lliie gade: *Det er ikke 
svaert attage fra en mand der har 
alt Men bar nan inter, kan man in- 
let tage.' 

Ta?nk godt og grundigt over den. 
det er ikke sa" svaart endda. 
"Immense Dragon" kan hjaelpe dig 
til en starre score, elters sntet Hvis 
du underseger den ntfjere. vii du se 
at den har en fjer i naasen. Fjem 
den, og dragen bliver giad. 
Efter at du har gdelagt Tapestry" . 
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gar du nord, fremad, hfljre, ven- 
stre. vensrre. fremad. venstre. 
Sben dor. fremad og Ta-daa! 

N0glen til grafik 
Til "The Dungeon"! Jeg kabtefor 
fa dage slden mtt forste adven- 
ture, og Jeg ma aerllgt tatt Ind- 
romme at jeg temmeligt hurtlgt 
blev sur fbrdl at jeg ikke kurin-e 
flnde ud af det Mine problemer 
er i spHlet "Frankenstein", hvor 
der for det f0rste IKke er noget 
billede pa. men kun tekst. 
Hvordan kommer man ud af hu- 
set 1 part 1 og 2. Jeg har provet 
pa at lase doren op. og jeg kan Ik- 
ke flnde en nogle. 
Pa forhind takll 
Venlig hllsen, Thomas H. Ander- 
sen. 9990 Skagen 

Tillykke med kabetljeg har netop 
lest heie 'Frankenstein ', og ma si 
ge, at so m ev enty ret udvikl er sig. 
sS Oliver det bedre og fcedre. 
Hvorfor ville det vsre et problem, 
hvis der kun var tekst? S3 ska! 



man jo bare bare bruge sin fantasi 
lidt mere. Men der erjo rent fak- 
tisk grafik i eventyret?? Kig lige en 
ekstra gang i din manual... 
Du kan ikke finde en nc&gie noget- 
steds i huset. du skai blot saette 
dig ned og vente, Egentiig burde 
du iKKe spiiie del 2, for du hargen- 
nemfffrt del 1. men lad g5; 
Spflrg den graedende kvinde om. 
hvorfor hun grader *Say. why are 
you crying". 

Mangier Credit Card 
Kaere 'The Dungeon". Forst vll 
jeg llge slge, at jeg synes at "The 
Dungeon" er overfedt, llge bort- 
set fra at den fylder alt, alt alt 
(Jeg stammer Ikke. Jeg mener 
■det) for lldt Na, over til mine 
sporgsmal, som jeg hSber du kan 
hja?lpe mig med. 
I "Hempstead" kan jeg. Ilgegyl- 
dlgt hvad jeg gor. ikke rinde 
"Credit Card", ogjeg er ikke War 
over hvad Jeg skal bruge "Screw- 
driver" til. Hvad opnar man I bif- 
fen. fbruden at bllve plyndret Og 




til sldst. hvad skal man lave I 
"Gentleman's Club"? 
Et anriet aeldre eventyrspll, som 
jeg leger med. er "Secret Mis- 
sion". Der kan jeg ikke komme 
)nd gennem den blokerede dor, 
ogjeg kan heller ikke flnde fll- 
men. 

Med venlig hllsen. Hans Jensen, 

Kalundborg 

Ka?re Hans! Dei forste springer vi 
let og elegant over, og gar straks 
videre til dine eventyriige sp0rgs- 

mal: 

'Hampstead": Det passer ikke, at 
"ligegyidigt hvad* du gtfr. kan du 
ikke finde "Credit Card*. Det iigger 
nemiiy i "Hampstead". nasrmere 
I >etegne: i haven. Ga" dig en turner, 
og nardu kommer til en baank. sa 
undersog den nojereSl 
Jeg kan ikke huske at "Screwdri- 
ver' har nogen betydrrtng, i det he- 
ie taget. men det er altsa langttid 
siden jeg har spiilet eventyret 1 
biffen opnaY man inqentlngl S3 
"Keep outl" 



Du skal forst vise dig i "Gentle- 
man's Club' nar du harfaetdig et 
nyt og tint sset tflj. 
Pr0v at sparke til den blokerede 
dar. i 'Secret Mission". Glem Ml- 
men. den er alligevel ikke saerligt 
god... 

Der er abenbart kommet godt 
gang i danske eventyrklubber. 
Ihvertfald at demme efter aile de 
adresserjeg efterh^nden harskre- 
vetomheri The Dungeon". Og for 
at det ikke skai va?re 1 ogn. har end- 
nu en Klub set dagens lys. Den har 
hovedsasde i Hundested. og besty- 
resafMikkelJakobsen.HAK. Hun- 
dested Adventure Klub, er stedet 
hvor man kan udvcksie tips- eg 
tricks til kendte evenryr. Hvis no- 
gen er interesseret. skriv til: 
Hundested Adventure Klub. 
C/0 Mikkel Jakobsen 
;Gagev<enget 9 
3390 Hundested 
Mikkel lover, at atle breve btfver 
besvaret. Sa* hvad venter du pi!? 

Christian Marterisen 




le REn Speed Scroll 

20 REn • • 
30 REn - SPEED SCROLL ■ 
MB REn • • 
50 REn •—» — •••« — •• 

60 REn 

100 FDR A-431S2 TD 43517: READ X 

: POKE ft, X; NEXT 
110 DATA 169,157,141,145,5,169,142, 

32,210.255, 153, 1 , 141, 134 .3, 163, 

147,32,810,255 
120 DATA- 130,163,31.141,13,320,163,0, 

143, 33,208,14,2,33,508, 232, 145,56, 

308 . 1 69 , 2*7 
130 DAW 141,17.208.169,57,141,30.3, 

163 . 1 32 , 1 41 . 21 . 3 , SB , 7G , 54 , 133 , 153 , 

1 ,141 ,25. 208 
140 QfiTft 174.150,195,189,146,192,141, 

IB, 208 , 1B9 , 14B, 192 , 141 . 23 . 20B . 232 , 

524,2,208 
150 DATA 8, 162.0,142,150. 19E. 75, IBB. 

254.142, 150. 132.76, 113, 192,172, 

143,132.136.132 
160 DATA: 191.308,5,32,152,192,160, 

1S9, 140, 149, 192.35. 174 , 107, 193. 

142,65.195,174 
170 DATA- 107,133,205,145.107,193.240. 

5,32, 36, 192,76, 119. 132, 174,65, 135, 

143, 107. 133 

1B0 DATft 32,32.133.76.43.234,243,250, 

300,193,0.0. 162.0. 189,133.7.157, 
192.7,232.224 
190 DAT* 33. 20B. 245, 174.151 ,193 , 183. 

192, 192, 2:01. £55. 540. 9,11 ,53.141, 

331.7.23B.151 
300 DATA 193,96.160.0.140.151,192.76. 

IBS , 1 32 , 32 , 33 . 33 , 32 , 32 , 43 , 43 . 42 , 

67,79,77,80 
210 DATA 95,84,59,82,42,42,42,32,45, 

33,70,79,82,33,69,73,71,32,79,71 , 

32,66,73,79 
320 DATA 32,67,79,77,77,79,58,79,82, 

63 . 46 , 46 , 46 . 33 , 33 . 33 , 33 . 33 , 33 , 66 , 

83,85,71 , 33 
330 DATA- 43,47,45,33,84,73,76,33.85, 

84,32,74, 85,33.94.69.92.53,32,72, 

65,83,84, 73 
540 DflTft 71,72.59,63.93, 70. 32,35,32, 

33,32,355,165. 197.201 , 40 . 308 , 3 , 76 , 

43, 193.201 
350 DATA 43,208.25.76.59,193.173,107, 
1 33 , 301 .IS, 340 , 3 j 33B . 107 , 193 . 96 . 
173,107,193 
360 DAT** 301,1,340.3,205.107.193.96, 

201 , SB, 20)8 , 251 , 120 , 169, 49, 141 .20 . 

3,169,334.141 
370 DATA 31, 3, 169, 510, 141,26,506,163, 

0, 141 , 13, 320. BB, 33. 31 .255, 169.0, 

133.138.76 
390 DATA 12B. 164, 0.0. 0,0 



Memory Fill 

10 REn •••*••••••••—• 

30 REn • * 
30 REn • nsnoRY FILL • 
40 REn ■ • 

so REn 

60 REn 

100 FOR 13-832 TD 927: HEAD X: POKE fl.X 
; NEXT 

110 DATA 32,253,174,32,138,173,33, 

347, 1B3, 165,30, 133,251 .165,21 ,133, 

252,33,253,174 
320 DATA 32,138.173.32,347.193,165, 

30. 141 ,60,3, 165,31, 141 ,61 .3.33. 

253.174.32,138 
130 DATA 173,32,247.183,165.21,240,3. 

7G.73 , 178,165,30, 14 1 . 63 , 3 , 160 . 0 , 
173,63,3, 145 
140 DATA 251 .33, 151, 3. 1SS , 351 . 305 . 60 , 

3 , 240 , 3 , 75 , 121 , 3 , 155 . 252 , 205 , El , 3, 

340, 1 1,76 
150 DATA 121,3,530,551,540.1,36,530, 

252,36,36 
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Treenger din 64'ers gra bytes til at blive sfovet 
lidt of j sa laes stroks videre og fa gang i taster- 
ne med denne maneds 64'er magi. 



Basic Tool 1,0 



10 REn ——••••••«•--• 

30 REI1 • 

30 ft En - BASIC TOOL 1.0 • 
HO REn - * 
50 RD1 ------ 

60 REn 

100 FOR e-31535 TO 32501 t READ X 

:POKE B.XrNEXI 
UO DATA 173,50.3,141.48,122.173,21. 

3. 141 . 19 , 123 . 33 . 168 , 136 .68 ,96, 165 . 

is7, iG. n 
ieo data lss.eoH.soe.ae.iBo, o.ioH, 
153 , i9a , i e6 . eoa . 195 . 6 . sob . ei? . i bo . 

0,168.204,125 
130 DATA 75,200, 192, 6. 509. 547. 76. 0,0, 

165. 190, 310, 6*1,155,212, 288,80, 16S, 

516.508. 76 
14B DATA 173. 119, 5,1601, B. 517, 510, 156, 

Pie , 7 , saa . 1 32 , 1 1 , 508 . £16 , eio 1 59, 
i6S.ert.7 5 

150 DATA 165.511, 75. 15?. 75. 169. 1.133, 

204. 32,153, 13B. 33. 1B8.I2G. 101. 10, 

166.195.581 
160 DATA 156,141.113,155,185,525,125. 

141 i 1 14, 125,76,0,0 , 163 , 0. 133 , 1?S . 

32.179.15S 
17D DATA 104,133.511,104.133.514,32. 

108, £59, 169.0, 133,204.35. 168, 156 . 

160,8,185.198 
IBB DATA. !g&,7e,l3S,i6.5"l9,76,159. 

234, 165.514.510.5. 104.104,78.131 . 

122.32,180,228 
190 DOTO 3?, 33, 125, ITl.eOI, 168. 1.177, 

43.248.188,168,3.177,43, 197,21, 

144,3.208, 189 
208 DATA 136, 177.43. 197,20.176. 1B1, 

150. 0.177,43.133.34,203, 177.43, 

133,35.155,43 
510 DATA 133, 9S. 165. 44, 133,96.160. I, 

1 77 , 34 . 24:0 , 39 , 160 , 3 , 1 77 . 34 , 1 97 , 5 1 , 

144,9,508 

520 DATA 3B. 136, 177, 3t, 137.20.176,31. 

1 65 , 34 . 133 . 95 , 16S . 35 . 1 33 , 95 , 1 60 . 0 , 

177,35,133 
530 DATA 31.500,177,85.133,35,144. 

515, 159,0,133. 17B, 32,179, 125.35, 

13,186.76,12? 
243 DATA 152 , 16S . 514 , 201 , 24 , 50B , 5 , 35. 

33,155,176,3.76,125,125.160,1,177. 

43.240,2*7 
550 DATA 3S.1B0.539, 165. 51. 160,0,35. 

12 , 5)59 . 1 66 , 54 1 . 48. 5 . 168 , 1 3 , 35 , 55 , 

531. 165. 176 
260 DATA 501,54.509.11,35.19,156.144, 

6,32,54, 156,76,158,123. 165. 43, 133, 

34.165.44 

570 DATA 133.35. 160, 1.177. 34,540. 7Tt. 
1 60 , 3 , 1 77 , 24 , 197 , £i , 141 . U , 508 , 51 , 
136, 177,34 
5B0 DATA 197.20,144,2,208.15,160,0, 
177 , . 1 70 . 800 . 177 . 31 . 1 34 , 34 . 1 33 , 
35,76,74.123 
290 DATA 165.34.133.95.168,35,133.86, 
35. 13. 155,169,8, 133, 19B. 184. 17B, 
ie4.13B.501 
300 DATA 40,144,5,533,40,133,511,182, 
21. 131. 511, 32. 210. 233, 35. 38, 534. 
76,131,182 
3)0 DATA 169,17,141,119,2,169,1,133, 
1 98 . 508 . 550 . 1 66 . 5 ll . 32 . 555 . 533 , 
169.0, 133, 198 
320 DATA 76,142, 155,165, 511,209,3,76. 
US . 152 , 201 , 24 . 24B . 533 , 1^0 , 181 , 
517.18.4,9,128 
33B UOlft 149, ei7.l3B.7g, 133. 176.38. 
179. 125.32, 180.528. 101 , 170. 76, 142, 
125. 165,514 
340 DATA 79. fB. 201.34.240.331.33, 

540 , 533 , 35 , 38 . 234 , 16S . 209 , 1 64 . 2 3 0 . 
133,175, 135 
358 DATA 17 3. 16S , 213 . 16l . 544 , L33. 174 . 
i 35 . 175 , 232 , 32 . 240 . 233 , 32 . 36 . 534 , 
35,255,155 
380 DATA 554,24,508.220,32,555.533, 
184.72,170, 181.218,41. 128.168. 181. 

370 DATA 149,51?, 153,21.217. 149.217. 

232 .224. 24.508.535, 168. 12B.5.241 , 

133,541. 3? 
380 DATA 1B«0. 228. 101 . 170. 181 , 517.9, 

158 . 119, 217,76. 142. 155,160.0. 169. 

se. ii5.e09.eaB 

390 Da In 186.211.208.549,169,0,133, 

196. 104. 104,^6. 131. 152. 164.211, 

169.32,145.209 
100 DATA 500, 196.213.208, 519. 14S, 209, 

540.235, 169,0.133,199. 162.24,76, 

143.125, 104 



410 DATA 104, 159,0, 133, 1HB. 185,209, 

75, 165.510.75. 165,211 .75. 166.511. 

32.210. 233.221 
420 DATA 21.210,3,169,78.41,169.33. 

133, 178, 166,511 , 190.217,18,3,55, 

533,40, 133,211 
130 DATA 160.32,12,155,155.75,165. 

138,540,255,3?, 188.883. 170, 181 . 

168.224), 3. 510. 32 
110 DATA 224,13,240,58,551,28,240.6. 

eeM.i57.ei0.3.e0e.ees. 196. 17&.240. 

555 . 500! , 208 
ISO DATA 215.185.211.210.215,32.15, 

125,135.76,337.121.208,135,175. 

155,56, 559,511 
160 DATA 111.543,126.161,511,162,0, 

32 . 12 , 135 .157, 241 , 126 . 232 , 200, 1 96 . 

176,208.211 
170 DATA 184.133,211,101.133.210.104. 

133,508.169,0,133,198.76.131.122, 

173.243.126 
130 DATA 510,57,141,116,5,160)8,158. 

75 , IBS . 544 , 126 , 1 7^ , 1 34 . 5, 35 . 19 . 

534,32, 182.230 
ISO DATA 101. IBS. eeO, 884.243. 126.289, 

234. 104:, 104. 169, 0, 133, 13B .75,131. 

125,177.289 
580 DATA 73.12B, 145,309, 9E, 104, 1E4, 

168,0, 133. 19B. 150, 168.0,133.201. 

76,138, 122.165 
518 DATA 211.206,115,152,555,232, 1B1, 

217.48,6.534.25, 144.547.176,19.35. 

540,533.160 
520 DATA 0(, 177 .209,501 , IB. 144, 1.201 , 

5B , 144 , 6 . 224 . 24 , 288 . 526 . 54 . 96 , 1 34 , 

176, 168,0 
530 DATA 135.50,135,51.177,309.301. 

48,144,4,281 ,58. 144.2,56.85,233. 

17,133,7,165 
540 DATA 21,133.34,501.55.178,37.165, 

20,10,38,34 ,10,38.34, 101.50.133. 

20,155.34,101 
550 DAT" 51, 133,21,6.20. 3B. 51 . 165.30, 

101,7.133,20. 111 .3,330,21.280. 192. 

5.20B, 135 
560 DATA 101.101,101,104,160.0.32.13, 

229,76, 131,122.162,25,202,181,217, 
16 ,251 , 32 
570 DATA 310, 333. 160. 0,177, 3*9. 301, 

49, ill, 1,501 ,58, 111,153,136,508, 

233,240,146,165 
560 QATo 54,32,210.233.32,38.234,165, 

era. i6i.eio. 133, 173,132, 173. 165, 

243.164.344 
590 DATA 133.171,133.175,202.32.240. 

23 3 . 35,36 . m \ & . & c >5 . i« . eee . 1 -6 , 

509.250, 19B 
6CC DATA 176,162,23,161,317,41,126, 

169. 18L,218.41 ,157, 149,318, 155.51, 

518.148,519 
610 DATA 282, 22B, 175, 208,235, IBS, 139. 

333 . 31 . 3 17 , 1 49 , 5 1 7 , 35 , 555 , 533 , 76 . 

185,559, 160 
E2B DATA 33,177.303.115,175,177,213. 

14 5.174, 136. 16,245.98.160.5. 177, 

95,133.50,300 
633 DATA 177, 95, 133,21, 165,20. 133.99. 

165,31, 133. SB, 163, 141.56,32,73. 

1BB,32,233.1B9 
EHB DATA L69. 1 , 141 , 14S.2, 160 ,0, IK. 0, 

1 . 540 , 8 , 35. 25 , 53 1 , 500 . 508 , 545 , 163 . 

33 . 33 . 53 

650 DATA 531.169.0. 133.15.160,1.177. 

95 ,210.37.501 ,555,510,7, 186, IS, 

209,3, 170,48 
660 DATA 21,35 ,52,5 31 .581 ,34 ,50B. 6, 

16S. 15.73. 1 , 133. 15.300,508.235, 

163, 13.76, ee.esi 

670 DATA 56,333,157.170.501,77,176, 

33 , 133. 73. 160, 355 . 305 . 540 , 8 . 380 , 

18S.:5B.16B.:6 
6B0 DATA 250.48,215.300. 1B5, 15B. 160, 

B, 41, 157, 33, 33. 531, 40, 16. 513, 164, 

73.289.309 
690 Oat" 169.63,35.55.531,141.501, 

120, 173. 4B, 122, 111 .20,3, 173.48, 

122, 111 ,21 ,3. BB 
"TOO DATA 85.120,158.17,111.20.3.169, 

122, 111 .21 , 3,96. 155.207,210, 12, 

165.286, 174 , 135 
710 DATA 2, 160 ,e. 132,507,35. 19,334, 

96 . 5S5 , 0 , 0 , O , 0 . 8 , 0 , 1 25 , 50 , 36 , 0 , 0 , 

0, 17.115,15 
720 DATA 8,4.2,1.21.11,23,24.10,123. 

150, 125,165,123. 177,153,315, 153, 

47.154.67,151 
730 DATA B3. 131.91. 134.53?. 154. 18, 

18S.Q, 555.0 



VI kan I denne maned preesentere 
3 forskellige programmer. Vi 
springer derfor uden videre til: 

Memory Fill 

Jah, titlen har naesten allerede 
sagt hvad dette program gaY ud 
pa. Du kan nemlig fylde hukom- 
melseri op med en vllkartlg byte, 
ved at skrive: 

SYS 83Z,start.slut-f1,byte 
(0-ZS5) 

BASIC Tool 

Her er sa no-get virkeiig mundgodt 
for alle tastefreaks som efterhan- 
den synes at 64 'ernes edtterings- 
muligheder er blevet iidt for kede- 
llge. Med dette program far du he- 
le 7 nye editeringsfunktioner pa 
din 64'er. Nar du har mdtastet 
programmet. kan du aktivere det 
med. 

SYS 31232 

Du radernu overfoig^ndefunktlo- 
ner: 

CTRL+A: Slette ait pa" linien foran 
cursoren. 

CTRL+B: Siette alt p3 iimen bag- 
ved cursoren. 
CTRL+D: Delete -fun ktion, 
CTRL-HI: Insert-fun ktion en. 
CTRL4-K: Kopiereren linie. Beva?g 
cursoren med bojre/venstre tas- 
terne for at invertere det du vil ko- 
piere. Tryk RETURN nar du er fser- 
dig. 

CTRL+W! Det du nar kopieret 
med kopieringsfunktionen. kan du 
nu fa ud igen med denne funktion. 
CTRL+U: Denne funktion placerer 
cursoren nederst i venstre hjorne, 
CTRL-f-X: Exit • for at kornrne til- 
bage skai du skrive: 
SYS31Z32 

ODsll Hvis du skal indtaste meget 
lange BASIC programmer er det 
nok en god ide ar indtaste f0lgen- 
de POKES som beskytter BASIC 
Tool mod at blive overskrevet. 
indtast: 

POKE 56.12Z:P0KE 55,0:NEW 

Speed Scroll 

Denne nyperhotte raster-rutine. 
er der samaend ikke sa meget at 
skrive hjem om. andet end at den 
startes med: 
SYS 491 52 

Du kan trykke SPACE for at korn- 
rne tilbage til BASIC. 

Johnny Tnomsen 
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GRATIS MED DETTE NUMMER: TO BLADE I EET! 



3. ARGANG. NR 5-§EPTEM&ER>OKTOBERl987-KR 32.85 * 

IDANMARKS ENESTE 
SOFTWARE- . 
MAC AS IN 




K/EMPEKONKURRENCE; 

VIND DE NYE, DANSKE 
JOYSTICKS! 

KENDT SPIL-FIRMA: 

JAGEDE ROTTERNE UD S 
FOR DE KUNNE 
PROGRA MMERE 

PUIS: 

MENS 
TOP-SPIL 



ACTION: 

10 SHOOT 'EM OP'S, 
DERSKREV 
. HISTORIE 



_ 




Hent SOFT i kiosken! 

-det nye nummer ligger der fra den 2018 til den 2 1/10 . 




■ * 



m m 



m 




SBO0 GfflfflS/B DDES 



CHD6IPIUUISH4ITIIIPIS 



A 



CBD6IPILIUISB4ITIIIPIS 



A 



0 
0 




Turbo Cursor 

Vi laegger ud med en rutine der 
ssetter liv i tasreme. nemlig list- 
ningen Fast Cursor. 

Nar man sidder og editerer i sine 
programmer, kan man godt blive 
lidt utalmodtg nSrcursoren slasber 
sig hen over skaarmen med Skoda 
hastighed. Med denne rutine konv 
mer curosren til kore mindst tre 
gange s5 hurtigt. s3 der er om at 
komme op p3 reflekseme. 
Hvis du er over de 30 kan det mS- 
ske knibe lidt med at felge med. si 
for ikke at overbelaste pacemake- 
ren. kan du rnSske fa lyst ti I at mo- 
derere hastigheden lidt og det 
kan gores med disse Pokes: 
POKE 1541,76: 

POKE 1542,14:POKE 1543.206 

Dette 5KAL gcres Inden du starter 
rutinen. og, det gcres pa ffllgende 
made: 



SYS 1526 

Og du standser galskaben rned: 
SYS 1550 



ROM tips 

Her er endnu et par smS tips om 
hvad derforegaYnede i maskinens 
ROM-kredS: 

46891 (SB72B) giver funktions- 
tastemes placering (KEY) 
62877 {$F59D) Simulerer 
M-kommandoen i den indbyggede 
monitor, og udskhver indholdet i 
SA1 /A2 i hexadecimal form. 



Screen -Hide 

Screen-Hide er en bade sjov og 
brugbar rutine. med hvilken du 
kan gemme en del af sksermen, 
bag en anden sort "skeerm". 
Du Kan ogsa skabe en effekt der 
minder om taeppet i et teater. der 



+4 *** 
*** 



Fast cursor 

10 REM *** C16 

20 REM *** FAST CURSOR 

30 REM *** +■ *** 

40 FOR L=l TO 40 
5 0 READ A$ 
60 T-DEC(AS) 
70 R-R+T 
80 NEXT 

90 IF RO3270 THEN PRINT'FEJL I DATA" :END 
100 RESTORE 

110 FOR L-1525 TO 1564 

120 READ AS 

130 POKE L,DEC(A$) 

140 NEXT 

150 END 

160 DATA 78,A9,02.8D.14,03.A9,06 
170 DATA 8D. 15 . 03 . 58 . 60 . 20 , 1 1 , DB 
180 DATA 20. 11 .DB . 20 . 11 ,DB,4C, OE 
190 DATA CE.78,A9.CE.8D,15,03,A9 
200 DATA 0E,8D.14, 03, 58,60, 00,00 



Input-subr. 

1000 REM *** C16 +4 **« 

1010 REM *** INPUT SUBR. *** 

1020 REM *** + *** 

1030 X-5;Y=10;L$=" " 

1040 CHAR l.X.Y."" 

1050 PRINT M INDTAST HER ->"; 

1060 PRINT CHR$ ( 27) ; "T" ; L$ ; CHR$ ( 27) ; "B (HOME) " ; 

1070 INPUT AS 

1080 PRINT" (HOME) fHOME) " 
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korer op og ned, Dette kan du se i 
den indbyggede demonstration 
50m startes i linie 330. 

Rutinen benytter raster-interrupt, 
og jo mere af ska?rmen der da?k- 
kes jo hurtigere K0rer dine pro- 
grammer (der er dog tale om mini- 
male forbedringer). 
Du starter rutinen med: 
SYS 1525 

Og bestemmer hvor meget af 
skcermen der skal deekkes med: 
POKE 1560. (0-255) 
Der er. som du kan se. mulighed 
for meget nfljagtig justering af. 
hvor meget der skal daakkes. 
Screen-Hide slas fra med: 
SYS 3587 

Checket Input 

Noget mange ikke bekymrersig sa 
meget om. nar de laverderes egne 
programmer, er hvor laskkert og 
stromlinet det kornmer til at se 
ud, naY de tiifaeldigvis kornmer ti! 
at strejfe en forkert tast. 
Man kan fa mange simple, og ellers 
udmeerkede programrrtGr til at 
Dryde sammen ved at lege lidt 
med cursortasteme. Fejlene sker 
neesten altid ved en input SEet- 
ning. og derfor behever man ikke 
Druge flere hundrede KRAM pa at 
sikre sig mod brugerens dumhe- 
der. en sirnpel subrutine er nok. 
C16/Plus4'5 enestaende (men 
oversete) ESC faciliteter har jeg 
brugt i inp ut su br, som simpelthen 
giver en lille "ramme* (vindue) tiE 
netop det antal karakterer man 
beder om. og IKKE flere. 
X og Y er positioner, og L$ eran- 
tallet af karakterer som pnskes 
C"..." kan erstattes med mellem- 
rum. etc.). 

En utrolig slmpel. men ogsS utro- 
lig effektiv m3de. at give sine pro- 
grammer et tjekket udseende. 
Det er bare om at komme igang 
med at sh ine di ne progra mmer op. 
God fornfsjelsel 

Lars Andersen 



Screen -hide 




10 REM *** C16 +4 *** 




20 REM *** SCREEN-HIDE *** 




30 REM *** + *** 




70 FOR L-l TO 80 




80 READ A$ 




90 T=DEC(A$) 




100 


R=R+T 




110 


NEXT 




120 


IF R< >9476 THEN PRINT'TEJL I 


DATA. . . " : END 


130 


RESTORE 




140 


FOR L=1525 TO 1604 




150 


READ A$ 




160 


POKE L.DEC (AS) 




170 


NEXT 




180 


PRINT" (CLR) (DOWN) (DOWN) TAST : 


(DOWN) " 


210 


PRINT" (DOWN) CHR$ (34) "RUN 330 


"CHR$(34) "< RETU 


RN> 


FOR DEMONSTRATION. . 




220 


END 




230 


DATA 78 . A9 , 02 . 3D, 14, 03 , A9 . 06 




240 


DATA 8D, 15 , 03 ,58 . 60 . AD , 09 . FF 




250 


DATA 8D . 09 , FF , AD , 19 , FF , 85 , 03 




260 


DATA A9 , FF, 8D , 06 ,FF, A9 . 00 , 8D 




270 


DATA 19 ,FF, A9 . 20 , CD , ID ,FF ,D0 




i n a 

280 


DATA FB , A9 , 00 , 8D , OB , FF , A9 , 17 




290 


DATA 8D , 06 , FF , A5 , 03 . 8D , 19 , FF 




300 


DATA 20 , 1 1 , DB , 4C , BE , FC , 78 , A9 




310 


DATA 0E . 8D , 14 , 03 , A9 , CE , 8D , 15 




320 


DATA 03 , 58 , 60 , FF , 00 „ FF , 00 . FF 




330 


FORL=0TO25 




340 


PRINT" DEMONSTRATION. . (DOWN) "; 




350 


NEXT 




360 


SYS 15 25 




370 


FOR L=l TO 250 STEP 2 




380 


POKE 1560, L 




390 


NEXT 




400 


PRINT" (CLR) " 




410 


FOR L-250TO1STEP- .5 




420 


POKE 1560 , L 




430 


NEXT 




440 


SYS 1587 





USD 
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D 



COMputer - 63 



Dette nye operativsystem bygget Ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og or der altid. Kompatlbel 
med 98% af alle programmer. 



"LITTLE BIG BLUE« 

THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer -lige til at ga til. 

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO - 1 0 gange h urtigere, selv 
med tiler - normals Commodore ordrer - 
kompatlbel med standard turboer. 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
b-elt med alle kendte Centronics printere 
og Commodores priniflrprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grallktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vtgtigtved programlistnmger) 

* SiUEflM DUMP FACILITET - Hejoples- 
nlngsskeerrne i larver primes ud I tutd 
side med 12 gratonenuancer • selv tra 
programmer sorn Doodle, Koala Pad, 
printshop &tc. Seger .automatlsk adres- 
ser for skaarmbitledet. 

* 24K RAM 

EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(Isbsi hukommet9en)og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med masklnsprogshastighed 
overall i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend, Catalog. 

* BASIC WERKT0JER (NYTTEORDRER) 

- med Auto, Renurn (incl. Goto og 
Gosub) Find, Help. Old eta 

" ) Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskrift dlrekte fra skaerm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkommandoer, List (Iterner 
listbeskyttelser). 

* TASTATUR EKSTRAFUNKTIO NER 

- Pokes og Sys I hsxadecimattal, 

* SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando far din printer til at 
fungere som skrivemaskine. 

* DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder. 



• KOM PORTA BEL UDVIDET MASKIN- 

KO DEM ON I TOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning , printing ssmt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

" RESET KNAP - Resetter ethvert beskyl- 
lei program. 

" GAME KILLER - Dra?ber sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstcd. 
' DANSK KARAKTERS/ET 

- Har du dansk karaktersfflt <aa, 0 & a) 
monteret i din computer - med TFC - er 

^deder stadig. 

'NcC — 



• en 
' at 



mm 



og 

12 mdrs. garaml 
UDF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan sensre bruges som op5lagsva)ledning) 




Jernbanegade 7 ■ 4700 Ncestved Tit. 03 72 66 88 

- alter hos een af rare 220 forhandlere rundt omkrlng i Denmark 




RUMKRIG OM 
64'EREN 

Ijgesom Amigaversionen af "De- 
fender of the Crown" blev konver- 
teret til din 64'er. bliver nu ogsa 
S.D.I, lavet til Commodore 64. 
Worldwide Software regner med 
at spillet er pa" gaden fra den 15 
September, og oplyser iovrigt at 
handlingen er fuldstcendigt den 
samme: Der er masser af rum krlg. 
nar du flyver over USA og skyder 
fjendtlige flyvere ned. og strategi- 
ske elementer. nar du ska! vselge 
hvilke russiske missiler du skal af- 
fyre lasere imod. Til sidst erdet he- 
le garneret med lidt rumromantik. 
hvor du skal skyde dig igennem 
den russiske rumstation, for at 
komme hen til din elskede Petru- 
ska (eller hvad hun nu hedder), Alt 
t alt rnasseraf actionl 
SDI hotline: 01 520211 



DTP TIL 

COMMODORE 

64 

Desktop Publishing er samtale- 
ernnet af i dag. Tidligere har man 
som 64*er ejer matte ty til pro- 
grammer som Newsroom og an- 
det i den stil, men nu har et en- 
gelsk firma der hedder Advances 
Memory Systems lavet om pa det. 
Stop Press hedder programmed 
der leveres sammen med en mus 
og muststyret software. 
Det engelske firma har derudover 
endda lavet et musestyrings- 
sprog. der hedder AMX Control. Et 
muse- operativsystem der inde- 
holderover 30 kommandoer. 
Stop Press skulle efter sigende 
virke sammen med samtlige prin- 
ters p3 marKedet. og det er ikke sa 
lllle en mundfuld endda. 
Hor mere om Stop Press hos: 
Advanced Memory Systems LTD 
166-170 Wilderspool Causeway. 
Warrington WA4 6QA 
England 




COMING up.. 



A MER PRINTER- 
\ BUFFER 



Hvis du synes at udskrivning pa" 
din 64'er er en meget langsorn af- 
fsere skulle du tage et nsermere 
kig pa printerbufferen HCS 64 fra 
Conrad Electronic i Tyskland. 
Bufferen kan indsasttes direkte i 
den serielle sammenslutning mel- 
lem computer og printer. 
Bufferen er pa 32Kbyte, den kan 
dog uden st0rre tiltag udbygges 
med endnu 32 Kbyte. 
Interfacet harydermere en buffer- 
resettast. og en lampe der angiver 
om bufferen er fyldt op. 
Ved hjaelp af en speciel kompres- 
sionsalgoritme bliver data dersen- 
des til bufferen, kornprimeret op 
til 10gange. 

Bufferen bliver leveret med sin 

egen seperate netdel. 

HCS 64. som bufferen hedder. ko- 

ster i Tyskland 1 98 mark. 

Hpr mere hos: 

Conrad Eleiaronic 

Postfach 1180 

8252 Hurschau 

Tlf.:0O9 49 96 22 300 
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128 Operotioner er filbage med mere om 
128'erens memorymap. John Christiansen 
kigger isaer pa de absolutfe lokationer. 



Jeg erindrer lige et leeserbrev hvor 
personen mener. at det skulle va?- 
re utroligtsimpelt(n9mt)atflytte 
maskinkodeprogrammerfra64'e- 
ren over til 128'eren. Det er det 
selvfplgelig ogsa\ safremt pro- 
grammernG Ikke anvender ROM- 
rutineme. 

Skal du f.eks. flette dit program 
sammen med BASIC og KERNAL 
sA lasg maerke tit at64'erenanven- 



der omrtdet fra 50OO0-5O3FF til 
sine variable. 

I en 128'er anvendes ornradet 
S0O00-12FF til variable. Det ger 
alrsa" at du pluclselig skal vaare 
hjemme i et variabel omreide. der 
er 3 gange sa" stort, og ydermere 
skal dit masktnkodeprogram sam- 
tidigt have check p3 memorykon- 
figurationen i det beromte regi- 
ster pa SFFOO. 



Men lad rnig samtidig sla fast at 
selv om omr£det er 3 gange sA 
stort, s3 erdet mere end tre gange 
sa* let at lave integrerede prog ram- 
mer til BASIC'en p£ 128'er. 
Commodore/ Microsoft har nem- 
I ig via de tre ESC-vektorer vlrkelig 
taget hpjde for brugernes mulig- 
hedforen integrering med denek- 
sisterende BASIC-ROM. 
Men lad os Ikke fordybe os i filo- 
sofiske betragtninger. men kaste 
os videre ud i mapningen af 1 28'e- 
ren (se Fig. 1 ). 

Kommentarer til 
memory mappen 

Det er helt sikkert en stor mund- 



fuld p3 en gang, men du farsikkert 
nen ad vejen god brug foroversig- 
ten - specielt, hvis du "fusker" med 
maskinkode. 

Lad os se li dt narmere pa nog le af 
subrutinerne. I forste orngang se 
pa de tre, der er benaevnt KERNAL 
De tre rutiner, som ogsl kaides 
FETCH, STASH og COMPARE, kra?- 
ver at du inden du kaider dem. har 
sat den pSgseldende rutines ZP- 
pointer. og den MMU konfigura- 
tion du ©nskerrutinen udfcrt i skal 
befinde sig i .x-registeret ved kal- 
det. 

Du har f.eks. et maskinkodepro- 
g ram i RAM-0. og cnsker herfra at 
hente en veerdi I RAM-1. 



VI antager at denne vserdi ligger 
pa adressen S06FE i RAM-1 . Du 
gcr nu som f0!ger i dit maskinko- 
deprogram (Se Fig. 2). 
Skulle du nu i stedet PLACERE en 
vcerdi i RAM-1 pa" samme adresse. 
skulle du skifte S02AA ud med 
502B9, og $02A2 ud med S02AF. 
Skulle du nu i stedet SAMMENLIC- 
N E med en va?rdl i RAM-1 pa sam- 
me adresse. skulle du skifte 
S02AA ud med S02CB. og $02A2 
ud med S02BE. Lad os prove atse 
hvad rutineme laver (Se Fig. 3). 
Der er to andre rutiner. der er in- 
teressante. Nemlig rutineme der 
muligger et hop (JMPFAR) til et 
maskinkodeprogram i en anden 



bank konfiguration, og rutinen 
(JSRFAP). der laver en JSR (GO- 
SUB) til en anden bank-konfigura- 
tion. De ersasrdeles nyttige. nar et 
maskinkodeprogram i f.eks. 
RAM-0 skal kommunlkere med 
ROM-rutiner eller programmer i 
RAM-1. 

Men inden du kaider rutineme skal 
du have placeret statusregisteret 
til kaldet i S04, samt have piaceret 
en adresse du vll til i $03 og $04. 
Nok sa vigtigt - du ska! placere det 
Onskede banknurnmer du vli til i 
adresse 50211 (5e Fig. 4). 
God fomojelse til vi ses I nseste 
Operation. 

John Christiansen 



Fig. 1 



S91M-0161 C 2S6- 292) ArbBJdsomroda for da qo$b 0S»1b BASIC-4 

komaandoer RECORD. CATALOG , DDPEN. BACKUP ate. 
2&I25-013B ( ?93- 312) Arba jdaamrada Tor PRINT US1W0. 

5&20B-O2A; C 512- 673) Input boFFer. 

KERNftLena mdireits aubrutinnr ■ — -- 



*02a? AS/IE f 67*1- BB6J 

MenF-aeao ( se?- 701 ) 

soesE-ascc ; 78a- 7ie» 

MeCD-WEe ( 717- 73B) 



733- 763) 
Indirekte pointers til BASIC 



*ERW»L: Hant Fra en memorybank . 

KERNAL; PlacBT 1 an memorgbank . 

KERNAL; 5amnonl;gn mad Bn memory bank 

KEfTWL JSR til on bank. 

KERNAL JnP tlJ in Dank. 



*OSFC 


02F0 


764- 


765) 


UEKTOP 


SB2FE 


02FF 


766- 


7673 


UEKTOR 


53300 


0301 


760- 


769) 


UEKTDR 


SB38? 


C i33 


77B- 


771) 


UETCTDH 


80304 


8305 


772- 


773) 


UEK ICR 


10336 


0307 


774- 


775) 


UEKTOR 


S033B 


8303 


776- 


777) 


uei: TOR 


5030A 


B30B 


778- 


779) 


UEK TOR 


S030C 


B30D 


760- 


7B1) 


uEK IOR 


SB3fflc 


830F 


78?- 


783) 


UEKTOR 


80310 


0311 


7B4- 


786 > 


UEK TOR 


10312 


B313 


786- 


7B7) 


UEKTOR 



Br-igar Fun>tionar, Fersto wardi i 

parnntaa auelures. inden kaldat vie 

dsnne- vektor 

UDrug t 1 aijobli kkat . 

Til Fejlrutine C403F) . 

Indsat BASIC lima l program riHTJCS) . 

B05IC kamrnandoor til tokar-s. (B438D) . 

BASIC tokema til HarteVs-t <lS15l). 

UCfBra BASIC llMer. fS4AAd). 

Ewaluar udtryk CS7flDB) 

Bruger koi^ianddar til Cokon* CM321). 

Bngar tOkSns til kler tfekat. (SSI CD). 

UdFdr brugar tokan*. (WB»»8) 



inflirnkta poinCora til KEHWL 

•031H-0315 C 788- 7B3J OEKTPR IntBrrwRt , t*F«65j 

10316-0317 C 790- 7911 UEKTOR: Braak.(*BM3 - lnd&gggat mnnitDrl 

*031B-8319 ( 798- 793) UEHTOR." NDI Crastoro - ra232)- («FO10) 

S031O-031B ( 794- 7BS) UfKIO": Opt" '»EFBB» 

1031C-031D C 796- 797) UEKTOR Ocoa :«F1B8) 

SC31E-031F t 790- 739) UEKTOP: Set Input kanal . CIF106J 

SC3eo-03?! f BOD- B01) UEKTQ*; Sic Output henel .(irilCJ 

S035?-O383 f 602- 0031 UEKTOP, Reset In/out til default 0/3.1F226) 

*B32l-a33S ' BOH- BBS) UEKTOR. Kant «t tegn Fra kanel . (SEFBS) 

*E32E-0327 C 906- B07J UgRTQIT: 5»nd *t t0gn til kor>Bl.(fEF79J 

5^356-0329 ' BOB- BB9) uEKTOR. Taat atop taste , CSF66E) 

SH3?fi-03aB l 810- Bill UEKTOR: Get fra kanal . I SEEEB 1 

M32C-033a c 81?- 613) UEKTOR i Luk alls ka«alor . CSF522) 

SB32E-032F C 811- B15> u£K TOR . Til eketra aanitpr komaandpar It, 

53330-0331 C 816- B17> UEKTOR: Load.<*F2CB) 

•0335-0333 ( 918- B19) UEKTOR : 5avo, ^K51E) 

Indirehta pomtan-a til EDITOR 



M33i 


033S 


flM- 


621) 


UEK TOR 


Print CTRL kern k tore r . (1C7B9) 


5B336 


0337 


822- 


B23) 


UEKTOR 


Print SHIFT karakterer.tfCBOSJ 


S033B 


0339 


821- 


625) 


UEKTOR 


Print ESCAPE karektarer . c SC9C1 ) 


SQ33A 


033B 


826- 


B57) 


UEKTOR 


Keyboard acan.(SCSEl) 


SB33C 


033D 


B2B- 


B29) 


UEK TOR 


Put t«gnBt i buFFer . CSC6AD! 


S033E 


0349 


838- 


Bill 


TABEL 


Palmare til tBStBturmatrix 












dekodnings tabel ler , 


58341 


0353 


812- 


B51) 


Taatatur PufFer. 


503S4 


0360 


852- 


051 ■ 


I^BXL: 


Bitmap af tabatope. 


103SE 


0361 


86?- 


B6S> 


10BCL: 


9itnep af linier pa over B0(40) 




0366 


866- 


B751 


TABEL: 


Logisk* Fll 


S03EC 


037S 


676- 


BBS) 


TABIL: 


Tiiharnnde dawicfl 


S8376 


037F 


89G- 


eas) 


TABEL. 


Tilhdrende sekundar aarooocr 


Si: ih.i 


038F 


836- 


BID 


CM REFT 




SO 390 


039£ 


912- 


326) 


RfJD verdi. 



BASIC* inilirebte aubfutinar 



S03AB- 
S03B7- 
SB3C0* 
*e?C9- 
*03D2- 
SB3D5 

5B30E- 

SB3DB- 
■83DF 
■B3EB- 
S83E2 
S03E3 
503E1- 



A3AA I 357- 938) 

03B6 < 339- 350) 

03bF I 951- 959) 

03CB ( 980- 9E8) 

0301 f 369- 977) 

03D4 ( 97Q- SB0) 

( 3B1? 

03D9 f 982- 995) 

( 968.) 

03DE l 987- 990) 

C 991) 

03E1 t 95£- 393' 

t 394) 

( 995) 

03FF I 995-1853.' 



S0HB8-O7F7 - ri02i-e047.> 
lHQB0-e3F* .204B-e553i 



BASIC. Mint Fra RATI 0. (vilkarl iq; poir.cnri 
BASIC- ha>nt Tra RATI l.CvilkBrllg pomtor) 
BASIC h«nt fra RATI 1 Caltid vie INDEX1 S24 ) . 
BASIC: ' Fra IW1 l.(altid via INDEXf 
BASIC hatnt Fra Rati 0. (altld via TKTPTR *3D), 
Fl.p. vex-di 0 - akal ligge i RAM. 
flflnlc numnar Fra EAf(K komirandtjan, til 
SV5, POKE. PEER . 

Uariablo til INSTR Funktionan. 
BarK nummar ved streng cporotionor . 
UariabLe ved BSHAPE kODnandMn, 
FACB1 dvarFlow digit. 
VarjobiB van SPSSAW, 

Pakfcet ForgruTid/baijgrund Ferva nibtila, 
Pekhst rorgraund/iaultictjlore 1 farve nibble. 
Frit amroao. HUJS firm rbtinen pa SO3F0-O3FC 
ihha enwendea . 

r- -'-..■(--• i ID* 1 C64. 

RUflTl"E Black, tw. IQS po;ntar Fta fildStB 
-..-TTirr .if Itt'B c^g; al :anet . 



Fig. 2 

Ida »S0E 
ata 5Tc 
Ida "B:e 
tttt ara 
Ida asre 



sat high byta of adreaee". 



. eat Lau byte ar edreeaen 

i nul-Bide ■drBJM" hvor pointsren ligger . 
sto *0?oa .FgrtBl FETCH rutlnBn. Hvor pointBTB" er 
id* »S7f .en Rnn-I honFiguretlon l ,K 
jar SO?a2 ; bent verdien i RArt-l 



Rg. 3 



ar ec «r yf «P 



fbaoc 


00 


M 


a 


K f H 




002a2 


■d 


00 


er 


Ida 


3FfM 


1 ga* kDnfiQuretLdnan 




Ba 


0Q 


rr 


■JCBJ 


IFfM 


iplecar brugerene ditto 


OOaa.6 


.n 






taie 




iflyt gamnal vat-di t»l ,x 


• - 


bl 


66 




Ida 


^ see i . u 


i hant an buta 


S8?ab 


la 




rr 


otx 


5?Ffl3 


i placor gammsi konfiguration 


S3? at) 


6» 






rta 




B82af 


4B 






pba 




.gem byten dar skal p! uteres 


ZflPbB 


ad 


00 


rr 


Ide 


irraa 


j-- kanf igurabi anan 


BS2b3 


Be- 


00 




etx 


IffOO 


.placer brugerene dlcto 


Z02b6 








tax 




iftyt BBAAel verdi til .» 




- 






pie 




, Kent byten fre"> igan 


- .1 .- • ■- 


at 


ec 




ste 


.'Sac) .y 


i og placer den 


B02t>a 


Be 


09 


rr 


•tx 


srrao 


; placor gammel kanf iguraticr 


03c bd 


£0 






rta 






18 






pna 




, gem byte db stack 


Boat>a 


u-. 


00 


rr 


Ida 


SFfBO 


.gam Konf igurat i anen 




„ r 


04 


tt 


stx 


*fFOO 


.placer brugerene ditto 


aaets 


eo 






tax 




. Flyt genmel ve-r-dl tLl .« 


002c 6 


68 






Pla 




. hant byten Frer loan 


U*B7 


dl 


fF 




cmp 


(*FF).y 


, Far a tag aanaanLigningBn 


ZQfr. S 


Ba 


00 


rr 


stx 


SfFDO 


. placar gamiml kanFigurati on 


eases 


60 






rta 







Rg. 4 














J5FFAP. 














082cd 


S0 


a3 


02 


Jar 


B02a3 


Lav et jar til jriPFAR. 


082d0 


es 


06 




eta 


S06 


jen a 


. ou?tie 


86 






etx 


S07 


gem ■ 


0O?dl 


84 






at w 


SOB 


gen u 


. 002d£ 


Gl 






pnp 




Lag abatua pa etekken. 


. 082d7 


ua 






Pla 




aij hent den fram igen 


8B2dB 


BS 






ata 


S05 


jen atatua 


. 0B?da 


be 






tax 




Tlyt Steckpaintsr til .x 


0B?flb 


BS 


09 




atx 


503 


gem status 


0B2d.d 


a!-. 


00 




Ida 


■»oe 


(configuration B*»WC IS 


. 082df 


Bd 


M 


rr 


ata 


sFrc-a 


velg ilenne konFLguration 


0B2O2 


61) 






rta 




3Q reur til apkald 


JhPFAB, 














. aa?e>3 


ri- 


00 




ld> 


• *0B 




B02e5 


bS 


03 




Ida 


S03. . 


lent atatua samb adrasse 


i 802e7 


a 






pha 




aa at a k ken 


. BB2B-6 








inx 






. 0O2e9 


aO 


03 




Cpx 


»*03 


lalt to bytes 


. 002a b 


30 


f B 




bec 


S02oS 




. 002ed 


■6 






Idx 


S02 


hian t be nk - - - ■ a t 


. OOPer 




6b 


rr 


jar 


SfF6b 


konverter det vie Ron RUTINE * T| T 


. 002F2 


Da 




FF 


st a 


Sf FOO 


valg Konfiguration 


. O02F5 


«5 






Ida 


S86 


initialiaar .a 


. O0Pf7 


a6 


•7 




Id* 


«07 


initialiser ■» 


0O2F9 


e4 


06 




Idy 


S38 


initleliaar .y 


002Pb 


40 






rtl 




.v rr ordran, 














statu* kommer fra at ok ken 
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SPECIAL 



PC Special kan 
denne gang afsfore 
en ny udgave of 
"PC Tools", forteelle 
om et dansk pnnfer- 
styringsprogram, og 
beskrb/e en ny data- 
base. Med andre 
ord - Kasper Vad 
star til igen. 



Indenfordet lille PC univers. sker 
der mangt og meget pa kort tid. 
I sidste nummer af 'COMputer" 
fortaite jeg om mit ny-indk0bte 
EGA-saat. bestaende af en monitor 
og et kort. Og nu serjeg de nye pri- 
ser. 

Monitoren er alleredefaldet400- 
500 kroner, og kortet? J a. kortet 
er nu pa lin ie med andre kort 1 pris- 
Kapl0t>et. hvor jeg ellers fik det 
rneget bilUgt. Sadan kan det ga. 
Havdejeg ventettil dette skrives. 
s3 havdejeg for 1 .000 kroner me- 
re, sikkert faet en bedre monitor 
og et grafikkort med hajere opkas- 
ning. Men sadan er der sa meget. 
lovrigt harjeg en lille tiifejelse til 
sidste nummers udgave af PC-si- 
deme. Jeg skrev om et 80386 
kort. og et program: 'DesqView". 
Jeg ved ikke om Cheetah 80386 
kortet kan ffis hertijemme, men 
'DesqView" kan ialtfald. Pr&v at 
kontakte DataMini. 02 27 64 95. 
Programmet koster omtrent 
1 .300 kroner, excl, moms. 

El databaso 
de la rapido 

Hurtig database, der ikke fylder 
ret meget. Det er nogenlunde sA 
kort "RapidFile" kan beskrives. 



men der er. reelt set. rneget andet 
at fortaelle. 

"RapidFile" kommer fra Ashton- 
Tate, der har udviklet "dBase" se- 
rien. gennem en leengere arrsekke. 
"dBase" har sine rodder helt til- 
bage til CP/M computeme. men 
isa?r PC udgaveme kendes. 
"dBase" er et database program- 
meringssprog. der i tidens 10b har 
staet fadder, til mange forskellige 
database applikationer. Og nu har 
Ashton-Tate altsa lavet endnu et 
program. 

"RapidFile" har en on-line hjaeipe- 
funktion, der g#r det nemt at bru- 
ge, Samtidig med at det er dansk. 
burdeselvuerfarne PC-brugerein- 
gen problemer have med betjenin- 
gen. 

Selvom programmet er lille - det 
kan ligge p3 en enkelt 360 Kbyte 
diskette, og kan fungere med 256 
Kbyte RAM i maskinen - er pro- 
grammet saerdeles kraftfuldt. 
De filsteirrelser som "RapidFile" 
kan arbejde med, er ikke til at kim- 
se af. 64,000 poster, med 250 fel- 
ter i hver. Det giver en total filstar- 
relse pa 16 Mbyte! 
Ogsasorterings-og sogningsfunk- 
tioneme er avancerede I "Rapid- 
File". Du kan soge og sortere pa 1 5 
felteraf gangen. hvllket er pa rt0j- 
de med f.eks. "Lotus 1 -2-3" og lig- 
nende programmer. 
Fo r at gflre det muligt at anvende 
"RapidFile" til ailerede eksiste- 
rende appliaktioner (laes: Eksiste- 
rende datafiler). kan 'Lotus 1 -2- 
3". "IBM Assistent" og "Frame- 
work" filer lasses direkte af 
"RapidFile". 



Er du interesseret, sa kontakt Be- 
rendsen Computer Products, 01 
69 75 00. 

Ny udgave af 
PC Tools 

For lang tid siden skrev jeg om 
programmet 'PC Tools". Et disk- 
utility program, der minder lidt 
om 'Norton Utilities". Program- 
met erglimrende, men det kunne - 
som alt andet - forbedres. 
Derfor h ar Centra I Point Softwa re 
introduceret version 3.23 af "PC 
Tools*. Hvor "PC Tools' tidligere 
var et enkeltstaende program, er 
det nu, ligesom "Norton Utilities 
Advanced Edition*, en reekke pro- 
grammer. 

Hoved programmet beerer stadig 
navnet "PC Tools", og har selvfal- 
gelig undergaet nogle sma a*n- 
dringer. Egentlig er asndringeme 
ikke store, men de er der. 
Mange af kommandoe me har bare 
faet sma ansigtsloftninger. der 
gpr brugen af programmet hurti- 
gere. D.v.s. fserre i ndtastningerfor 
at udfpre en bestemt funktion. 
En af de lidt mere synlige aendrin- 
ger. er sfcet pa 'Info" siden. Her far 
du oplysninger om BlOS'en. pro- 
cessortypen. antal drev. srarrel- 
sen af hukornmelsen, og lignende. 
Og sa er der et hastigheds indek- 
set. 

Hastigh eds indekset er isser kendt 
fra "Norton Utilities", der har etsS- 
kaldt Sl-tal. Si-1 svarertil en al- 
mindelig PC. Hos "PC Tools" hed- 
der det relativ hastighed. og sva- 
rerforen IBM PC til 100 %. 
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Bllledet stammer fra "PC Tools" og viser Informatlonsslden. 



Pa min 8 MHz AT. far jeg resulta- 
teme SI— 7.7 og relativ hastig- 
hed-365%. Nu er s3 blot sporgs- 
mSlet. hvilken er mest praxis. 
Jeg gsetter pS *PC Tools", men 
kun fordi jeg ved, at metoden der 
anvendes i "Norton", giver helttfl- 
belige resultater. der ikHe direkte 
angiverforskellen i hurtighed. 
Tilfflijet til samlingen af program- 
mer i "PC Tools" er et kompres- 
sionsprogram. en "un-format" ru- 
tine (hvis du har kvajet digl), et 
hurtigt back-up program, og me- 
get mere. 

De tre sidste programmer harjeg 
endnu ikke afprsvet. men det 
kommer. Jeg bruger selv 'Norton 
Utilities Advanced Edition" til de 
to ffsrste formal, og "Turbo Back- 
up" fra DD5. som back-up. 
Nu kommer sa det store sporgs- 
mSI, som jeg har ofte har hart: 
Hvad er bedst "Norton" eller 'PC 
Tools"? Svaret er ganske simpelt: 
Jeg bruger begge to. til hver sit 
formal 

"Norton" til at rode rundt pa hard- 
disken. og lave sjove ting. Og "PC 
Tools' til at holde orden pel min 20 
Mbyte'r. Jeg kunne ikke undvaere 
nogen af deml 

"PC Tools" forhandles i Danmark 
af Datamini, 02 27 64 95. 

Hjaelp! Jeg kan ikke 
styre printeren! 

De to mest almindelige interfaces 
pa en PC. er Centronic- og seriel 
(R5-232C) tilslutningerne. At tir- 
slutte noget via RS-232C kan va?- 
re det rene helvede - og en printer 
via Centronic kan vaere slemt. 
For dem der synes, at selvmordet 
er sidste udvej nar printeren skai 
tilsluttes. er programmet "Allwri- 
te' maske. og kun maske. 9n 10s- 
ning. 

4 Allwrite"eret dansk program, og 
er beregnet p5 at kontrollere prin- 
teren. Programmet er resident og 
fylder 35 Kbyte. Nar det er ind- 

lasst. typisk i AUTOEXEC.BAT fl- 
len. aktiveres det med CTRL- Shift. 
Op pa skaermen springer en menu, 
og derfra kan alt styres. Du kan 
lave 'oversasttelser', hvilket bety- 
der, at en rakke karakterer over- 
saHttes til en anden rsekke karak- 
terer, eller en ESC-sekvens. nar da- 
ta spyttes ud til printeren. 
Programmet kan omdirigere prin- 
terdata fra en port, til en anden. 
Desuden kan programmet insta!- 
leres med en printerbuffer. hvor- 
ved data sendes afsted hurtigt. 
Derefter kan printeren sta og prin- 
te. mens computeren sender data 
afsted som en baggrundsproces. 
Programmet er udviklet af T.O. 
Data. 02 65 52 00. og koster 750 
excl. morns. 
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Nyt tilbehor 
til Lotus 1-2-3 

Lotus Development Corporation 
kaster i ojeblikket store maengder 
udstyr pa markedet. Forsr kom 
"Lotus Manuscript* , sa kom 'Lotus 
HAL* og nu "Lotus Metro". 
"HAL" er det forste appllkations- 
program beregnet pa at kontrolle- 
re et program, via det skrevne 
sprog. AltsS ikke noget med sjove 
kontrol-kommandoer. men der- 
imod engelske ord, der forklarer 
instruktionen. 

Programmet "HAL" er en overbyg- 
ning beregnet pS "Lotus 1 -2-3". 
det populaere spreadsheet. Men 
hvad er sa "Lotus Metro"? 
"Lotus Metro" er svaret pa a!le de 
residents programmer, som al!e 



er det absoiut lige noget for dig. 
Kontakt Datateam, 06 18 25 77. 

Flotte printerudskrifter 
pa den jaevne printer 

Dnammen er en laserprinter, med 
en opiosning pa 300 DPI (prikker 
pr. tomme). og 27 forskellige 
fonts {skrifttyper). Men prisen 
gflr. at det forbll ver en dr0m... Na?- 
stent 

Har du en standard dot-matrix 
printer, sikkert en Epson, sS kan 
program-net "Fancy Font" hjcelpe 
dig pa vej. 





stopper i computeren. tstedet for 
tre - ellerflere -forskellige residen- 
te programmer, bruges "Metro". 
'Metro' er beregnet pa" at fungere 
sammen med f.eks. "Lotus 1 -2-3". 
eller et andet Lotus program. 
"Metro" har 1 2 forskellige funktio- 
ner indbygget: 

En Tiler" der organisere og sortere 
data-filer. 

En editor sa du kan skrive notater. 
En telefonbog. 

En "opslagstavle" hvorfraalle slags 
skaermdata kan opsasttes og hen- 
tes. Bruges til at irnportere og eks- 
portere data. 
En huske-liste. 

Ur med alarm, der kan forud ind- 
stiiJes ti I at signatere ved 1 00 for- 
skellige tidspunkter. 
Regnemaskine 
Notatblok. 

En time-manager (mede kalen- 
der). 

Et kalejdoskop. der lader dig aan- 
dre skaermens farver. hvis de ikke 
lige passer dig. 

Hukommelses konfiguration. der 
lader dig kontrollere anvendelsen 
af hukommelsen. 
Og til sidste en speciel ASCII liste. 
Har du brug for alt dette. og an- 
vender du f.eks. "Lotus 1 -2-3*. sa" 



Med *Fancy Font" i din prograrn- 
samling -og i computeren -Kan du 
krydre dine dokumenter fra tekst- 
behandlingsprogrammet, med 
mange forskellige skrifttyper o-g 
stcrrelser. 

Programmet findes nu I en dansk 
version, og koster omtrent 2.500 
kroner. excL moms. Er du interes- 
seret sa kontakt Pen Data^Soft- 
ware. 05 53 64 11. 

Verdensflotteste 
grafik. endnu engang 

Grafikkort og deres pra?stationer 
er til stadighed genstand for me- 
gen opmcerksomhed. og det er jo 
helt naturligt. eftersom du altid 
skal beglo et sksrmbillede. 
Intel tfirmaet bag 8088. 8086. 
80286 og 80386) har kaempet en 
lang og sej dyst mod Texas Instru- 
ments. Konkurren cen gjaldt om at 
frembringe morgendagens grafik- 
processor. og heist idag. 
Texas Instruments kom med de- 
res bud. som du kunne Isese om for 
et par maneder siden. og nu er de 
f0rste PC-kort med Intel monste- 
ret kommet. Det er giganten 
QUADram der har udviklet kortet. 
Og hvilket kortl 

Kortet "QUADram HPG" emulerer 
seivfclgeiig EGA og PGA (Profes- 
sion^ Graphics Adapter) kortene. 
samtidig med at en ny hdjoplos- 



QUADrams nyeste supergrafik 
kort Pa kortet sldder en Intel 
82786 grafikprocessor. 

nings-mode er titffljet. Den nye 
mode giver falgende data: 
800*600 i fire farver. 
Disse oplsssninger er set for. men 
hvad med en palette pa 1 6 millio- 
ner farver! Og hastigheden er 
langtfratil grin. 2.5 millionerpnk- 
ker pr. sekund. 3.5 millioner prik- 
ker hvis det er en fill-rutine. og 
25.000 karaktere pr. sekund. 
Rundt regnet skulle kortet g rafik- 
ma?ssigt vcere 25 gange hurtigere 
end et EGA kort 
Mrt EGA kort llgefrem radmer af 
skam. Hvad kortene koster i Dan- 
mark vides endnu ikke. men billige 
bliver de ikke. Forresten; Du skal 
have en AT-model. ellers naegter 
kortene at sarnarbejde. 
Hardualligevel den lille million til 
overs, sa ring straks til DanieJ 
Bath man. 01 62 83 00. 

Dekstop Publishing 
med GEM 

Desktop Publishing, eller DTP. er 



blevet det helt store hit. og hver 
maned kommer der nye DTP-pro- 
dukter p3 markedet. Denne mfi- 
ned (eller var det sidste?) er det 
"GEM Publisher". 
"GEM Publ isher" er beregnet pa at 
arbejde under Digital Researchs 
GEM - Graphics Environment Ma- 
nager. Det er et ikon- og 
vinduesbaseret pseudo operativ- 
system. 

Nu er 53 "GEM Publisher" kommet, 
og for 3.950.00 kroner, kan du er- 
h verve dig programmet Program- 
met kan irnportere alle mulige 
tekst- og tegnefiler fra andre 
GEM-prog rammer. 
S3 er du en flittig bnjger af bl.a. 
*GEM Write", "GEM Draw". "GEM 
Paint" eller noget andet t den dur. 
sa ma 'GEM Publisher' tige vaare 
noget for dig. 

Er du helt vild og blodig. sa grib 
knoglen og ring til Scandinavien 
Software. Tlf. 01 31 07 00. 

Kasper Vad 



= Printerport ■ - - 

1. Omd ir iger et fra 1 
Z.Omdir til parallel 1 
3.0mdir til seriel 
4. Baud, par itet 



Billedet stammer 
fra programmet 
"Allwrtte". Menuen 
her lader slg kon- 
trollere printer- 
portent e). 
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Program: RAM-DISK 
Maskintype: C64 
Gevinst: 500 kr. 

S3 skete det! En RAMDISK til 
Commodore 64. ja. det er ikke en 
spflg. og det virker he It suverasnt! 
Interesseret? - laes videre. 
Dette (lange) program laver en 
RAM-disk pa hele 12 K RAM i din 
egen C64. Og det gar ikke ud over 
den i forvejen ringe programme- 
ringsplads, na?h RAM-disken leeg- 
ges under ROM. sa herffirdu ingen 
problemer... 

Skulle der vasre nogen. som ikke 
ved hvad en RAM -disk er. sa* kan vl 
sige. at en RAM-disk fungerer pa 
sarnme mSde som en almindelig 
diskettestation, bortset fra, at det 
gdr ca. 5000 (yes. femtusinde) 
gange hurtigere. (Og i denne RAM- 
disk har du kun mulighed for at 
loade og save, samt naturligvis se 
kataloget ("$")). 

Kommandoeme du ska! bruge til 
din nye disk er: 

/C Viser Kataloget i din RAM -disk, 
og fungerer pa samme ma\de som 
"$" i diskettestationen. 
/L Loader et program som ligger i 
RAM-disken. Preverdu at loade et 
program sorn ikke findes. vil kata- 
loget blive vist som fejlmeddelel- 
se. 

/S Saver et program fra Iageret til 
RAM-disken. Prover du at save et 
program som ligger i disken i for- 
vejen, vil oversigten blive skrevet 
somfejl. 

Syntaxen er ganske som normait 
{dog uden { .8) efter). 
NaT RAM-disken erfuldfdererkun 
piadstil51 programmer ELLER 12 
K RAM), vil kataloget blive udskre- 
vet med HVIDT, som orientering 
(eller fejll). 

I (3vrigt bruger RAM-disken hu- 
kommelsen fra $CA0O - SFFFF. sa 
der ma ikke ligge andre vigtige da- 
ta! 

Indsendt af: 
John Bach Thygesen 
Solbcervej 27b 
6870 0lgod 



Program: Uneprotect 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Hvis du gerne vil beskytte dine 
BASIC-programmer sa er dette li- 
ge nogetfordig.for med program- 
met her. kan du sikre linier i pro- 
grammeme s&edes at de ikke kan 
siettes. Det vil f.eks. vsre prak- 
tisk, at en password-rutine ikke 
kunne siettes, ikk'? 
Programmet du vil beskytte. hen- 
tes ind I Iageret. og derefter taster 
du dette ind (eventueltmed andre 



linienumre). og kan du slkre de 
linierdu harlysttil. (Du kanjoogsS 
bruge SuperBASIC og sa MERGE 
dette program ind i lageretlll). 
For at sikre nogle I inierskal du blot 
RUN'ne dette program og skrive 
hvilken linie du vil beskytte (du 
kan kpre programmet sa mange 
gange duvi!). Derefter vil det vaere 
umuligt at slette linien. 
Men der erogsa nogle kriterierfor 
hvilke linier du kan sikre. for: 

1. INGEN GOTO eller GOSUB eller 
lignende ma pege p3 linienl 

2. Unienummeret skal vsre 

OVER 256. 

3. Springet til na?ste linie skal 
va?re MINDRE end 256. 

4. Det ma" ikke va?re f flrste linie i 
programmed 

Hvis du ovemolder disse fire ting, 
kan du sikre alle de linier du vil. 
Indsendt af: 

Flernming Jack Hermansen 
Siriusvej 21 
7790 Hvidbjerg 



Program: Fast device 

Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Programmet her er for de dovne. 
eller dem som er irriteret over, at 
man skal huske (,B) nar man ska! 
loade og save til diskette. 
Alt programmet gpr er. at sastte 
devicenummeret fast, saledes at 
man ikke behpver skrive det. 
Hvis du f.eks. vil have diskette- 
stationen til at vsere fast enhed, 
skriver du: 
SYS49152.8 

og derefter vil computeren seiv 
huske (.8) efter alle LOAD, SAVE 
og VERIFY Kommandoer (ligesom 
den normait husker M " for band- 
opt ageren J. 

Skriver du et andet tal end 8. vil 
computeren huske det i stedet! 
Indsendt af: 
Thomas Knudsen 
Viborgvej 1 1 3 
8210ArhusV 



Program: SuperBASIC 

Maskintype: C64 

Gevinst: 300 kr. 

Programmet SuperBASIC kan bru- 
ges af aile. men erspecielt bereg- 
net for d e som programmerer me- 
get pa" deres Commodore 64. Pro- 
grammet laver nemlig en ny og 
bedre BASIC, der indeholder nogle 
af de kommandoer man (naesten) 
altid 5t3r og mangier - i hvert faJd 
n5r man skal lave programmer. 
SuperBASIC giver dig nemlig heie 
seks nye kommandoer. som kom- 
mer dig til hjcelp. Herunder er der 
forkiaringer p3 kommandoeme. 




Vil du vinde 500 kroner skattefrif? Hor du 
check pa progrommering? So fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedef kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vdere over 20 linier 
long. 




PROGRAM : Lineprotect 



8000 REM * LINIE BESKYTTER * JACK SO 

FT * 
B010 REN 

B020 REfl IN6EN GOTO DG G05UB TIL LIN 

I EN 
B030 REfl 

8040 A-49152:B-0:C-0 

8050 READ D:IF D— 1 THEN 0070 

B0B0 POKE A+B.D; B-B+l: C-C+O 

: GOTO 8050 
B070 IF CO5B09 THEN PR INT" C CLR5DATA 

FEJL" : END 
8080 INPUT^CCLR.CRSR NED, 

SPACE )BESKYT LINIE MR . " ; B 
B090 IF B<£56 THEN B080 
B100 POKE 252 , INTC B/256} 
0110 POKE e51,B-PEEK£2525*25G: SYS A 

i END 

8120 DATA 120,165,251,165,252,133,20, 

134,21,32 
B130 DATA 13,166,160,3,177,95,105, 

254,145,95,96,-1 
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PROGRAM: Ram-disk 



1 J-51712:F0R A-l TO IB: READ QS 

:FOR B-l TO LENC Q$ )STEP 2 
: RS-MIDSCQS t B ,2) : FS-LEFTSCRS ,1) 

2 6QSUB 3:P-t1«16:FS-RIGHTSCRS, 1) 

:GOSUB 3:P-P+h:P0KE J,P:J-J+1 
:2-2+P:NEXT B , A; GOTO 4 

3 n-ASCCFSD-48+7*CFS> "9") : RETURN 

4 PRINT"SYS 51712 STARTER RAMDISK" 

; IF ZO66B05 OR J052226 THEN PR 
INT"DAlTAFEJL! " 

10 DATA A90BA0CAeD0403BC0503B0A000Bl 
7AC92FD00F20B7CAC94CF00BC953F00AC 
943 

11 DATA F0094C7CA54C9BCB4C14CB20A2CA 
20AACAF03AA002B103A0003BF103AAA00 
3B1 

12 DATA 03A001F10320CDBDA90A85D3206C 
E5209FCAA004B103F00620D2FFCBD0F62 
09F 

13 DATA CA20A2CAC602F0052091CA90C6AD 
B1CAAEB0CA20CDBDA982A0CA201EAB4CD 
6CB 

14 DATA FF2F20425354455320465245452E 
9A0D00A5031B6S14B503A5046900B5046 
0A9 

15 DATA 222CA90D2CA9054CD2FFA900A2CC 
B503B604A300B50260C8B17AC920F0F96 
020 

16 DATA B7CAC922F0034C0BAF9B3BB57ABD 
E7CA8D72CBA57B6900BDEBCA8D73CB20A 

17 DATA F024A004A200BD0040D103F00DC9 
22F0112091CAC602D0EAF00CE9C8E00ED 
0EB 

IB DATA F0EFB103D0EB60EBFBD002E6FCE6 
FDD002E6FE6020BFCAA502F0034C2BCA2 
0F4 

19 DATA CBA52BA42CB5FB84FC20ECCBADB0 
CA4SAD81CA4BB1FB91FD2007CBCEB0CAD 
01G 

20 DATA CE81CA10116BBDB1CA6B8O80CA20 
E4CB20A5CA4C2BCAA5FCC52ED0D8A5FBC 
52D 

21 DATA D0D2A002A5FD9103A5FECB9103A2 
00A004BD4444C922F00B9103E8CBE00DD 
0F1 

22 DATA EEB3CAA9009103200DCB2091CAA0 
00A5FD9103CBA5FE91034CDBCB20BFCAA 
502 

23 DATA D0034C2BCA20F4CBCBB103B5FBCB 
B10385FCA52BA42CB52DB42E20ECCBB1F 
D91 

24 DATA 2D200DCBE62DD002E62EA5FEC5FC 
D0EDA5FDC5FBD0E720E4CBA00098917AC 
891 

25 DATA 7A4C74A4A9379501S84CG0A670A9 
34B501A00050A000B103B5FDCBB103B5F 
E6000D0 




og hold nu ejnene abne. for det er 
sveert det hen 
Del - Slet 

Der er fire forskellige syntaxer. 
nemlig: 

Dei 100, del -100, del 100- og 
del 100-200. 

Den fflrste sletter linie 100. den 
anden alle linier Indtil 1O0. tredje 
allefra lOOogfjerdealleliniermel- 
lem 100 og 200. 
Find: - Find. Her hardu mulighed 
for at soge efter noget i lageret. 
f ,eks. en linie. hvor du skriver *hej\ 
Det gares let med: 

FIND:heJ 

Og straks vaalteralle linier med or- 
det "tiej" frern pa sKasrmen. 
Step — Interval mellem linieme. 
Det er jo sSdan, at maskinen selv 
giver dig nye linienumre nar d u k0- 
rer i denne nye BASIC. Og derfor 
skal du jo selv kunne vselge hvor 
storafstand linierne skal vasre fra 
hinanden. Hvis du f.eks. seetter 
vserdien til nul (0). vil maskinen ik- 
ke Isengere skrive linienumre for 
dig. Skriver du f.eks.: 
Step S 

Betyder det, at maskinen skal lasg- 
ge5tildenlinieduligeharskrevet. 
og det betyder altsS. at du har lige 



PROGRAM : Fast device 



skrevet linie 1 0. sa vil computeren 
automatisk skrive "15" p§ skasr- 
men (ligesom autokommandoen 
pa Commodore 1 28). For at stop- 
pe den automatiske linienumere- 
ring. skal du blot trykke (Return) 
SAMTI DIG med at (shift) holdes 
nede. og bagefter skriver du Step 
0 og sa er AUTO LINE sat ud af 
funktion. 

Size — Starrelse. Her far du en 
oversigt over maskinen. du far 
nemlig at vide hvormeget lager du 
har brugt. til program og variabler, 
og selvfolgelig far du ogsa at vide, 
hvor meget lager der er tilbage. 
Merge - Her har du mulighed for 
at kombinere flere programmer, 
idet du kan sa?tte flere program- 
mer efter hinanden. Dertil bruger 
du denne kommando. Syntaxen er 
ligesom med almindeiig load, men 
herkoblerdu alts5 programmeme 
sammen I stedet. 
HUSKI Det program som du "mer- 
ger" skal have sttsrre linienumre 
end det i lageret (ellers far du en 
"Syntax Error' i hovedetl) 
Renum - Renumber. Denne kom- 
mando er en af dem man Icenge 
har savnet for det er da irriteren- 
de. at man har en kcempe uorden i 
sine programmer. na> man kunne 
have det s3 nydeligt (som i 
C128'eren).og dertil hjaslper den- 
ne kommando fakttsk temmelig 
godt. Du kan simpelthen a?ndre di- 
ne linienumre. (Og maske gore 




10 REM CCD 19B7 BY THOMAS KNUDSEN 

20 : 

30 RErl SYS49152, DEUICE N LIMNER 
40 : 

50 FOR A-49152 TO 43210 

B0 : READ B: POKE A , B: OOB 

70 NEXT A 

80 IF C<> 6609 THEN PRINT"DATAFEJL! " 
90 : 

100 DATA 169, 40,141, 4B, 3,169,192, 
141, 49, 3,141, 51, 3,169, 46, 
141, 50 

110 DATA 3, 32,253,174, 32,138,173, 
32,247,183,165, 20,141, 54,192, 
155, 21 

120 DATA 240, 3, 76, 72,178, 96, 32, 
52,192, 76,165,244, 32, 52,192, 
76, 237 

130 DATA 245, 72,169, B, 133, 1B6, 104 , 
96 
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ptads til flere linier mellem to an- 
dre?!). Syntaxen er let: 

Renum tal1.taI2.tal3 

Tall er den farstelinie.der skal re- 
numereres. Tal2 er den nye start- 
linie (det den ferste linie skal hed- 
de). Tal3 er intervallet mellem li- 
nieme. 

Denne renumber renumererer og- 
sa GOTO, GOSUB. RUN. IF THEN. 

og ON... GOTO. Den eneste der Ik- 
ke renumereres er GO TO (altsa 
GOTO delt i to ord)t 
Ustningen er meget kryptisk sa 



her lidt hjaslp: 

Den vandrette streg er (shift) ■+ 

n 

I alle linierne skal du forkorte 

DATA til D + (shift) A ogskrive det 

lige efter linienummeret. sa kan 

det ikke ga helt gait. 

HVIS du har tastet forkert. vil ma- 

skinen skrive: SYNTAX ERROR IN 

19. 

Indsendt aft 
Scren Marti risen 
Hjulsagervej 90 
6854 Henne 




PRQGRftri: Super BASIC 



0 data"B-iuEH<abFquF5oYeEqEf-N-cU; 

Bi-«nTNCuDSoihCaTa-f?— aoqgEattn 
■mT I ; Hi ; TnDNoygEqeh 

1 data " -F> CbkSOBDui JgxHEkdPnb< a 

ihkoko0?cUOelrnpol«Cn«-l- ; cF-uDp ; Z ; 
00KF-m0gERSy j > acgBBC 

2 data"N<;G«-;MLiDalEa;jb-l0E-qlu; ;mB; 

Fu ; CRF2 5 Otx- ; XXD-mBOd 
■BaNVz-qCsaieifl-dcdLFnzRfW 

3 data"k<nuD-n?AqUrBIzDapcZB-b; 

dJaQi-EZerolBp; Hlj ; ; U ; «GqEAn<0-3ye 
■g«DB-kGzeTYAZ(?Q-sis 

4 data "AJ jO-aiZ-YpLHoes-JJ— ArtJYaOmDW 

rCf agnDg — DdF> U)> K?-J-u ; LEr Ak? ; U> 
eg7Qf ctk? ; UFvUb 

5 data"-naalzpcsiea 5 »J?UrKR?C>kC; AF ; 

D-ce ; LY&ldPOx"?< ; xWcT lUk? ; OKBErh-K; 
UbujT< g ; C-TUrGmtfE 
B data"chUr@q<nCvuEFQc;V-UShaK; 

B-MgODa-kGzOeMLYBOB-qDUpca-IrBll 
<l1w; j vJ«Gq£c< E ; -flilQ 

7 data"z<hfcruGlZ3a-*luUpiaCn6<< ;F< 

skuKO lXD—Na? ; UI0?doc-dXTY J ; 1-Bd 
ktjudN-tua-ae-ia; 

8 dat a n ?nari?UfiD I ssvaYaDH?FvlUaAkr 

«LHtUlvotcTKXU?>0GFnE; 
AR>Q-slfAFbO-sYye<8TA-e;LEbO 

9 dBta"h;m->>E;LEbUlH>u<LErriai 

h>cbFgKFun6;XXOXRdBcUlo^uTKtknB-J 

< dzeDH> m-> > mg< N?Z< vilY 
IB dato'W1jcx-eC;«yJi?;0UV[:<< imY<>E, 

—I z-zdwDUbTr-I ja-PzBJU>0 ; ANzn ; 

OOZ0Fj->K?-JauiG 
1 1 data"z< XYSot tzp5rkSBTs< u ; L Y0QPn?Z ; 

vByB-JtEokce?ql0X>n?ABBt«gb j KB ; 

cF-uMU;2UAmtfBl 
IB dota"Uvuaanzf1G;H>«gbi 

■BqE-q<QBQBeGQjDYn?-JqEycpUuc<niiJ; 

cUZaYjUcRFa>>zalFbUPtyJ 

13 data"sggOUTiUev— BTq0U(aqtfUL?TBOva 
>Rc<>RPa>R5<»m-)tau(fbiBi ;KglbDa 
■ttUpCykasT 

14 dota"»JpuBKTB3n— qG< ; ; ; vomil?; 
-^Ga0Toph<nKfl-naZg<aE;Be; 
U)<uin0dFia<;k>>u;LI-D>K7u 

15 data"«J>-P(avUe-41-DXnSY-UjalUlvs2CSUjC : 
?vZEamGX>HU?Ekfl)TuuZ*-UjcpZjniB-; 
ALDjMlQjuKm<n 

IB data"LIzDX'TiijGUbzZki ;ncWaC< 

at*-XvEF»-VenS@i 1 ; ; k£-Rc->Os->«-eKhC( 

K ; DUqT7g ; S 
17 d-431SH:p-117657:2-5O075 

:For q-0 to 16: read tS 

:For uj-1 to lenftSJ ("i:S-0 

: For n-0 to 3 
IB print "-Hiome I " ; q"4crsr venstre, 

spacB3 I, "iu"4crsr vans t re , space? I" 
IS s-s*CascCtS^*9G*(tS>-"-"D-593*64tn 

;tS-mldSCtS,S3;noxt:For n-0 to 5 

:r-lntfs/8SB) 
EC a-B-E56*r :s-r:poke d*n.a:C-o*a 

: next : d-d*3: next ui.q 

:sys z+Cp<>c)"Cz-44B083 



program Super-Dane 



10 REM 
CY 

ea j?En 
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FftP DON5KE BDGSTfiUER PAA OE 
R1GTIBE TASTER ELLER 

DEFINER 

30 HEH SELU DIT TA5TATUR SOH DU HAR 
LYST TIL! 

40 PEN FA A EN CURSOR DER SER LIDT N 

ERE PROF UD! 

50 REM ER CQrinODORE 64 LIDT FOR LIL 

LE? HER FAAR DU GRATIS 3. 

S K RAM I 
B0 AD-49152:READ XS 

70 BY-16-C ASCCXSD-B53+A5CCnlDSCXS. 

B3 3-B5i XS-niOECXS,3) 

:IF XI- ""THEN READ XS 
B0 POKE AD,BY:OOBY;AD-AD+l 

:XF XS<>"»"THEN 70 
90 IF C<> 39873 THEN PRINT"DATAFEJL I " 

: END 

100 DATA AAAAOnBCHDJAPOAAAAACDrtEMFEG 

EHIIABI AAOMAGDOGGDOAABPDGGGHPGGGG 

GHAADflGGGO 
110 DATA H OHGBGDn AAB I CEBnGGHQGGGGAAH 

I KJDD I FABKCBAKAAAI EPJKJNA I FPKLBPJ 

JBPJUINAPJ 
130 DATA QBPKrlKNAPEKJDEI FABLNBI rtAJNN 

I NALNAAtlAJNN I N I LNB I nftJNN I NKDJ I DAB I 

NAOJKJNAIF 
130 DATA PKK JRAI FPLK JNE I FPHKCAEJ I C JA 

HHJAHNAAFKJPPEMICrJALBPJJBPLniNAON 

OGPKOGPIWK 
140 DATA NAOGKGPriKJNI IFPKKJNniFPflDAO 

ANANGK J DH I FABK. JKA3 FPKKAAfiLBPJ JBPJ 

niNAPJOGPK 
150 DATA KFPKrlJnANAAEKJQAI FPKP1JAANA0 

JK Jrin I HI I ACK J JDCANCPPKJnE I NAANNK J 

DEINBINAKJ 
160 DATA AA I NDEADK JDF I FCLK J AD I FCI1K JD 

FlFABKJAAIFLCKJnl JFLDFIGACAPBLHXJ 

IBIFPJKJOL 
170 DATA I FPKK JDKIFABI KKAAANBPJPAAGM 

I P1ArlDNAPHGP> I EACCAPBLHKEAC I KJBPJKJ 

DFI FABGA, • 
1B0 REM DE DPNSKE BDGSTAUER KDnnER 

PAA PLADS PAA DE RIGTIGE 

TASTER 

190 SYS 4B200: FOR A-l TO 11 

: READ A1.A2: SYS 493BB.Al.fl2 

: NEXT A : PRINT " CCLR )SUPERDANE " 1 NEW 

200 DATA 58,91,53,92.64.93.91,219,33. 
220 . IBS , 221 , 43 , 5B . 45 , 59 . 219 . 43 , 
221.45,92.64 



Program: Super-Dane 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Vi danskere kan seiv. det har vi al- 
ierede set mange beviser (spe- 
cielt her i Super 20). og for at det 
ikke skal va?re l0gn kommer der 
her endnu et bevis. programmeret 
Super-Dane. 50m giver dig heiefire 
ting. Nemlig Dansk Karakterscet. 
professionel cursor, definerbart 
tastaturogendelig 1.2KRAMek- 
stra... 

Nar du Har sndtastet og RUN'et 
programmet (HUSK at gemrne 
det ffiirst), vi! du have danske bog- 
staver PA DE RIGTIGE PLADS EP. 
og du vil have en smart cursor. El- 
lers kan du Ikke se nogen forskel 
fradinalmindelige BASIC. Men det 
definerbare tastatur er ogsa sat 
op. d.v.s. at du kan flytte rundt p5 
tasteme som du lyster. Syntaxen 
for at flytte taster er: 




SYS49388.P1.P1 

Hvor PI star for ASCII-koden for 
tasten og P2 er ASCII-koden for 
dettegn du vil have p3 tasten (PI ). 
VII du f.eks. Ia?gge komma pa mel- 
Semrum skriver du: 
SYS49388.32.44. 

Den ekstra RAM kan du kun benyt- 
te. hvis du programmerer i ma- 
skinkode, da det er kassettebuffe- 
ren og den normale ska?rm. som er 
Dlevetfri. Detskyldes.at program-, 
met bSde lasggerskaBrmen og buf- 
fered op over BASIC ROM'en. 
Trykker du (RUN/STOP + RE- 
STORE) skal du i blinde skrive: 
SYS49200 (return) 
Og derefter vil du kunne arbejde 
normalt igen. 
Indsendt af: 
Jesper H0y 
England 8 
9900 Fredenkshavn 
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Hej COMputer. 

Jeg er en ivrig programmer 1 BA- 
SIC, med en Comodore 64. Det 
kan dog ikke ricEptes. at jeg af og 
til l0ber ind i problemer. som er ret 
sa pirrelige. Af den grund harjeg 
sendt disse spprgsmSl. som jeg ha- 
ber i kan besvare... 

1. Kan man. hvis man bruger Tur- 
bo-tape og datasette. fa" et pro- 
gram til at starte automatisk. lige 
sa snart det er loadet ind. Hvis. 
hvordan? 

2. Hvordan kan man i en POKE- 
Scetning "poke* RUN /STOP vask, 
og hvordan kan man fa den tilba- 
ge? 

3. Hvordan kan man i et korende 
program slette programmet og 
ail? maskinkode programmer (og- 
sa" turbo-tape)? 

4. Hvordan kan man. lige far man 
skal til at LOAD'e et selvstartende 
program. S0rge for. at det ikke 
starter far der tastes RUN? 

5. Hvordan kan man fjerne alle ma- 
skinkodeprogrammer, uden at 
fjerne programmet i BASIC? 

6. En af mine venner har sagt. at 
det er muligt at fisre data fra en 
aim. bandoptager ind gennem 
USERporten. er det muligt? 

7. Jeg har leest, at der er rnulighed 
for AUDIO in. gennem videostik- 
ket. kan man loade gennem video- 
stikket? 

8. 1 hvilke adresser ligger fejlmed- 
delelserne, og hvordan kan man 
aendre dem? 

9. Apropos fejlmeddelelser, kan 
man som en enkelt poke fjerne 
dem. og hvordan far man dem 
igen? 

10. Hvordan kan man aendre funk- 
tionerne pa de taster, deregentlig 
er pa tastaturet (hvllke adresser)? 

1 1 . Hvordan kan man oversale 
fra Hex -code til decimal? 

12. En anden af mine venner har 
afprtavet MERGErutinen i COMpu- 
ter nr. 1 / 1 986. og efter RUN kom- 
mer fejlmeddelelsen OUT OF DA- 
TA ERROR? 

Han har gennemrodet program- 
met, men kan ikke finde nogen 
fejl. Hvad er der i vejen. sparger 



han oraklet (mig). som "secret" f5r 
sine svar fra det egenttige orakel 
"COMputer". 

1 3. Erder POKE i C-64. 50m fjemer 
en evt. listebeskyttelse? 

1 4. Kan man aendre UST ordren. 
S3" den starter programmet i ste- 
det? 

1 5. Her er et klassisk problem, vi 
har alle pravet at bruge RND sam- 
men med poke, men efter kort tid 

kommer er SYNTAX ERROR t et li- 
nienr.. hvorfor? 

Pa forhand tak fra Klaus og de Ga- 
ve programme rer. 
PS. Det eret godt. fejlfrit ( i fortiold 
til mange andre computerblade) 
og fornemt computermagasin i la- 
yer. Fortsaet med det! 

Hej Klaus. 

Det var en lang smpre.og mange 
sporgsma I du har. sa lad os se pd 

det: 

1. Ja, hvis du bruger folgende 
programlinie: 

POKE43.1 97:POKE44.0:P0KE 
631,8Z:POKE632.1 17:POKE633. 
13:POKE198.3:-S-(navn pa dit 
program)* 

Det burde gore undervaerkerl! 
Du fortaeller. at programmet 
starter I adresse 197, og at der 
efter LOAD star RUN I karakter- 
buff&ren. og det gcr maskinen 
simpetthenll 

2. Du skriven POKE 808,251. Sa 

virker RUNSTOP Ikke. Med PO- 
KE808.237 virker den igen. 

3. Du kan slette med SYS64738. 

4. Ja. det kan man Ikke. Det er jo 
det smarte med selvstartende 
programmer! 

Ok. man kan godt. men det kraa- 
ver at man aendrer ROMMEN. og 
det er meget svasrt! 

5. Du poker slmpefthen barenul- 
ler hen over, og sadan kan det 
gores: FORF=(startadr)TO(slut- 
adr);POKE F.OiNEXTF 

6. Du kan lave (eller k&be) et In- 
terface, men det er bllligere at 
bruge en Commodore bandop- 
tager. 

(Vores S0sterblad "ny elektro- 
nlk" har haft en sSdan konstruk- 
tion). 

7. Du kan Ikke loade. og du kan 
ikke lasse de vaerdler der kom- 
mer frem. Computeren er nem- 
llg Hgeglad med, om der er 
skaerm eller ej. 



8. Fejlmeddelelserne ligger I 
HEX: SA19E - SA327 og du kan 
aendre dem, ved: 
FORF=40960 TO 49152 
:POKEF,PEEK (F):NEXTF 

POKE 1,PEEK(1)AND254 
Derefter kan du poke nye ting 
ned I fprnaevnte adresser. og se 
hvad der skerl 

9. Nej. men i adresse 768. 769 lig- 
ger en vektor.derstyrer fejlmed- 
delelserne. Den kan du lege med 
- og det kan give sjove effekter. 

10. Det er meget kompliceret. 
(maske bringer vl en artikel om 
det). men adresse 6S5.6S6 inde- 
holder startadresse pa tastatu- 
ret I Adressen Andes med: 

? PEEK(655+256'PEEK(656) 

1 1. Jeg vil give et eksempel det 
er lettest at forsta: 
Eksempelvis skal hex SAEF0 
konverteres til decimal. 

Du tacjer tallet bagfra, og siger 
cifer* 16i0.derna5stnaesteciffer 
og ganger det med [2 osv. Her 
bliver det: 

16[0»0+i6r1 , 15 + 16|2 , l4 + 
16J2M4 +■ 16T3*10 (Hvor det i 
hex gaelder. at: A=1 0. B=. OIZ. 
D=13 ( E-14 og F=15). NSr du 
skal regne fra Dec til HEx. ge r du 
det bare I omvendt rakkefalgel 

1 2. Det er let, du skal blot rette 
tallet 49230 i FOR saetnlngen til 
49229. 

1 3. Du poker 74.26 og 775.167. 

HJalper det ikke. skal du resette 
computeren. 

1 4. Du aendrer blot listvektoren i 
adresse 774, 77S til RUN i ROM- 
MEN 

P0KE774.113:P0KE775.168 
Skulle lose problemet! 

1 5. I poker noget (RND) ned i en 
adresse st0rre end 2048, hvor 
programmetjo liggerl Hvis I po- 
ker et tal ned, der Ikke har nogen 
sammenhaeng med program- 
met opsuSr der fejl, Ijeres tilfal- 
de "? SYNTAX ERROR". Hvis i po- 
ker et tal ned 1 adresse: 71 8-818. 
kan i aendre vigtige vektorer. der 
ogsa kan give denne fejl. 
Selvom vi Ikke vil (eller kan) leve 
hojt pa det sai tak for roserne i 
det lange brev. 

Nissestyring 
med joystick 

Hej Compost 

Ferst tak for et godt blad. 



Jeg har en Commodore 1 28. som 
jeg har et par problemer med: 

1 . Kan det ikke lade sig gore, at 
gemme en sprite lavet med 
SPRDEF p3 bSnd? 

2. Hvordan styrer man en sprite 
medjoystik? 

PA forhand tak. 
Venlig hilsen 

Danny Petterson, Kalundborg 
Hej Danny. 

Tja. hvem har Ikke problemer 
med sin "puter" sommetider - 
trflst dig. hjaelpen er naer. 

1. Det kan det sagtens. du gor 

bare sadan: 

POKE46.1 4:POKE47.0:POKE48.- 
16:SAVE"navn".1 
Efter dine sprites er gemt. skal 
du skrive: POKE 46.28: NEW 
Du skal endelig ikke have et pro- 
gram i lageret, nardu vil gemme 
dine sprites. 

2. Duaflaeserjoystlckporten med 
JOY, og hvis du f.eks. bruger: 
A=JOY(1)saskaldu bare skrive: 
IF A = 1 THEN Y=Y-1 

IF A= 2 THEN X-X+1:Y-Y-1 
IF A= 3 THEN X-X-M 
osv. Se i manualen side 18-8. 
Det er selvfolgelig nodvendlgt. 
at den sprite du vil fiytte bruger 
koordlnateme X og Y. Det vit si- 
ge, at du skal benytte MOVSPR 
NJCY hvor N er sprite nr. du bru- 
gerl! 



Vfld karakter- 
mager 

Hej COMputer. 

Jeg er helt vild med >£0A pa min 
64'er.Jeg laveradventurespili BA- 
SIC. s3 jeg kan slet ikke dndvsere 
dem. I 'Alt om Data" nr. 9-34 er 
der et program der la ver *£0A men 
det virker kun med store bogsta- 
ver. kan I laveet program, derlaver 
alle bogstaverfbade store og sma" ) 
,€0A. Det skal heist ikke fylde for 
meget hukommelse. 
Med venlig hilsen og pa forhand 
tak. Carsten Gehling. Viborg 

Hej Carsten I 

VI kan faktisk hjaelpe dig (og 
mange andre). for denne gang 
har vi i Super 20 et program, der 
laver et eegte DK. ka raktersaet pa 
64'eren. Dog ligger karaktersaet- 
tet Ikke pa" de rlgtig e taster, men 
det virker - Ises videre i Super 20. 
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Amiga I radioen 

Michael Fatch har lavet en ny ken- 
dingsmelodi til Radio Rita , det po- 
pulasre radioprogram, der nu 
kommer igen mellem 15 og 16 i 
P3. Og til det har rsan brugt en 
Amiga, pa en meget spaendende 
made. Lass alt om det i 'COMpu- 
ter" nr. Ill 

Aegas VideoScape 3D 

Vi ser pa det andet af tre nye ani- 
mationsprogrammer til Amiga en. 
Disse nye programpakker udnyt- 
ter virkelig Amiga'ens muligheder 
forsuversen grafik. 

256 KRAM til 64'eren 

For alle loddekolbe ekvilibrister er 
der naaste gang en rigtig godbid: 
Byg selv en 256 K RAM udvidelse 
til din 64'erl Det vil sige. at du fak- 
tisk far en 64'er FIRE garsgel 

Grafik ps 64'eren. 2 

Den nye serie om. hvordan du rig- 
tig kan leere at lave egen grafik pa 
64'eren. fortszetter, og her kan du 
ogsa laere at udnytte kobe-tegne- 
programmer til dine egne spil. og 
meget mere. 




Og har vi selvfolgelig... 



• Nyhederfra hele verden 

• Tips og tricks til DIN Commo- 
dore 

• Super 20 

• De hotteste spllnyheder 
testes 

• Og masser af andet n MC- 
Commodore guf 



Med forbehold for aendilnger. 
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Verdenspremiere den 15. oktober. og vind en AMIGA 



